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Opis studiow podyplomowych

0gdlne informacje o studiach podyplomowych

Wydziat Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Inzynierii

Wydziat: Biomedycznej
Nazwa studiéw podyplomowych (w j. polskim): Programowanie aplikacji webowych
Nazwa studiéw podyplomowych (w j. angielskim): Web Application Programming
Poziom: Studia podyplomowe
Termin rozpoczecia cyklu: 2025/2026, semestr zimowy
Czas trw/ania jednej edycji studiéw podyplomowych (liczba 2
semestrow):
Jezyk wyktadowy: polski
Liczba punktéw ECTS wymagana do ukonczenia studiéw 35
podyplomowych:
w tym: liczba punktéw ECTS przypisanych do zajec¢ 25

ksztattujacych umiejetnosci praktyczne:

w tym: liczba punktéw ECTS przypisanych do zajec¢
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik 0
ksztatcenia na odlegtos¢:

Data planowanego rozpoczecia i zakonczenia pierwszej edycji studiéow podyplomowych

1.10.2025 - 30.09.2026

Zakres tematyczny

Tworzenie aplikacji internetowych z wykorzystaniem srodowisk: .NET, Java EE (JSF 2.0), PHP, Ruby on Rails oraz systemdw ORM.

Do kogo adresowane sa studia podyplomowe
Studia sg kierowane do absolwentéw kierunkéw technicznych i pokrewnych planujgcych swojg Sciezke kariery zwigza¢ z informatyka.

Kierownik studiow podyplomowych: dr inz. Pawet Skrzynski
tel.: +48 602 538 497
mail: pawel.skrzynski@agh.edu.pl, paw@agh.edu.pl

Organizator studiow podyplomowych: Wydziat Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Inzynierii Biomedycznej, Katedra
Informatyki Stosowane;j

tel.: +48 12 617 52 00, +48 602 538 497

mail: kis@agh.edu.pl

Osoba do kontaktu: mgr Emilia Ludwiczak, mgr Agnieszka Czernicka
tel.: +48 12 617 52 00, +48 12 617 56 78
mail: emilia.ludwiczak@agh.edu.pl, czernicka@agh.edu.pl

Dodatkowe informacje
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Warunki rekrutacji na studia podyplomowe

Posiadanie dyplomu ukonczenia studiéw licencjackich/inzynierskich/magisterskich, o przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ zgtoszen.

Program studiéw podyplomowych

Ogolne cele ksztatcenia w ramach studiéw podyplomowych

Kompleksowe przygotowanie do podjecia pracy na stanowisku programisty aplikacji webowych w firmie zajmujagcej sie wytwarzaniem
oprogramowania. Studia informatyczne nie ksztatca specjalistéw w zakresie wykorzystania narzedzi do tworzenia tej klasy aplikacji.
Studium zatem stanowi uzupetnienie materiatu zdobywanego na studiach informatycznych o kwestie praktyczne dotyczace
najpopularniejszych Srodowisk wspomagajgcych tworzenia aplikacji webowych.

Sylwetka absolwenta studiéw podyplomowych

W naszym zamiarze absolwent studiéw powinien by¢ wszechstronnie przygotowany do podjecia pracy jako programista aplikacji
webowych i legitymowac sie szeroka wiedzg w zakresie mozliwosci zastosowania najpopularniejszych technologii realizacji tej klasy
systemow: ich zalet oraz ograniczen. Absolwent bedzie posiada¢ nastepujgce umiejetnosci: znajomos¢ HTML/CSS; znajomos¢ JavaScript
oraz AJAX (jQuery), w tym frameworki React)S i Angular; znajomos$¢ PHP; znajomos¢ Ruby on Rails; znajomos¢ Java; podstawowa
znajomos¢ Java EE; znajomos¢ tworzenia APl REST oraz umiejetnos¢ tworzenia aplikacji webowych z wykorzystaniem JSF 2.0; znajomos¢
jezyka C# oraz platformy .NET; podstawowa znajomos¢ zagadnieh zwigzanych z relacyjnymi bazami danych oraz znajomos¢
popularnych systemdw realizujgcych mapowanie obiektowo relacyjne (Hibernate, Entity Framework); znajomos¢ problematyki
przetwarzania danych w chmurze; znajomos¢ zagadnien bezpieczenstwa aplikacji internetowych.

Zasady odbywania studiow podyplomowych, w tym zasady udziatu w zajeciach, zasady zaliczania zajec i
zasady sktadania egzamindéw, zasady zaliczania i wpisu na kolejny semestr

Na studia podyplomowe moze zostac przyjeta osoba posiadajgca dyplom ukonczenia studidéw licencjackich/inzynierskich/magisterskich.
Studia podyplomowe sa dwusemestralne. Uczestnik studiéw podyplomowych jest zobowiazany do uczestnictwa we wszystkich
zajeciach przewidzianych w programie i do ich zaliczenia na podstawie pozytywnych ocen z zadah realizowanych na poszczegdlnych
zajeciach.

Wymiar, zasady , forma i miejsce odbywania praktyk, w tym w szczegdlnosci warunki ich realizacji, system
kontroli praktyk i ich zaliczania (jezeli sa wymagane)

Nie dotyczy.

Warunki ukonczenia studiéw podyplomowych i uzyskania swiadectwa ukonczenia studiéow podyplomowych, w
tym warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem prac koncowych oraz realizacja procesu dyplomowania,
a takze zwiazane z organizacja i przebiegiem egzaminu koncowego (jego zakres, tryb i sposob jego
przeprowadzenia, zasady ustalania oceny z egzaminu koncowego, wytyczne dotyczace jego przebiegu), jezeli
sa wymagane, zasady ustalania ostatecznego wyniku ich ukonczenia

Studia podyplomowe kornczg sie obrong samodzielnie przygotowanego projektu koncowego. Warunkiem podejs$cia do egzaminu
koncowego jest pozytywne zaliczenie wszystkich przedmiotdw realizowanych w ramach programu studiéw podyplomowych. Obrona
odbywa sie przed komisja egzaminacyjna i polega na przedstawieniu samodzielnie przygotowanego projektu z tematyki studiéw oraz na
rozmowie dotyczacej stworzonej przez stuchacza aplikacji. Ocena z egzaminu stanowi ocene kohcowa z jaka stuchacz konczy studia
podyplomowe i uzyskuje Swiadectwo ukonczenia studidw.

Informacja o mozliwosci odbycia ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu lub uzyskania
uprawnien zawodowych w ramach nowo tworzonych studiow podyplomowych (o ile dotyczy)

Nie dotyczy.
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Informacja o mozliwosci odbycia ksztatcenia zgodnie ze standardem ksztatcenia przygotowujacego do
wykonywania zawodu nauczyciela (o ile dotyczy)

Nie dotyczy.

Informacja o mozliwosci uzyskania przygotowania do wykonywania zawodu nauczyciela wraz ze wskazaniem
przedmiotu lub rodzaju zajec, ktére absolwent bedzie mégt prowadzi¢ po ukonczeniu studiow podyplomowych
(o ile dotyczy)

Nie dotyczy.

Program studiéw podyplomowych 5/17



Efekty uczenia sie

Kierunek: Programowanie aplikacji webowych

Wiedza
Symbol KEU
PAWSP_WO01
PAWSP_WO02
PAWSP_WO03

PAWSP_W04

PAWSP_WO05

PAWSP_W06
PAWSP_W07
PAWSP_W08

PAWSP_W09

Umiejetnosci

Symbol KEU

PAWSP_UO1

PAWSP_U02
PAWSP_U03

PAWSP_U04

PAWSP_UO5

PAWSP_U06

PAWSP_U07
PAWSP_U08
PAWSP_U09

PAWSP_U10

PAWSP_U11l

Efekty uczenia sie

Kierunkowe efekty uczenia sie

Zna wilasciwosci platformy.NET oraz narzedzia .NET w zakresie koniecznym do stworzenia,
uruchomienia zaawansowanych aplikacji internetowych .NET i zarzgdzania nimi.

Zna jezyki i technologie tworzenia aplikacji internetowych z wykorzystaniem Microsoft .NET.

Zna i rozumie platforme Java EE oraz zasady konstruowania rozproszonych aplikacji
biznesowych z jej wykorzystaniem.

Zna i rozumie architekture Java Server Faces i rozumie jej podstawowe elementy: managed
beans, jezyk wyrazen, zasady nawigacji pomiedzy stronami, mechanizmy walidacji stron,
metody obstugi zdarzen GUI, wsparcie dla technologii Ajax.

Zna jezyk PHP oraz zasady tworzenia aplikacji webowych z wykorzystaniem tego jezyka.

Zna jezyk HTML, arkusze styléw CSS oraz zasady tworzenia dynamicznych stron
internetowych.

Zna jezyk JavaScript oraz zasady tworzenia serwiséw MVC z wykorzystaniem frameworka
ANgular]s.

Zna jezyk Ruby oraz zasady tworzenia aplikacji webowych z wykorzystaniem frameworka
Ruby on Rails.

Zna podstawowe pojecia zwigzane z systemami baz danych oraz potrafi projektowac bazy
danych relacyjne z wykorzystaniem jezyka SQL i nierelacyjne z wykorzystaniem MongoDB.

Kierunkowe efekty uczenia sie

Potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych zrddet, integrowac pozyskane
informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz
formutowad i wyczerpujaco uzasadnia¢ opinie.

Potrafi wspdtdziata¢ i pracowac w grupie tworzacej zaawansowane systemy.

Potrafi samodzielnie tworzy¢ zaawansowane aplikacje internetowe .NET.

Potrafi zarzgdza¢ serwerami wspierajagcymi prace aplikacji internetowych .NET oraz innymi
narzedziami powigzanymi z technologiami .NET.

Potrafi tworzy¢ zaawansowane aplikacje webowe z wykorzystaniem frameworka JSF
obejmujace: wykorzystanie Ajax, zarzadzanie cyklem zycia managed bean’dw, tworzenie i
wykorzystanie ustug sieciowych, obstuge baz danych poprzez Java Persistence API.

Potrafi tworzy¢ interfejsy RESTowe po stronie serwerowej z wykorzystaniem réznych
technologii webowych.

Potrafi tworzy¢ zaawansowane aplikacje webowe z wykorzystaniem jezyka.
Potrafi tworzy¢ witryny internetowe z wykorzystaniem HTML5/CSS3.
Potrafi wykorzystac jezyk JavaScript do stworzenia dynamicznych witryn internetowych.

Potrafi tworzy¢ zaawansowane aplikacje webowe warstwy frontend z wykorzystaniem
frameworka ReactJS.

Potrafi tworzy¢ zaawansowane aplikacje webowe z wykorzystaniem $rodowiska Ruby on
Rails.

Symbol CEU
P7S_WG

P7S_WG
P7S_WG

P7S_WK

P7S_WG

P7S_WK

P7S_WG

P7S_WG

P7S_WG

Symbol CEU
P7S_UU

P7S_UO
P7S_UW
P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW

P7S_UW
P7S_UW
P7S_UW
P7S_UW

P7S_UW
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Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie

Symbol CEU
PAWSP_U12 Potrafi okresli¢ kierunki dalszego uczenia sie i zrealizowa¢ proces samoksztatcenia. P7S_UU
Potrafi okresli¢ priorytety stuzace realizacji okreslonego przez siebie lub innych zadania w P7S_UO
PAWSP_U13 o .
- ramach realizacji oprogramowania webowego.
Kompetencje spoteczne
Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU

Jest gotdw do myslenia i dziatania w sposéb kreatywny i przedsiebiorczy, rozumie specyfike P7S_KK, P7S_KO,

oprogramowania web i problematyke ich tworzenia, Rozumie potrzebe ciggtego uczenia siei  P7S_KR
PAWSP_KO1 aktualizowania swojej wiedzy, jest gotéw na wspétdziatanie i prace w grupie, przyjmujac w

niej rézne role, ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wtasng i za realizowane zadanie

oraz jest gotéw do krytycznej oceny swojej pracy.
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