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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Humanistyczny

Nazwa kierunku: Kulturoznawstwo

Nazwa specjalnosci: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne
Poziom: Studia magisterskie Il stopnia

Profil: Ogélnoakademicki

Forma: Stacjonarne

Klasyfikacja ISCED:

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonhczenia studiéw na danym poziomie: 120

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister

Termin rozpoczecia cyklu: 2025/2026, semestr zimowy
Czas trwania studiéw (liczba semestréw): 4

Dziedzina/-y nauki, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow:

Dziedzina nauk humanistycznych

Dyscyplina/-y naukowa/-e, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studidow:

Dyscyplina Udziat procentowy ECTS

Nauki o kulturze i religii 100% 120

Wskazanie zwiazku kierunku studidw ze strategia rozwoju i misja uczelni

Zgodnie z misjg Akademia Gdrniczo-Hutnicza jest uniwersytetem technicznym, w ktérym w ostatnich latach wzrasta rola nauk
spotecznych i humanistycznych. Dlatego w ofercie studiéw na AGH 11 lat temu pojawit sie kierunek kulturoznawstwo, ktdry tgczy kanon
wspdtczesnej humanistyki z wiedzg z zakresu technologii informatycznych, medialnych i audiowizualnych.

Koncepcja ksztatcenia na kierunku kulturoznawstwo jest integralnie zwigzana z misjg AGH i strategia WH. Jej unikalnymi walorami sa:

- potaczenie wyksztatcenia ogdlnoteoretycznego z praktycznymi umiejetnosciami o charakterze warsztatowym. Zwigzane jest to z
preferencjami studentéw i kandydatdéw, jak i Strategig i Misja Uczelni, nakazujacymi podnoszenie jakosci ksztatcenia w zakresie
przedmiotdw podstawowych oraz dostosowywanie programéw studiéw do potrzeb rynku pracy;

- synteza kulturoznawstwa z kompetencjami w zakresie projektowania oraz krytycznej analizy nowoczesnych technologii i nowych
mediéw, nowatorskie potaczenie wyksztatcenia z zakresu nauk humanistycznych z umiejetnosciami obstugi i zastosowania
zaawansowanych metod metod przetwarzania obrazu, technologii ICT; takie mozliwosci stwarza zaplecze techniczne AGH.

W strategii AGH wazne miejsce zajmuje takze wspédtpraca w zakresie tworzenia i realizacji programéw studiéw pomiedzy wydziatami,
dlatego na kierunku kulturoznawstwo wybrane kursy prowadza akademicy z innych wydziatéw Akademii.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiow potrzeb spoteczno-gospodarczych oraz zgodnosci
zaktadanych efektow uczenia sie z tymi potrzebami

Rewolucja informacyjna spowodowata intensywny rozwdj branz zwigzanych z ICT, reklama, zmiang kulturowa oraz mediami. Efekty
ksztatcenia w ramach opisywanej specjalnosci obejmuja pogtebiona znajomos¢ wspétczesnych systemédw komunikacji wizualnej. W
odpowiedzi na zapotrzebowanie rynku pracy w toku studiéw uwzgledniono oméwienie ich technologicznego aspektu. W konsekwencji,
wiedze o naturze komunikacji wizualnej studenci uzyskajg na kilku poziomach:
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- technicznym, ktéry obejmie przede wszystkim znajomos$¢ podstawowych metod przetwarzania oraz cyfrowej analizy obrazdw,
zaawansowang znajomos¢ programéw stuzacych do edycji grafiki (np.: Adobe Photoshop, InDesign, Adobe lIllustrator, Corel Draw,
Softimage) oraz przygotowania projektéw do dystrybucji zaréwno w druku, jak i na stronach internetowych (DTP, pozycjonowanie stron
internetowych);

- procesualnym, wigzacym sie z cyklem warsztatdw, w czasie ktérych studenci dowiedza sie o podstawowych strategiach projektowania
graficznego (takich jak teorie kompozycji, zasady wykorzystania liternictwa, mozliwosci konstruowania palety barwnej) oraz zapoznaja
sie ze specyfika réznego rodzaju technik graficznych;

- znajomosci historycznych wzoréw ikonograficznych oraz popularnych klisz, ktére ksztattujg wspétczesne schematy komunikacji
wizualnej i moga stac¢ sie réwniez punktem wyjscia do tworzenia nowych, czytelnych projektdw (np.: historia grafiki, fotografii, reklamy,
mitologie wspdtczesnosci, interaktywnos¢ w filmie);

- metodologicznym, ktéry pozwoli absolwentom potaczy¢ dziatania praktyczne z kanonem wiedzy kulturoznawczej (dzieki kursom takim,
jak np. estetyka, antropologia obrazu, interakcje pomiedzy oprogramowaniem a jego uzytkownikami).

Poza seriag zaje¢ prowadzonych w formie wyktadéw i ¢wiczen studenci Komunikacji Wizualnej i Projektowania Graficznego maja

mozliwos¢ statego konsultowania swoich projektéw ze specjalistami prowadzgcymi warsztaty. Uczelnia zapewni im dostep do baz
danych z literaturg dotyczacg zagadnienia oraz programdw stuzacych do edycji grafiki.

Sciezki ksztatcenia - zakres w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

e Brak (PL)
e Brak (EN)

Sciezki dyplomowania - zakres w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Nazwy specjalnosci w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Nazwa [pl] Nazwa [en]

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne Visual Communication and Graphic Design
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Ogoalne informacje o programie studiow

Kierunek: Kulturoznawstwo
Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Ogolne informacje zwiazane z programem studiow (ogdlne cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudnienia,
typowe miejsca pracy i mozliwosci kontynuacji ksztatcenia przez absolwentéw)

Studia kulturoznawcze o specjalnosci Komunikacja Wizualna i Projektowanie Graficzne sg przeznaczone dla oséb, ktére chca braé
aktywny udziat w analizowaniu, interpretowaniu, ale i tworzeniu wspétczesnej kultury wizualnej. Adresowane sa takze do kandydatéw
zainteresowanych zdobyciem kompetencji w zakresie postugiwania sie najnowszymi narzedziami projektowania graficznego, tworzenia
interaktywnych systeméw komunikacji wizualnej.

Program studidéw dostarcza absolwentom wiedze z zakresu modutdéw kanonicznych dla kierunku, ktére wypetniaja efekty uczenia sie z
wiedzy, umiejetnosci i kompetencji z dziedziny nauk humanistycznych. Dodatkowo program jest wzbogacony przedmiotami
fakultatywnymi i seminariami prowadzonymi przez osoby, ktérych badania i zainteresowania naukowe sa zwigzane z tematyka zaje¢,
oraz zajeciami o laboratoryjnym i warsztatowym charakterze. O specyfice oferty WH decyduja takze zajecia korespondujace z procesami
wyznaczajgcymi trendy na wspétczesnym zmediatyzowanym rynku pracy, takie jak m.in.: studia nad percepcjg, analizai rozpoznawanie
obrazdéw, sztuka mediéw, techniki graficzne, fotografia, obstuga edytoréw graficznych itd.

Zaplecze technologiczne Akademii Gérniczo-Hutniczej oraz kwalifikacje jej wyktadowcdw dajg doskonatg mozliwos¢ potaczenia w toku
jednych studiéw zaréwno technologicznego, jak i humanistycznego wymiaru komunikowania.

Przygotowanie absolwentéw uwzglednia stanowiska takie jak: projektant graficzny, edytor graficzny, specjalista ds. reklamy i
komunikacji wizualnej, animator kultury, dziennikarz.

Trzeci stopien ksztatcenia obejmowacé moze studia doktoranckie w zakresie nauk humanistycznych

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéw wnioskéw z analizy wynikéw monitoringu karier
zawodowych studentow i absolwentéw

Przy konstruowaniu programu studiéw w zakresie zgodnosci zaktadanych efektéw uczenia z potrzebami rynku pracy oparto sie na
badaniach przeprowadzonych wsréd absolwentéw przez Centrum Karier.

Wsréd czynnikéw decydujacych o przyjeciu do pracy absolwenci Wydziatu Humanistycznego najczesciej wymieniali umiejetnosci
interpersonalne oraz projetowe. Program studiéw zostat wyposazony w moduty wzmacniajgce wiedze, umiejetnosci i kompetencje w
zakresie przyjmowania okreslonych rél w zespole, rozwigzywania konfliktéw, wiedzy na temat rodzajéw skutecznej komunikacji i technik
prezentacji. Nacisk w programie potozono réwniez na realizacje efektéow uczenia sie z zakresu projektowania oraz metodologii, co
sprzyjac¢ powinno ksztatceniu praktycznych umiejetnosci badawczych i wzmacniaé przygotowanie zawodowe studentéw.

W programie studiéw umieszczono takze zajecia o charakterze laboratoryjnym, warsztatowym, projektowym i ¢wiczeniowym. Wynikato
to ze zgtaszanego przez absolwentéw zbyt niskiego stopnia nabycia przez nich umiejetnosci z zakresu przedmiotéw tgczacych w sobie
aspekty zwigzane z wykorzystaniem najnowszych informatycznych technologii komunikacyjnych z umiejetnoscia analizy zjawisk
kulturowych. W ramach studidw organizowane sg s staze i praktyki w prestizowych firmach oraz instytucjach (m.in. interia.pl, tvn24,
Urzad Miasta Krakowa, MOCAK, Matopolski Instytut Kultury, MICET).

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéw wymagan i zalecen komisji akredytacyjnych, w
szczegodlnosci Polskiej Komisji Akredytacyjnej i Srodowiskowych komisji akredytacyjnych

Brak

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéw przyktadéw dobrych praktyk

1. Dobre praktyki w zakresie taczenia wiedzy akademickiej z przygotowaniem zawodowym wdrozono do programu w formie
praktycznych projektdw semestralnych, w czasie ktérych studenci pracujg pod kierunkiem nauczyciela akademickiego oraz patykow -
0s6b faktycznie znajacych uwarunkowania i rzeczywisto$¢ danego obszaru aktywnosci zawodowej. Projekt semestralny zostat
zaplanowany na pierwszym, drugim i trzecim semestrze studiéw. Ideg zajeé¢, innowacyjng w procesie ksztatcenia, jest integrowanie
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tresci pojawiajacych sie podczas kilku przedmiotéw w semestrze w ramach realizacji jednego projektu, dzieki ktéremu studenci przejda
przez wszystkie etapy projektowe, rézne w zaleznosci od typu projektu i specjalizacji. Studenci pracowa¢ beda w zespotach 3-4
osobowych, a obrona projektu odbywac sie bedzie przed komisjg ztoZzong z nauczycieli akademickich i praktykéw.

Tok ksztatcenia w ramach opisywanej specjalnosci obejmuje nastepujgce cykle prowadzone w trybach warsztatowym lub projektowym:
obstuga edytoréw graficznych, 2x 28 h; projektowanie stron internetowych 1x 14 h, obstuga Adobe lllustrator 1 x 28 h, animacja w
kulturze wizualnej 1 x 28 h, projektowanie graficzne 2 x 14 h

2. W ramach dobrych praktyk przeprowadzane sg warsztaty projektowe poszerzajgce zdobyte na studiach umiejetnosci o wspétczesny
kontekst technologiczny i spoteczny (cykl Laboratorium Re:Senster). Studenci biorg czynny udziat w dziataniach podejmowanych przez
wydziat we wspdtpracy z interesariuszami zewnetrznymi oraz kolaboracji miedzyuczelnianej (np. wspdtpraca z Wydziatem Intermediéw
Krakowskiej ASP).

3. W ramach dobrych praktyk prowadzone spotkania z przedstawicielami branz zwigzanych komunikacja wizualng oraz instytucjami
kultury, zainteresowanymi przyjmowaniem studentéw na praktyki podczas ktérych bedzie miata miejsce wzajemna wymiana informacji,
sugestii i weryfikacja dotychczasowego procesu ksztatcenia pod katem potrzeb pracodawcéw.

W ramach dobrych praktyk nalezy zaznaczy¢ tez spotkania z interesariuszami wewnetrznymi (studenci, pracownicy akademiccy) co
stuzy statemu monitorowaniu tresci programowych.

3. Waznym elementem jest tez powotanie opiekuna specjalnosci, ktérego zadaniem jest wspétpraca ze studentami, wyktadowcami i
prowadzacymi warsztaty praktykami.

Czes$¢ ww zaje¢ prowadzona jest przez specjalistéw z zakresu dziedziny projektowania graficznego oraz przetwarzania obrazéw. Tryb
warsztatowy porzadkuje metody oraz praktyczne rozwigzania omawianych problemoéw

Informacja na temat wspétdziatania w zakresie przygotowania programu studiow z interesariuszami
zewnetrznymi, w szczegodlnosci stowarzyszeniami i organizacjami zawodowymi, spotecznymi

Program studiéw byt konsultowany z przedstawicielami wspdtczesnych instytucji kultury, osobami zaangazowanymi w dziatalnos$¢ w
obszarze social mediéw i reklamy. Konsultowaty one program studiéw oraz pomagaty w doborze tematyki zaje¢ warsztatowych.
Zaoferowaty tez pomoc w zakresie realizacji praktyk.

Program studidéw ksztattowany byt w odniesieniu do zadan oraz aktywnosci instytucji kultury wspétpracujgcych z WH AGH. W
konsekwencji program studiéw koresponduje z kompetencjami niezbednymi dla budowania i analizy komunikacji wizualnej przestrzeni
takich jak Muzeum Narodowe w Krakowie (dziat Edukacji), Gabinet Rycin PAU, Muzeum Sztuki Wspétczesnej MOCAK w Krakowie,
Filharmonia im. Karola Szymanowskiego w Krakowie, MICET, Muzeum Etnograficzne w Krakowie, Biuro Organizacyjne
Miedzynarodowego Festiwalu Filmowe-go “Etiuda&Anima”, Miedzynarodowe Centrum Kultury. Reprezentanci ww instytucji zapraszani
sg do wspottworzenia prowadzonych na programéw zajeé, praktyk, konferencji oraz projektéw tematycznych.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Studenci odbywa¢ beda praktyki zawodowe w wymiarze 1 miesigca w przedsiebiorstwach, instytucjach i innych zaktadach pracy,
specjalizujacych sie w dziataniach z zakresu komunikacji wizualnej (w tym kultury wizualnej, sztuki i mediéw).

Praktykom zawodowym przypisano 4 punkty ECTS - beda one odbywac sie beda w IV semestrze studiéw. Osiggniete we wczesniejszych
semestrach efekty uczenia sie pozwolg studentom wykonywa¢ zadania wartoSciowe z punktu widzenia zaréwno studenta, jak i
pracodawcy. Miejsce odbywania praktyki student wybiera z listy przedstawionej przez WH lub samodzielnie nawigzuje wspétprace z
firmg, po wczesniejszej akceptacji opiekuna praktyk i Dziekana Wydziatu. Zgoda na odbycie praktyk w takim przypadku warunkowana
jest przedstawieniem programu praktyk, ktéry pozwoli osiagna¢ efekty uczenia sie zgodne w efektami opisanymi w sylabusie praktyk.

Studenci zobowigzani sa do odbywania stazu w firmach i instytucjach, ktérych dziatalnos¢ odpowiada profilowi ksztatcenia na WH (czyli:
wydawnictwa, muzea, galerie, teatry, kina, osrodki animacji kultury, komitety organizacyjne festiwali, domy kultury, biblioteki, instytucje
administracyjne, agencje PR i reklamy lub ich odpowiedniki w przedsiebiorstwach, agencje badania opinii publicznej i rynku, agencje
konsultingowe, telewizja, radio, internet, redakcje gazet, pisma literackie i inne instytucje medialne ).

Pod rygorem nie zaliczenia Il roku studidéw nie wolno odbywa¢ stazu w drobnych punktach ustugowych typu: ksero, puby, bary,
dyskoteki oraz podobne mate firmy, ktérych profil i zakres dziatania nie daje mozliwosci przeprowadzenia praktyki zgodnie z wymogami
kierunku i specjalnosci ksztatcenia. Proste prace biurowe, sprzedaz bezposrednia i obstuga klienta nie moga by¢ podstawg do zaliczenia
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stazu.
Odbywanie praktyk nie zwalnia z uczestnictwa w tym czasie w zajeciach dydaktycznych na kierunku.
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Warunki rekrutacji na studia

Kierunek: Kulturoznawstwo
Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajacego sie o przyjecie na studia

Program studiéw zostat zaprojektowany z myslg o absolwentach studiéw pierwszego stopnia (licencjackich i inzynierskich) na
kierunkach z nauk humanistycznych, spotecznych oraz technicznych. Przeznaczony jest szczegdlnie dla absolwentéw majacych
zainteresowania zwigzane z konsekwencjami wynikajgcych z obecnosci nowoczesnych technologii w obiegu kulturowym. Szczegdlnie w
obszarze komunikacji wizualnej i analizy trendéw kulturowych oraz przemian zachodzacych w obszarze: ITC, nowych form
komunikowania, reklamy, mediéw, instytucji kultury.

Potencjalny student powinien mie¢ kompetencje z zakresu nauk humanistycznych. Ponadto student powinien rozumie¢ wage potaczenia
kompetencji twardych i miekkich, a takze posiada¢ orientacje w zyciu spotecznym i kulturalnym i mie¢ swiadomos$¢ zmian, jakie
dokonuja sie w nim pod wptywem nowoczesnych technologii.

Warunki rekrutacji, z uwzglednieniem laureatéw oraz finalistow olimpiad stopnia centralnego, a takze
laureatéw konkurséw miedzynarodowych oraz ogélnopolskich

Zasady i warunki rekrutacji okresla Uchwata nr 97/2019 Senatu AGH z dnia 26 czerwca 2019 r. w sprawie warunkdw, trybu oraz terminu
rozpoczecia i zakonczenia rekrutacji na pierwszy rok studiéw pierwszego i drugiego stopnia w roku akademickim 2020/2021.

Przewidywany limit przyje¢ na studia wraz ze wskazaniem minimalnej liczby oséb przyjetych, warunkujacej
uruchomienie edycji studiéw

Minimalna liczba studentéw: 20
Maksymalna liczba studentéw: 40
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Efekty uczenia sie

Kierunek: Kulturoznawstwo
Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Wiedza

Symbol KEU
KLT2A W01

KLT2A_W02
KLT2A_W03
KLT2A_WO05

KLT2A_ W06
KLT2A_WO07

KLT2A W08

KLT2A_WO09

KLT2A_W10

KLT2A_W11

KLT2A_W12

KLT2A_W13
KLT2A_W14
KLT2A_W15

KLT2A_W16

KLT2A_W17

KLT2A_W18

KLT2A_W19

KLT2A_W20

Efekty kierunkowe

Kierunkowe efekty uczenia sie
Posiada pogtebiona wiedze o obszarach bedacych przedmiotem badan kulturoznawczych.

Ma pogtebiong wiedze o tym, jakie miejsce wsréd nauk humanistycznych, spotecznych i nauk
0 sztuce zajmuje kulturoznawstwo oraz potrafi scharakteryzowac jego przedmiotowq i
metodologiczng specyfike.

Zna zaawansowang terminologie uzywana w kulturoznawstwie jako dyscyplinie naukowej.

Na poziomie zaawansowanym posiada aktualng i wszechstronng wiedze oraz potrafi wskaza¢
najwazniejsze i najnowsze osiggniecia badawcze, interpretacyjne i metodologiczne w
kulturoznawstwie jako dyscyplinie naukowej.

Zna i rozumie zaawansowane metody analizy i interpretacji zjawisk kulturowych.
Wszechstronnie zna gtéwne kierunki rozwoju kulturoznawstwa

Zna i dogtebnie rozumie historyczny charakter ksztattowania sie teorii i badan
kulturoznawczych.

Ma wszechstronng orientacje w organizacji zycia kulturalnego w kraju, zna gtéwne instytucje
kultury oraz sposoby zarzadzania nimi, a takze najwazniejsze wydarzenia we wspdtczesnym
zyciu kulturalnym.

Zna i wszechstronnie rozumie role refleksji filozoficznej, spotecznej i historycznej w
ksztattowaniu kultury.

Posiada zaawansowang wiedze o relacjach zachodzacych miedzy gtéwnymi pradami
umystowymi epoki a przemianami zachodzacymi w obszarze kultury i w obszarze zycia
spotecznego, z uwzglednieniem roli i znaczenia mediéw

Posiada poszerzong wiedze o strukturach i instytucjach spotecznych, oraz o istotnych
elementach tych struktur i instytucji w kontekscie zasad tworzenia i rozwoju réznych form
przedsiebiorczosci.

Posiada zaawansowang wiedze o wzajemnych zwigzkach pomiedzy strukturami i instytucjami
spotecznymi, z uwzglednieniem ich miedzykulturowego wymiaru.

Posiada poszerzong wiedze o typach wiezi spotecznych, ich genezie, zmiennosci,
zréznicowanych funkcjach oraz kulturowych odniesieniach.

Posiada gruntowna wiedze o gtéwnych zaleznosciach pomiedzy spoteczehstwem i kulturg
oraz posiada wiedze na temat roli jezyka w ksztattowaniu (sie) spoteczenstwa i kultury.

Zna szczegbtowo historyczne i wspdtczesne mechanizmy przemian spotecznych oraz typy
relacji pomiedzy spoteczenstwem i jednostka.

Zna zaawansowane metody interpretacji tekstu filozoficznego, dzieta literackiego, dzieta
sztuk plastycznych oraz innych artefaktéw kulturowych, sztuki filmowej, muzycznej,
teatralnej oraz innych.

Posiada zaawansowang wiedze o poznawczej, komunikacyjnej, kulturotwérczej i spotecznej
roli jezyka.

Zna szczegdtowo historyczno-artystyczne epoki artystyczne od pradziejéow po wspdtczesnosé.
Posiada wiedze o genezie i funkcjach dzieta sztuki, zna i rozréznia dziedziny i specyfike sztuk
pieknych.

Zna i dogtebnie rozumie gtdwne pojecia i zasady z zakresu ochrony wiasnosci intelektualnej i
prawa autorskiego

Symbol CEU
P7S_WG_A
P7S_WG_A

P7S WG_A
P7S_ WG_A

P7S WG_A
P7S_ WG_A
P7S WG_A

P7S_WK_A

P7S_ WK A

P7S_WK_A

P7S_ WK A

P7S WG A

P7S WG_A

P7S_WG_A

P7S_WK_A

P7S_WG_A

P7S_WG_A

P7S_WG_A

P7S_WK_A
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Symbol KEU

KLT2A_W21

KLT2A_W22

KLT2A_W23

KLT2A_W24

Umiejetnosci

Symbol KEU

KLT2A_UO1

KLT2A_U02

KLT2A_UO3

KLT2A_U04

KLT2A_U05

KLT2A_U06

KLT2A_U07

KLT2A_U08

KLT2A_U09

KLT2A_U10

KLT2A_Ull

KLT2A_U12

KLT2A_U13

KLT2A_U14

KLT2A_U15

KLT2A U16

Efekty kierunkowe

Kierunkowe efekty uczenia sie

Rozumie w petni istote spoteczenstwa informacyjnego i jego kulturowych, ekonomicznych,
technologicznych i spotecznych uwarunkowan oraz zaleznosci miedzy technologia a
zmianami zachodzacymi w spoteczenstwie i kulturze.

Zna gruntownie terminy zwigzane z medioznawstwem i naukami o komunikowaniu, ma
podstawowa wiedze na temat funkcjonowania i organizacji systeméw medialnych i instytucji
okotomedialnych.

Ma wszechstronna wiedze na temat zréznicowania kulturowego w skali lokalnej, regionalnej,
krajowej, Europy i $wiata.

Posiada gruntowng wiedze na temat technologii informatycznych i audiowizualnych.

Kierunkowe efekty uczenia sie

Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i wykorzystuje informacje ze Zzrédet drukowanych i
elektronicznych na poziomie zaawansowanym.

Samodzielnie planuje i realizuje wtasne uczenie sie przez cate zycie i zacheca innych do
zdobywania wiedzy i rozwijania umiejetnosci badawczych.

Czyta i interpretuje tekst filozoficzny, socjologiczny, antropologiczny oraz zrddta historyczne
na poziomie zaawansowanym.

W sposéb wszechstronny rozpoznaje, interpretuje i przeprowadza krytyczng analize dzieta
literackiego, filmowego, plastycznego, muzycznego i teatralnego z zastosowaniem
odpowiednich metod i narzedzi, w celu okreslenia ich znaczen dzieta, jego oddziatywania
spotecznego oraz miejsca w procesie historyczno-kulturowym.

Poprawnie stosuje poznang rozszerzong terminologie kulturoznawcza.

Wykrywa ztozone zaleznosci miedzy procesami spotecznymi, cywilizacyjnymi i kulturowymi
postugujac sie wtasciwymi dla kulturoznawstwa metodami i narzedziami w tym
zaawansowanymi technikami informacyjno- komunikacyjnymi.

Postuguje sie ztozonymi strategiami argumentacyjnymi i potrafi prowadzi¢ debate.

Potrafi sformutowac i uzasadnic tezy w wypowiedziach pisemnych i ustnych w jezyku polskim
i obcym na poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

Analizuje ztozone teksty kulturoznawcze (z dziedzin i dyscyplin nauki wtasciwych
kulturoznawstwu), identyfikuje ich paradygmaty.

Rekonstruuje i konstruuje réznego rodzaju argumentacje, odwotujac sie do ztozonych
przestanek normatywnych danego stanowiska lub do zatozen $wiatopogladowych badz do
tradycji kulturowych.

Weryfikuje uogdlnienia w swietle dostepnych swiadectw empirycznych na poziomie
rozszerzonym.

Formutuje na poziomie zaawansowanym w mowie i na pismie problemy badawcze, stawia i
testuje tezy oraz artykutuje wiasne poglady w kwestiach spotecznych, kulturowych i
Swiatopogladowych

Pisze rozbudowane eseje, przygotowuje referaty oraz samodzielnie dobiera literature
Zrédtowg i przedmiotowa.

Ttumaczy z jezyka obcego na jezyk polski tekst z obszaru dyscypliny kulturoznawstwa (na
poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego).

Potrafi w sposéb zaawansowany wyszukiwa¢, selekcjonowac i umiejetnie wykorzystywac
dostepne Zrédta wiasciwe dla (dyscypliny) kulturoznawstwa.

Dobiera strategie argumentacyjne, konstruuje na poziomie zaawansowanym krytyczne
argumenty, formutuje odpowiedzi na krytyke i potrafi komunikowac sie na tematy
specjalistyczne z réznymi grupami odbiorcéw.

Symbol CEU
P7S_WK_A

P7S_WG_A

P7S_ WK A

P7S_WG_A

Symbol CEU
P7S_UW_A

P7S_UU_A

P7S_UW_A

P7S_UW_A

P7S_UW A
P7S_UW_A

P7S_UK A

P7S_UK A

P7S_UW_A

P7S_UK_A

P7S_UW_A

P7S_UW A

P7S_UW_A

P7S_UK_A

P7S_UW A

P7S_UK A
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Symbol KEU

KLT2A_U17

KLT2A_U18

KLT2A_U19

KLT2A_U20

KLT2A_U21

KLT2A_U22

KLT2A_U23

Kierunkowe efekty uczenia sie

Prowadzac debate identyfikuje normatywne i ideologiczne ugruntowanie instytucji
spotecznych oraz normatywne i ideologiczne uwarunkowania zjawisk spotecznych na
poziomie zaawansowanym.

Potrafi kierowad interdyscyplinarnym zespotem i wspétpracowac z innymi cztonkami zespotu
przyjmujac (podejmujac) wiodaca role.

Potrafi wszechstronnie wykorzystac zasady i reguty prawa autorskiego i ochrony wiasnosci
intelektualnej.

Rozumie w petni odmienne postrzeganie zycia spotecznego przez osoby pochodzace z
réznych Srodowisk i kultur.

Interpretuje wieloaspektowo zjawiska charakterystyczne dla Swiata wielokulturowego w
kontekscie przemian spoteczenstw nowoczesnych i ponowoczesnych.

Potrafi dokona¢ zaawansowanej analizy zgromadzonego materiatu badawczego z
wykorzystaniem odpowiednich technik analitycznych i wspomagajacych programéw
komputerowych.

Rozumie w petni istote spoteczenstwa informacyjnego i potrafi scharakteryzowac przemiany
zycia spotecznego pod wptywem nowoczesnej technologii.

Kompetencje spoteczne

Symbol KEU

KLT2A_KO01

KLT2A_K02

KLT2A_K03

KLT2A_KO04

KLT2A_KO5

KLT2A_KO06

KLT2A_KO07

KLT2A_K08

KLT2A_K09

KLT2A_K10

Efekty kierunkowe

Kierunkowe efekty uczenia sie

Zna zakres posiadanej przez siebie wiedzy i umiejetnosci na poziomie zaawansowanym i
rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie i rozwoju dorobku zawodowego.

W sposéb pogtebiony interpretuje nowe idee i wykazuje sie przedsiebiorczym myslenieniem i
dziataniem.

Na podstawie wszechstronnej i twérczej analizy nowych sytuacji i probleméw samodzielnie
formutuje propozycje ich rozwigzania i siega po opinie ekspertéw w przypadku trudosci z
samodzielnym rozwigzaniem problemu.

Samodzielnie podejmuje i inicjuje dziatania na rzecz rozwigzywania probleméw poznawczych
i praktycznych.

Krytycznie ocenia poziom posadanej wiedzy i odbieranych tresci.

Rozumie w sposdb pogtebiony problematyke etyczng zwigzang z praca naukowga i zawodowa.
Przestrzega i rozwija jej zasady i naktania innych do dziatania na rzecz przestrzegania tych
zasad.

Wykazuje motywacje do zaangazowanego uczestnictwa w zyciu spotecznym i kulturalnym i
samodzielnie inicjuje dziatania na o charakterze publicznym i spotecznym.

Ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju,
Europy, Swiata i podejmuje .

Ma swiadomos$¢ znaczenia humanistyki dla rozumienia wspétczesnych proceséw spotecznych,
politycznych, gospodarczych i kulturowych.

Posiada umiejetnos¢ nawigzywania relacji interpersonalnych dla wypetniania zobowigzan
spotecznych, insprowania i organizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego.

Symbol CEU

P7S_UK_A

P7S_UO A

P7S_UW A

P7S_UK_A

P7S_UW_A

P7S_UW_A

P7S_UW_A

Symbol CEU
P7S_KK_A

P7S_KO_A

P7S KK A

P7S_KK_A

P7S KK A

P7S KR A

P7S KO A

P7S KK A

P7S_KK_A

P7S_KO A
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Matryca pokrycia efektéow kierunkowych

Kierunek: Kulturoznawstwo
Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

2025/2026/S/11I/H/KLT/KW

KLT2A_WO06
KLT2A_W10

Przedmiot Kod

Semestr
KLT2A_WO01
KLT2A_W02
KLT2A_WO03
KLT2A_WO05
KLT2A_WO07
KLT2A_W08
KLT2A_W09
KLT2A_W11
KLT2A_W12

HKLTKWS.1115.05630.25

-
n
<

Projektowanie
interfejsow.
Wprowadzenie
Projektowanie HKLTKWS.1115.05684.25 1s
graficzne 1
Wspétczesne HKLTKWS.1115.04453.25 1s X X X X X
koncepcje

antropologii

kultury

Jezyk obcy HKLTKWS.111j0.00549.25  1s

Jezyk wizualnosci  HKLTKWS.1115.03416.25 1s X X X

Przetwarzanie HKLTKWS.1115.02556.25 1s
obrazéw

Estetyka HKLTKWS.1115.04487.25 1s x X X X

Antropologia HKLTKWS.1115.04551.25 1s X X
obrazu i widowisk
Obstuga HKLTKWS.1115.04497.25 1s
edytoréw
graficznych 1
Studia nad HKLTKWS.1115.07425.25 1s x X
percepcja
Fenomen HKLTKWS.1125.06097.25 2s X X
wyobrazni w
kulturze 1
"Przyjemnos¢, HKLTKWS.1125.06164.25 2s X X
aktywnos¢,
indywidualizm,
moda". Badania
nad kultura
popularng 1
Wspétczesna HKLTKWS.112K.06094.25
kultura religijna -

analiza

Swiadectw

tekstowych i

wizualnych 1

Filozofia kultury HKLTKWS.1125.04502.25 25 X X X X

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

KLT2A_W13

KLT2A_W14

KLT2A_W15
KLT2A_W16

KLT2A_W17

KLT2A_W18

KLT2A_W19

KLT2A_W20
KLT2A_W21

KLT2A_W22

KLT2A_W23

KLT2A_W24

KLT2A_UO1

<

KLT2A_UO02

KLT2A_UO3

KLT2A_U04

KLT2A_UO5

KLT2A_UO6

KLT2A_Uo07

KLT2A_U08

KLT2A_U09

KLT2A_U10

KLT2A_U11

<

KLT2A_U12

KLT2A_U13

KLT2A_U14

KLT2A_U15

KLT2A_U1l6

KLT2A_U17

KLT2A_U18

KLT2A_U19

KLT2A_U20

KLT2A_U21

KLT2A_U22

KLT2A_U23

KLT2A_KO01

KLT2A_K02

KLT2A_KO03

KLT2A_K04

KLT2A_KO05

<

KLT2A_K06

x

KLT2A_K07
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< < <«
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X
X X
X
X
X
X
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Przedmiot

Rozpoznawanie
obrazéw

Projektowanie
graficzne 2

Obraz powielony -
grafika i
fotografia w
komunikacji
wizualnej

Obstuga
edytoréw
graficznych 2

Metodologie
badan
kulturoznawczych

Multisensoryczny
wymiar
doswiadczenia
kulturowego

Alternatywne
nurty w kulturze

Oblicza
wspobtczesnego
teatru

Fenomen
wyobrazni w
kulturze 2

"Przyjemnos¢,
aktywnos¢,
indywidualizm,
moda". Badania
nad kultura
popularng 2

Wspétczesna
kultura religijna -
analiza
Swiadectw
tekstowych i
wizualnych 2

Organizacja
wydarzen
artystycznych

Hermeneutyka i
teoria rozumienia
w badaniach
kulturoznawczych

Kultura i
innowacja

Promocja kultury
lokalnej

Animacja w
kulturze wizualnej

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

HKLTKWS.1125.07478.25

HKLTKWS.1125.05685.25

HKLTKWS.1125.02856.25

HKLTKWS.1125.04498.25

HKLTKWS.1125.02639.25

HKLTKWS.1125.07477.25

HKLTKWS.1125.06043.25

HKLTKWS.1125.06450.25

HKLTKWS.1145.13866.25

HKLTKWS.1145.17531.25

HKLTKWS.114K.13895.25

HKLTKWS.1145.06452.25

HKLTKWS.1145.17340.25

HKLTKWS.1145.06447.25

HKLTKWS.1145.06442.25

HKLTKWS.1145.04550.25

» | Semestr

N
@

2s

2s

2s

2s

2s

2s

3s

3s

3s

3s

3s

3s

3s

3s

KLT2A_Wo01

KLT2A_W02

KLT2A_WO03

KLT2A_WO05

KLT2A_WO06

KLT2A_WO07

KLT2A_W08

KLT2A_W09

KLT2A_W10

KLT2A_W11

KLT2A_W12

KLT2A_W13

KLT2A_W14

KLT2A_W15

KLT2A_W16

KLT2A_W17

KLT2A_W18

KLT2A_W19

KLT2A_W20

KLT2A_W21

KLT2A_W22

<

KLT2A_W23

KLT2A_W24

x

KLT2A_UO1

KLT2A_U02

KLT2A_U03

KLT2A_U04

KLT2A_UO5

KLT2A_UO6

KLT2A_U07

KLT2A_Uo08

KLT2A_U09

KLT2A_U10

KLT2A_U1l

KLT2A_U12

KLT2A_U13

KLT2A_U14

KLT2A_U15

KLT2A_U16

KLT2A_U17

KLT2A_U18

KLT2A_U19

KLT2A_U20

KLT2A_U21

KLT2A_U22

x

KLT2A_U23

KLT2A K01

KLT2A_K02

KLT2A K03

KLT2A_K04

KLT2A_KO05

<

KLT2A_KO06

KLT2A_KO07

283
¥|¥|¥
g < <
N N N
£EEE
¥ ¥ X
X

X X
X
X
X
X
X

X
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KLT2A_W02
KLT2A_WO5
KLT2A_W06
KLT2A_W09
KLT2A_W11
KLT2A_W12
KLT2A_W14
KLT2A_W16
KLT2A_W19
KLT2A_W20
KLT2A_W22
KLT2A_U01
KLT2A_U04
KLT2A_U05

KLT2A_U07

KLT2A_U08
KLT2A_U10
KLT2A _U13

KLT2A_U15

KLT2A _U16

KLT2A _U18

KLT2A_U19

KLT2A_U21

KLT2A_U22
KLT2A_K02
KLT2A_K04
KLT2A_K07
KLT2A_K09

Przedmiot Kod

Semestr
KLT2A_Wo01
KLT2A_WO03
KLT2A_WO07
KLT2A_W08
KLT2A_W10
KLT2A_W13
KLT2A_W15
KLT2A_W17
KLT2A_W18
KLT2A_W21
KLT2A_W23
KLT2A_W24
KLT2A_U02
KLT2A_UO3
KLT2A_U06
KLT2A_U09
KLT2A_U11
KLT2A_U12
KLT2A_U14
KLT2A_U17
KLT2A_U20
KLT2A_U23
KLT2A_KO01
KLT2A_K03
KLT2A_KO05
KLT2A_K06
KLT2A_K08
KLT2A_K10

Reklama w HKLTKWS.1145.04506.25
Internecie

w
*
x
x
<
>
<
<
>
x

Projektowanie HKLTKWS.1145.06032.25
stron
internetowych

w
@
x
x
x
x
<
x

Wizualno$¢ w HKLTKWS.1145.06455.25 3s X X X X X X X X X
ksztattowaniu

wirtualnego

Swiata

Jezyk reklamy HKLTKWS.1140.04504.25 35 X X X X X X X X X X X X X X X X

Religia jako HKLTKWS.1145.03412.25 3s X X X X X X X X X X
element kultury.

Aspekty lokalne i

globalne

Obstuga HKLTKWS.1145.06851.25 3s X X X X X X X X
edytoréw
graficznych 3

Projektowanie HKLTKWS.1145.06044.25 3s X X X X X X X X
graficzne 3

0d filmu do HKLTKWS.1145.03953.25 3s X X X X
interaktywnosci

Fenomen HKLTKWS.1185.13867.25 4s X X X X X X X X X X X X X X X
wyobraZzni w
kulturze 3

Fakultet w jezyku ~ HKLTKWS.118PJ0.06600.25 4s X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X X
obcym

"Przyjemnos¢, HKLTKWS.1185.13975.25 4s X X X X X X X X X X X X X X X X
aktywnos¢,

indywidualizm,

moda". Badania

nad kulturg

popularng 3

Wspétczesna HKLTKWS.II8K.13896.25 4s X X X X X X X X X X X X
kultura religijna -

analiza

Swiadectw

tekstowych i

wizualnych 3

Obdz badawczy HKLTKWS.1185.05686.25 4s X X X X X X X X X

Praca dyplomowa HKLTKWS.1185.00163.25 4s X X X X X X X X

Suma 6 4 5 2 7 101 5 4 3 6 5 1 2 0 1 122 6 8 131 8 103 3 3 9 1 4 12 3 4 6 4 4 1 2 4 3 5 2 5 2 8 9 1 10 8 14 7 125 7 6 1
(obowigzkowy):

Suma o 9 3 0 000 01 11190125190 0132 119 2090951 0 015 3 7 02 7 00 9902 93 01 00 1 6 7 1 8 1
(fakultatywny):

Suma: 6 13 8 2 17 101 6 5 4 7 5 2 4 5 2 122 7 1 152 9 195 3 3 18 6 5 12 3 5 1 7 1 1 4 11 3 5 11 5 4 17 12 1 11 8 14 8 18 12 8 14 2
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Matryca charakterystyk efektow uczenia sie w odniesieniu do modutow zajec

Kierunek: Kulturoznawstwo
Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

2025/2026/S/11I/H/KLT/KW

R ErErEY
Przedmiot Kod g S 3 5 >3 >3 35 ¥ X X
SEEEEREERE
Projektowanie interfejséw. Wprowadzenie HKLTKWS.I115.05630.25 1s X X X X
Projektowanie graficzne 1 HKLTKWS.I11S.05684.25 1s x x X X X X X
Wspbdtczesne koncepcje antropologii kultury HKLTKWS.[11S.04453.25 1s x x X X X X
Jezyk obcy HKLTKWS.I11)0.00549.25  1s X
Jezyk wizualnosci HKLTKWS.I115.03416.25 1s x x X X X X
Przetwarzanie obrazéw HKLTKWS.[115.02556.25 Is x x x X
Estetyka HKLTKWS.I115.04487.25 s x Xx X X X
Antropologia obrazu i widowisk HKLTKWS.I115.04551.25 s x X X X X X X
Obstuga edytoréw graficznych 1 HKLTKWS.I115.04497.25 s x Xx X X X
Studia nad percepcja HKLTKWS.I11S.07425.25 1s x X X
Fenomen wyobrazni w kulturze 1 HKLTKWS.[125.06097.25 25 X X X X
"Przyjemnos¢, aktywnos¢, indywidualizm, moda". Badania nad kultura popularng 1 HKLTKWS.1125.06164.25 2s X X X X
Wspdtczesna kultura religijna - analiza Swiadectw tekstowych i wizualnych 1 HKLTKWS.112K.06094.25 25 X X X X
Filozofia kultury HKLTKWS.1125.04502.25 2s X x X X X
Rozpoznawanie obrazéw HKLTKWS.I125.07478.25 2s X X X
Projektowanie graficzne 2 HKLTKWS.1125.05685.25 2s X X X X X X
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Przedmiot

Obraz powielony - grafika i fotografia w komunikacji wizualnej
Obstuga edytoréw graficznych 2

Metodologie badan kulturoznawczych

Multisensoryczny wymiar doswiadczenia kulturowego
Alternatywne nurty w kulturze

Oblicza wspétczesnego teatru

Fenomen wyobrazni w kulturze 2

"Przyjemnos¢, aktywnos¢, indywidualizm, moda". Badania nad kulturg popularng 2

Wspdtczesna kultura religijna - analiza $wiadectw tekstowych i wizualnych 2
Organizacja wydarzen artystycznych

Hermeneutyka i teoria rozumienia w badaniach kulturoznawczych
Kultura i innowacja

Promocja kultury lokalnej

Animacja w kulturze wizualnej

Reklama w Internecie

Projektowanie stron internetowych

Wizualno$¢ w ksztattowaniu wirtualnego $wiata

Jezyk reklamy

Religia jako element kultury. Aspekty lokalne i globalne

Obstuga edytoréw graficznych 3

Projektowanie graficzne 3

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec

Kod

HKLTKWS.1125.02856.25

HKLTKWS.1125.04498.25

HKLTKWS.1125.02639.25

HKLTKWS.1125.07477.25

HKLTKWS.1125.06043.25

HKLTKWS.1125.06450.25

HKLTKWS.1145.13866.25

HKLTKWS.1145.17531.25

HKLTKWS.114K.13895.25

HKLTKWS.1145.06452.25

HKLTKWS.1145.17340.25

HKLTKWS.1145.06447.25

HKLTKWS.[145.06442.25

HKLTKWS.[145.04550.25

HKLTKWS.1145.04506.25

HKLTKWS.1145.06032.25

HKLTKWS.1145.06455.25

HKLTKWS.1140.04504.25

HKLTKWS.1145.03412.25

HKLTKWS.1145.06851.25

HKLTKWS.[145.06044.25
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Przedmiot

0d filmu do interaktywnosci

Fenomen wyobrazni w kulturze 3

Fakultet w jezyku obcym

"Przyjemnos¢, aktywnos¢, indywidualizm, moda". Badania nad kultura popularng 3
Wspdtczesna kultura religijna - analiza swiadectw tekstowych i wizualnych 3

Obdz badawczy

Praca dyplomowa

Suma (obowigzkowy):

Suma (fakultatywny):

Suma:

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec

Kod

HKLTKWS.1145.03953.25
HKLTKWS.1185.13867.25
HKLTKWS.118P)0.06600.25
HKLTKWS.1185.13975.25
HKLTKWS.118K.13896.25
HKLTKWS.1185.05686.25

HKLTKWS.1185.00163.25
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Matryca kierunkowych efektow uczenia sie w odniesieniu do form zajec i sposobu zaliczenia, ktére pozwalaja na ich

uzyskanie

Kierunek: Kulturoznawstwo

Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

2025/2026/S/11I/H/KLT/KW

Nazwa modutu zaje¢

Projektowanie interfejséw.
Wprowadzenie

Projektowanie graficzne 1
Wspétczesne koncepcje antropologii

kultury

Jezyk obcy

Jezyk wizualnosci

Przetwarzanie obrazéw

Estetyka

Antropologia obrazu i widowisk

Forma zajec
dydaktycznych

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia
audytoryjne

Cwiczenia audytoryjne

Wyktad

Konwersatorium

Wyktad, Konwersatorium

Wyktad

Sposob weryfikacji i oceny efektéw uczenia
sie osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegdlnych form zajec i dla catego
modutu zaje¢

Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie projektu,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin, Udziat w
dyskusji, Kolokwium, Sprawozdanie

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskus;ji,
Wykonanie ¢wiczen, Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie, Referat, Wynik testu zaliczeniowego,
Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja

Projekt, Egzamin, Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin, Udziat w
dyskusji, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie projektu,
Projekt, Egzamin, Zaangazowanie w prace zespotu,
Prezentacja

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

KLT2A_WO07, KLT2A _UO1, KLT2A_U11, KLT2A_KO06, KLT2A_K05

KLT2A_W22, KLT2A_W18, KLT2A_W20, KLT2A_U01, KLT2A_UO08,
KLT2A_KO03, KLT2A_K04, KLT2A_K06, KLT2A_K02

KLT2A W06, KLT2A_ W08, KLT2A W09, KLT2A W15, KLT2A W11,
KLT2A_W21, KLT2A_W07, KLT2A_W17, KLT2A_U03, KLT2A U10,
KLT2A_U21, KLT2A U23, KLT2A_U20, KLT2A_U15, KLT2A_K09, KLT2A K03,
KLT2A_KO07

KLT2A_U08, KLT2A _U14

KLT2A W12, KLT2A W13, KLT2A W21, KLT2A W22, KLT2A_W15,
KLT2A_W18, KLT2A_WO05, KLT2A_W07, KLT2A_U18, KLT2A_U07,
KLT2A_U17, KLT2A K04, KLT2A_K08, KLT2A K10

KLT2A_W21, KLT2A_ W24, KLT2A_U12, KLT2A_U22, KLT2A K02
KLT2A_W12, KLT2A_ W22, KLT2A W01, KLT2A W06, KLT2A_ W11,
KLT2A_W19, KLT2A_U01, KLT2A U07, KLT2A_U23, KLT2A_U05, KLT2A_U12,
KLT2A K09

KLT2A_WO7, KLT2A W18, KLT2A W10, KLT2A W19, KLT2A_W22,

KLT2A_U02, KLT2A U12, KLT2A_U15, KLT2A_U16, KLT2A_U04, KLT2A_U06,
KLT2A_U08, KLT2A_U09, KLT2A_U13, KLT2A_U18, KLT2A_K09
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Nazwa modutu zaje¢

Obstuga edytoréw graficznych 1

Studia nad percepcja

Fenomen wyobrazni w kulturze 1
"Przyjemnos¢, aktywnos¢,
indywidualizm, moda". Badania nad
kulturg popularng 1

Wspétczesna kultura religijna -
analiza swiadectw tekstowych i

wizualnych 1

Filozofia kultury

Rozpoznawanie obrazéw
Projektowanie graficzne 2

Obraz powielony - grafika i fotografia
w komunikacji wizualnej

Obstuga edytoréw graficznych 2

Metodologie badan kulturoznawczych

Multisensoryczny wymiar
doswiadczenia kulturowego

Alternatywne nurty w kulturze

Forma zajec
dydaktycznych

Cwiczenia laboratoryjne

Konwersatorium

Zajecia seminaryjne

Zajecia seminaryjne

Zajecia seminaryjne

Wyktad, Cwiczenia
audytoryjne

Cwiczenia laboratoryjne,
Konwersatorium
Cwiczenia projektowe
Konwersatorium

Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia
audytoryjne

Wyktad

Wyktad

Sposob weryfikacji i oceny efektéw uczenia
sie osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegdlnych form zajec i dla catego
modutu zajec

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskus;ji,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskus;ji,
Przygotowanie pracy dyplomowej, Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskus;ji,
Przygotowanie pracy dyplomowej, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Udziat w dyskusji, Egzamin, Kolokwium,
Sprawozdanie

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium
Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskus;ji,
Wykonanie projektu, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie projektu,
Projekt, Egzamin, Studium przypadkéw

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Egzamin, Sprawozdanie, Zaangazowanie w prace
zespotu, Projekt

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium

Aktywnos$¢ na zajeciach, Egzamin

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

KLT2A_W18, KLT2A_ W20, KLT2A_UO1, KLT2A_U08, KLT2A_U22, KLT2A K02

KLT2A_WO1, KLT2A_ W03, KLT2A_U11, KLT2A_K04

KLT2A_W02, KLT2A_W06, KLT2A_ W22, KLT2A_ W21, KLT2A_UO1,
KLT2A_U22, KLT2A U11, KLT2A_U19, KLT2A_U05, KLT2A_U06, KLT2A_K02

KLT2A_W02, KLT2A_W06, KLT2A_ W22, KLT2A_W21, KLT2A_U01,
KLT2A_U19, KLT2A U05, KLT2A_U12, KLT2A_U22, KLT2A_U06, KLT2A_U11,
KLT2A_U13, KLT2A K09

KLT2A_W02, KLT2A_W06, KLT2A_ W15, KLT2A_W20, KLT2A_UO1,
KLT2A_U05, KLT2A U22, KLT2A_U23, KLT2A_U19, KLT2A K09

KLT2A_WO1, KLT2A_W03, KLT2A_W06, KLT2A W11, KLT2A _U10,
KLT2A_U03, KLT2A U05, KLT2A_U08, KLT2A_U09, KLT2A K03

KLT2A_W22, KLT2A_ W24, KLT2A_U22, KLT2A_K05

KLT2A_W18, KLT2A_ W20, KLT2A_ W22, KLT2A_U08, KLT2A K02,
KLT2A_KO04, KLT2A K05, KLT2A_K06

KLT2A_WO03, KLT2A_ W21, KLT2A W24, KLT2A_WO07, KLT2A_U01,
KLT2A_U11, KLT2A_U22, KLT2A_KO05, KLT2A_K06

KLT2A_W18, KLT2A_W20, KLT2A_W22, KLT2A W24, KLT2A_U01,
KLT2A_U08, KLT2A_U22, KLT2A_U23, KLT2A_K06, KLT2A_K03, KLT2A_K04

KLT2A_W09, KLT2A_ W07, KLT2A_W18, KLT2A W06, KLT2A_W02,
KLT2A_U08, KLT2A U02, KLT2A K04, KLT2A_K05, KLT2A_ K01, KLT2A K06
KLT2A_WO03, KLT2A_ W06, KLT2A_ W07, KLT2A_U05, KLT2A_U10,
KLT2A_U20, KLT2A K06, KLT2A K08

KLT2A_WO1, KLT2A_U02, KLT2A_U05, KLT2A_K09, KLT2A K03, KLT2A_K08
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Nazwa modutu zaje¢

Oblicza wspdtczesnego teatru

Fenomen wyobrazni w kulturze 2

"Przyjemnos¢, aktywnos¢,
indywidualizm, moda". Badania nad
kultura popularna 2

Wspétczesna kultura religijna -
analiza Swiadectw tekstowych i
wizualnych 2

Organizacja wydarzen artystycznych
Hermeneutyka i teoria rozumienia w

badaniach kulturoznawczych

Kultura i innowacja

Promocja kultury lokalnej

Animacja w kulturze wizualnej

Reklama w Internecie

Projektowanie stron internetowych

Wizualno$¢ w ksztattowaniu
wirtualnego $wiata

Forma zajec
dydaktycznych

Zajecia warsztatowe

Zajecia seminaryjne

Zajecia seminaryjne

Zajecia seminaryjne

Cwiczenia projektowe

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe,
Konwersatorium

Zajecia warsztatowe

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Sposob weryfikacji i oceny efektéw uczenia
sie osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegdlnych form zajec i dla catego
modutu zajec

Aktywnos$¢ na zajeciach, Esej

Aktywnos$¢ na zajeciach, Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos¢ na zajeciach, Przygotowanie pracy
dyplomowe;j

Aktywnos$¢ na zajeciach, Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Projekt

Aktywnos$¢ na zajeciach, Esej

Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen, Wykonanie projektu,
Kolokwium, Projekt

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskus;ji,
Wykonanie ¢wiczen, Wykonanie projektu, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie projektu,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Projekt

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

KLT2A_W24, KLT2A_W10, KLT2A_U01, KLT2A_U04, KLT2A U18,
KLT2A_U13, KLT2A U19, KLT2A K02

KLT2A_W02, KLT2A_WO06, KLT2A_W16, KLT2A_U13, KLT2A_U16,
KLT2A_UO02, KLT2A _U12, KLT2A_U15, KLT2A _UO05, KLT2A_U22, KLT2A_UO01,
KLT2A_U19, KLT2A_KO09, KLT2A_K06, KLT2A_K07

KLT2A_W16, KLT2A_ W02, KLT2A_W06, KLT2A_U13, KLT2A_U16,
KLT2A_U06, KLT2A U11, KLT2A_U05, KLT2A_U22, KLT2A_U01, KLT2A U109,
KLT2A_U21, KLT2A_U23, KLT2A_K09, KLT2A_K06, KLT2A K07

KLT2A_W02, KLT2A_ W06, KLT2A W03, KLT2A_U13, KLT2A_U16,
KLT2A_U05, KLT2A U22, KLT2A_UO1, KLT2A_U19, KLT2A_K09, KLT2A_KO6,
KLT2A_KO07

KLT2A_W24, KLT2A W10, KLT2A_U01, KLT2A_U20, KLT2A_U18,
KLT2A_KO04, KLT2A_K09

KLT2A_WO01, KLT2A_ W09, KLT2A_U03, KLT2A_U05, KLT2A_U13,
KLT2A_U16, KLT2A_U07, KLT2A_K08

KLT2A_W13, KLT2A_ W14, KLT2A_ W22, KLT2A_U23, KLT2A_U18,
KLT2A_U08, KLT2A U17, KLT2A K02, KLT2A K07

KLT2A W10, KLT2A W13, KLT2A_U10, KLT2A_U17, KLT2A K02, KLT2A K03,
KLT2A K08

KLT2A W12, KLT2A W22, KLT2A_ W21, KLT2A_U05, KLT2A_U22,
KLT2A_U23, KLT2A K04, KLT2A K07

KLT2A_W12, KLT2A W23, KLT2A_W13, KLT2A_ W09, KLT2A_W21,
KLT2A_U23, KLT2A U11, KLT2A K03

KLT2A_W24, KLT2A_U22, KLT2A K02, KLT2A K03, KLT2A_K04, KLT2A_K06

KLT2A_WO07, KLT2A_W18, KLT2A_W22, KLT2A_U07, KLT2A _U23,
KLT2A_UO01, KLT2A_U19, KLT2A_K04, KLT2A_KO08
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Nazwa modutu zaje¢

Jezyk reklamy

Religia jako element kultury. Aspekty
lokalne i globalne

Obstuga edytoréw graficznych 3

Projektowanie graficzne 3

0d filmu do interaktywnosci

Fenomen wyobrazni w kulturze 3

Fakultet w jezyku obcym

"Przyjemnos¢, aktywnos¢,
indywidualizm, moda". Badania nad
kulturg popularnag 3

Wspétczesna kultura religijna -
analiza swiadectw tekstowych i
wizualnych 3

Obdz badawczy

Praca dyplomowa

Forma zajec
dydaktycznych

Wyktad

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Wyktad

Zajecia seminaryjne

Wyktad

Zajecia seminaryjne

Zajecia seminaryjne

Zajecia praktyczne

Praca dyplomowa

Sposob weryfikacji i oceny efektéw uczenia
sie osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegdlnych form zajec i dla catego
modutu zajec

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskus;ji, Esej,
Studium przypadkéw

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium, Esej
Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,

Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin
Aktywnos¢ na zajeciach, Przygotowanie pracy

dyplomowej

Aktywnos$¢ na zajeciach, Esej

Aktywnos$¢ na zajeciach, Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos$¢ na zajeciach, Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu, Sprawozdanie, Zaangazowanie
w prace zespotu, Prezentacja

Przygotowanie pracy dyplomowej

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

KLT2A_WO03, KLT2A_ W05, KLT2A_ W01, KLT2A W21, KLT2A_W13,
KLT2A_W02, KLT2A_U16, KLT2A U20, KLT2A_U09, KLT2A_U21, KLT2A_U04,
KLT2A_U05, KLT2A U11, KLT2A K08, KLT2A_K02, KLT2A_K04

KLT2A_WO07, KLT2A_W12, KLT2A_W18, KLT2A W22, KLT2A_U05,
KLT2A_U11, KLT2A_U23, KLT2A_U20, KLT2A_U12, KLT2A_K07

KLT2A_W24, KLT2A_W18, KLT2A_ W20, KLT2A_ W22, KLT2A_UO1,
KLT2A_U08, KLT2A U22, KLT2A_K06

KLT2A W18, KLT2A W20, KLT2A W22, KLT2A_U08, KLT2A K04,
KLT2A_KO5, KLT2A K02, KLT2A_K06

KLT2A_W12, KLT2A_U23, KLT2A_U05, KLT2A_K04

KLT2A W02, KLT2A W06, KLT2A W16, KLT2A_U13, KLT2A_U16,
KLT2A_U02, KLT2A U12, KLT2A_U15, KLT2A_U05, KLT2A_U22, KLT2A_U01,
KLT2A_U19, KLT2A_K09, KLT2A K06, KLT2A K07

KLT2A_W11, KLT2A W12, KLT2A_ W14, KLT2A W15, KLT2A_W16,
KLT2A_WO03, KLT2A_W06, KLT2A_W09, KLT2A_ W10, KLT2A W17,
KLT2A_W23, KLT2A_W21, KLT2A_W24, KLT2A_U06, KLT2A_U07,
KLT2A_U10, KLT2A U11, KLT2A_U16, KLT2A K05, KLT2A K10, KLT2A K07,
KLT2A K08

KLT2A_W16, KLT2A W02, KLT2A_W06, KLT2A_U13, KLT2A_U16,
KLT2A_U06, KLT2A U11, KLT2A_U05, KLT2A_U22, KLT2A_U01, KLT2A_U19,
KLT2A_U21, KLT2A_U23, KLT2A_K09, KLT2A_K06, KLT2A K07

KLT2A_W02, KLT2A_ W06, KLT2A_W03, KLT2A_U13, KLT2A_U16,
KLT2A_U05, KLT2A U22, KLT2A_U01, KLT2A_U19, KLT2A_K09, KLT2A_K06,
KLT2A K07

KLT2A W02, KLT2A_ W09, KLT2A W06, KLT2A W07, KLT2A W18,
KLT2A_U08, KLT2A K04, KLT2A K05, KLT2A K06

KLT2A_W02, KLT2A_ W06, KLT2A W21, KLT2A_U13, KLT2A_U16,
KLT2A_K09, KLT2A K06, KLT2A_K07
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Plany studiow

Nazwa kierunku: Kulturoznawstwo

Semestr 1

Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Przedmiot Liczba godzin Punkty ECTS Forma weryfikacji Obligatoryjnos¢
Projektowanie interfejséw. Wprowadzenie Cwiczenia laboratoryjne: 30 3 Zaliczenie Obowigzkowy
Projektowanie graficzne 1 Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie Obowigzkowy
Wspotczesne koncepcje antropologii kultury Wykfad: 15 3 Egzamin Obowigzkowy
Cwiczenia audytoryjne: 15
Jezyk obcy Cwiczenia audytoryjne: 30 2 Egzamin Obowigzkowy
Jezyk wizualnosci Wyktad: 30 3 Egzamin Obowigzkowy
Przetwarzanie obrazéw Konwersatorium: 15 2 Zaliczenie Obowigzkowy
Estetyka Wyktad: 30 5 Egzamin Obowigzkowy
Konwersatorium: 15
Antropologia obrazu i widowisk Wyktad: 30 3 Egzamin Obowigzkowy
Obstuga edytoréw graficznych 1 Cwiczenia laboratoryjne: 30 2 Zaliczenie Obowigzkowy
Studia nad percepcja Konwersatorium: 15 2 Zaliczenie Obowigzkowy
Przedmiot fakultatywny 2ECTS 2 Zaliczenie Obowigzkowy

Zasady wyboru: Student wybiera 1 przedmiot z oferty UBPO

Baza UBPO Cwiczenia projektowe: 30 2 Zaliczenie Do wyboru

Suma 315 29
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Semestr 2

Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Proseminarium
Zasady wyboru: Student wybiera 1 proseminarium
Fenomen wyobrazni w kulturze 1

"Przyjemnos¢, aktywnos¢, indywidualizm, moda". Badania nad
kulturg popularng 1

Wspétczesna kultura religijna - analiza Swiadectw tekstowych i
wizualnych 1

Filozofia kultury

Rozpoznawanie obrazéw

Projektowanie graficzne 2
Obraz powielony - grafika i fotografia w komunikacji wizualnej
Obstuga edytordéw graficznych 2

Metodologie badan kulturoznawczych

Multisensoryczny wymiar doswiadczenia kulturowego
Alternatywne nurty w kulturze
Oblicza wspétczesnego teatru

Suma

Plan studiéw

Zajecia seminaryjne: 15

Zajecia seminaryjne: 15
Zajecia seminaryjne: 15
Wyktad: 30

Cwiczenia audytoryjne: 30

Cwiczenia laboratoryjne: 15
Konwersatorium: 15

Cwiczenia projektowe: 30
Konwersatorium: 30
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Wykfad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 54

Wyktad: 30
Wyktad: 30
Zajecia warsztatowe: 30

354

1

31

Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie

Egzamin

Zaliczenie

Zaliczenie
Egzamin
Zaliczenie

Egzamin

Zaliczenie
Egzamin

Zaliczenie

Obowigzkowy

Do wyboru

Do wyboru

Do wyboru

Obowigzkowy

Obowigzkowy

Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy

Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
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Semestr 3

Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Przedmiot

Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Seminarium magisterskie
Zasady wyboru: Kontynuacja wyboru z semestru 2
Fenomen wyobrazni w kulturze 2

"Przyjemnos¢, aktywnos¢, indywidualizm, moda". Badania nad
kulturg popularna 2

Wspétczesna kultura religijna - analiza Swiadectw tekstowych i
wizualnych 2

Organizacja wydarzen artystycznych

Hermeneutyka i teoria rozumienia w badaniach kulturoznawczych
Kultura i innowacja

Promocja kultury lokalnej

Animacja w kulturze wizualnej

Reklama w Internecie

Projektowanie stron internetowych

Wizualno$¢ w ksztattowaniu wirtualnego $Swiata

Jezyk reklamy

Religia jako element kultury. Aspekty lokalne i globalne
Obstuga edytoréw graficznych 3

Projektowanie graficzne 3

Od filmu do interaktywnosci

Suma

Plan studiéw

Zajecia seminaryjne: 30

Zajecia seminaryjne: 30
Zajecia seminaryjne: 30

Cwiczenia projektowe: 30
Wyktad: 30

Cwiczenia projektowe: 30
Cwiczenia projektowe: 15

Cwiczenia projektowe: 15
Konwersatorium: 15

Zajecia warsztatowe: 10
Cwiczenia laboratoryjne: 15
Cwiczenia projektowe: 30
Wyktad: 15

Wyktad: 30

Cwiczenia laboratoryjne: 30
Cwiczenia projektowe: 30
Wyktad: 30

355

2

28

Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie
Egzamin

Zaliczenie
Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie
Zaliczenie
Zaliczenie
Zaliczenie
Zaliczenie
Zaliczenie
Zaliczenie

Egzamin

Obowigzkowy

Do wyboru

Do wyboru

Do wyboru

Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy

Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
Obowigzkowy
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Semestr 4

Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Przedmiot Liczba godzin

Punkty ECTS

Forma weryfikacji

Obligatoryjnos¢

Seminarium magisterskie
Zasady wyboru: Kontynuacja wyboru z semestru 2 i 3
Fenomen wyobrazni w kulturze 3 Zajecia seminaryjne: 30

"Przyjemnos¢, aktywnos¢, indywidualizm, moda". Badania nad Zajecia seminaryjne: 30
kulturg popularna 3

Wspétczesna kultura religijna - analiza Swiadectw tekstowych i Zajecia seminaryjne: 30
wizualnych 3

Przedmiot fakultatywny w jezyku obcym

Zasady wyboru: Student wybiera 1 przedmiot z oferty Wydziatu lub z UBPO
Fakultet w jezyku obcym Wyktad: 30

Przedmioty fakultatywne 4ECTS

Zasady wyboru: Student wybiera 2 przedmioty po polsku lub jeden po angielsku z oferty UBPO

Przedmioty fakultatywne 4ECTS Wyktad: 30
Obdz badawczy Zajecia praktyczne: 30
Praca dyplomowa Praca dyplomowa: 0
Suma 120
Plan studiéw

2

20

32

Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie

Egzamin

Zaliczenie

Zaliczenie

Zaliczenie
Zaliczenie

Zaliczenie

Obowigzkowy

Do wyboru

Do wyboru

Do wyboru

Obowigzkowy

Do wyboru

Obowigzkowy

Do wyboru

Obowigzkowy
Obowigzkowy
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ECTS

Kierunek: Kulturoznawstwo
Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyska¢ w ramach:

zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
zajec z zakresu nauk podstawowych wiasciwych dla danego kierunku studiéw

zaje¢ o charakterze praktycznym, ksztattujacych umiejetnosci praktyczne, w tym zaje¢ laboratoryjnych,
projektowych, praktycznych i warsztatowych

zajec podlegajacych wyborowi przez studenta (w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS
koniecznych do uzyskania kwalifikacji odpowiadajgcych poziomowi ksztatcenia)

zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych - w przypadku kierunkéw studiéw
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

zajec z jezyka obcego
praktyk zawodowych

zaje¢ zwigzanych z prowadzong w Uczelni dziatalnoScig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiéw, w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS wymaganej do
ukonczenia studiéw na danym poziomie, z uwzglednieniem udziatu studentéw w zajeciach przygotowujacych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci (dotyczy tylko studiéw o profilu
ogblnoakademickim)

zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS wymaganej do

ukonczenia studiéw na danym poziomie (dotyczy tylko studidéw o profilu praktycznym)

taczna liczba punktéw ECTS

100
26

30

73
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Projektowanie interfejsow. Wprowadzenie
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026
Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1115.05630.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski
Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢
Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy
Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe
Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
0Ogdlnoakademicki Tak
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Tak
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie punktow ECTS

3
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i - Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Zna i rozumie zaawansowane metody analizy KLT2A W07 Aktywnos¢ na zajeciach,
i interpretacji dziet graficznych. Potrafi bada¢ Projekt
interakcje pomiedzy interfejsem aplikacji a ich
uzytkownikami.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje KLT2A UO1 Aktywnos¢ na zajeciach,
i wykorzystuje informacje ze zrédet drukowanych Wykonanie projektu,
i elektronicznych, na poziomie zaawansowanym. Wykonanie ¢wiczen

laboratoryjnych
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie o - Metody weryfikacji
uczenia sie

u2 Potrafi dokona¢ zaawansowanej analizy KLT2A U1l Aktywnos¢ na zajeciach,
zgromadzonego materiatu badawczego Projekt
z wykorzystaniem odpowiednich technik analizy
materiatu graficznego.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 W czasie wykonywania projektu efektywnie organizuje | KLT2A K06 Aktywnos¢ na zajeciach,
wtasna prace, potrafi w stopniu zaawansowanym Wykonanie projektu
krytycznie oceni¢ jej postepy .

K2 Samodzielnie podejmuje i inicjuje dziatania badawcze | KLT2A K05 Aktywnos¢ na zajeciach,
nad przekazem wizualnym, potrafi utatwi¢ osobom Wykonanie projektu,
trzecim dostep do zrédet (kolekcje grafiki). Projekt

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . .
na zrealizowane aktywnosci

Cwiczenia laboratoryjne 30
Przygotowanie do zajec 26
Dodatkowe godziny kontaktowe 2

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,

. 17
sprawozdania

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 75

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewhniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec

) Celem przedmiotu jest zaznajomienie stuchaczy z tematyka
Cwiczenia laboratoryjne | W1, U1, U2, K1, K2 szeroko pojetej uzytecznosci i dostepnosci interfejséw aplikacji oraz
serwiséw internetowych w kontekscie informatyki spoteczne;.

Sylabusy 29 /141



Il

AGH

Projektowanie graficzne 1
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1115.05684.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Nie

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Tak

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie punktow ECTS
2
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 30
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.ikm_lve efekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil Potrafi praktycznie wykorzysta¢ wiedze z zakresu KLT2A W22 Projekt
kultury do samodzielnych realizacji projektowych.
Posiada wiedze dotyczacg technik graficznych
stosowanych we wspétczesnej grafice komputerowej.
w2 Posiada 0gdina wiedze z zakresu projektowania KLT2A W18, KLT2A W20 | Aktywnos¢ na zajeciach,

graficznego

Umiejetnosci - Student potrafi:

Sylabusy

Projekt
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Kod

ul

u2

U3

Efekty w zakresie

Umie przygotowac i krytycznie analizowac¢ projekty
graficzne.

Posiada umiejetnosci pozwalajgce na wykorzystanie
pakietéw graficznych w prowadzonej dziatalnosci
naukowej i badawczej.

Wyszukuje, analizuje, ocenia i selekcjonuje informacje
na temat zasad i teorii projektowania, ze zrédet
drukowanych i elektronicznych na poziomie
zaawansowanym.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

K2

Rodzaje zaje¢ studenta

Posiada kompetencje niezbedne do pracy twérczej
(organizacyjne, koncepcyjne, realizacyjne).

Rozumie potrzebe ciggtego pogtebiania
i aktualizowania wiedzy w obszarze projektowania
wspdtczesnej grafiki komputerowej.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_UO1, KLT2A_U08

KLT2A_U01

KLT2A_UO1

KLT2A_K03, KLT2A_K04,
KLT2A_KO06

KLT2A K02

Naktad pracy studenta

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

30

10

15

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu,
Projekt

Wykonanie projektu

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu,
Projekt

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Wykonanie projektu,
Projekt

Aktywnos$¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

56

Liczba godzin

30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia

zajec

Cwiczenia projektowe

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, U1, U2, U3, K1,

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
uczenia sie dla modutu zaje¢

Celem zajec jest wyrobienie u studenta umiejetnosci budowania
K2 oraz tworzenia wizualnych znaczen i skojarzen.
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Wspotczesne koncepcje antropologii kultury
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1115.04453.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow

Ogdlnoakad

emicki Tak

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Egzamin
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 15
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.ikm_lve efekty
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
w1 Wszechstronnie zna gtéwne kierunki rozwoju KLT2A W06, KLT2A_WO08,
wspdtczesnej antropologii, rozumie historyczny KLT2A W09
charakter ksztattowania sie antropologii. Potrafi
wskaza¢ na najwazniejsze i najnowsze osiggniecia
wspédtczesnej antropologii.
W2 Posiada poszerzong wiedze o typach wiezi KLT2A W15

Sylabusy

spotecznych, ich genezie, zmiennosci, zréznicowanych
funkcjach oraz kulturowych odniesieniach
w perspektywie antropologiczne;.

Liczba
punktow ECTS
3

Metody weryfikacji

Udziat w dyskusiji,
Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie

Aktywnos¢ na zajeciach,
Egzamin
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Kod Efekty w zakresie
W3 Zna znaczenie refleksji antropologicznej i jej wptyw
na ksztatt obecnej kultury i przemiany, jakie sie
w dokonujg wspétczesnie w udziale i tworzeniu.
W4 Zna i rozumie metody analizy i interpretacji artefaktéw

kulturowych uzywane we wspétczesnych teoriach
antropologicznych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Analizuje ztozone wspbtczesne teksty
z antropologiczne, identyfikuje ich paradygmaty.
Rekonstruuje i konstruuje réznego rodzaju
argumentacje w tekstach z zakresu wspétczesne;j
antropologii, odwotujgc sie do ztozonych przestanek
normatywnych danego stanowiska lub do zatozen
Swiatopogladowych badZ do tradycji kulturowych.

u2 W analizie zjawisk spotecznych i kulturowych
uwzglednia odmienne ich postrzeganie przez osoby
pochodzace z réznych srodowisk i kultur.
Wieloaspektowo interpretuje zjawiska
charakterystyczne dla swiata wielokulturowego
w kontekscie przemian spoteczenstw nowoczesnych
i ponowoczesnych.

U3 Potrafi w sposéb zaawansowany wyszukiwac,
selekcjonowad i umiejetnie wykorzystywac dostepne
Zrédta dla przygotwania interpretacji fenomendéw
wspétczesnej kultury.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Ma swiadomos¢ znaczenia refleksji antropologiczne;j
dla rozumienia proceséw i przemian zachodzacy
we wspoétczesnych spoteczenstwach. Ma Swiadomos¢
odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa
kulturowego regionu, kraju, Europy, Swiata.

K2 Interpretuje nowe idee z zakresu antropologii
wspotczesnosci i potrafi nad nimi prowadzi¢
wieloaspektowg dyskusje. Rozumie problematyke
etyczng zwigzana z antropologia.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W11, KLT2A_W21

KLT2A W07, KLT2A_W17

KLT2A_U03, KLT2A_U10,
KLT2A_U21, KLT2A_U23

KLT2A_U20

KLT2A _U15

KLT2A_KO09

KLT2A_KO03, KLT2A_K07

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta

Wyktad

Cwiczenia audytoryjne

Przygotowanie do zajec

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Sylabusy

15

15

24

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie

Udziat w dyskusji,
Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskus;ji,
Kolokwium,
Sprawozdanie

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Kolokwium, Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji

Udziat w dyskusji,
Kolokwium,
Sprawozdanie

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci
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Dodatkowe godziny kontaktowe 3

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 75

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec
Cwiczenia audytoryjne \L/Jv31'|¥¥2’l<\é\/3' w4, U1, Uz, Gtéwnym celem przedmiotu jest przedstawienie wspdétczesnych

nurtéw w antropologii, identyfikowanych z postmodernizmem i
W1. W2 W3 W4 U1l U2 | Poststrukturalizmem w perspektywie teoretycznej i

Wyktad U3, K1, K2 metodologiczne;j.
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Jezyk obcy

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny

Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.111)0.00549.25

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

Stacjonarne Jezyki obce (lektorat)

Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

0Ogdlnoakademicki Nie
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 1 Egzamin punktow ECTS

2
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia audytoryjne: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i - Metody weryfikacji
uczenia sie
Umiejetnosci - Student potrafi:
ul Rozumie dtuzsze, nawet skomplikowane wypowiedzi KLT2A U08, KLT2A U14 | Aktywno$¢ na zajeciach,
pisemne i ustne np. teksty z literatury fachowej, Udziat w dyskusiji,
wyktady i prezentacje, dotyczace studiowanego Kolokwium, Egzamin

kierunku lub spraw biezacych, komunikaty i polecenia
w Srodowisku pracy. Potrafi interpretowac uzyskane
wiadomosci dostrzegajac takze znaczenia ukryte,
wyrazone posrednio.
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Kod

u2

U3

U4

us

Rodzaje zaje¢ studenta

Efekty w zakresie

Potrafi przygotowad réznorodne opracowania pisemne
np. rozbudowany tekst informacyjny i argumentacyjny
z zakresu studiowanego kierunku i specjalnosci,
réwniez przedstawiajacy wyniki wtasnych badan
naukowych oraz formutowac przejrzyste

i rozbudowane wypowiedzi ustne, szczegélnie

z zakresu jezyka potrzebnego do funkcjonowania

w Srodowisku akademickim, w trakcie praktyk
zawodowych, procesu rekrutacji i w srodowisku pracy.

Potrafi przygotowad rozbudowang prezentacje ustng

z zakresu studiowanego kierunku i specjalnosci oraz
zainteresowan zawodowych. Potrafi ptynnie

i spontanicznie bra¢ udziat w dyskusjach, réwniez

w $rodowisku zawodowym budujac przejrzyste ztozone
wypowiedzi opisujace zjawiska i wyrazajgce rézne
punkty widzenia.

Potrafi prowadzi¢ korespondencje typowa dla
srodowiska zawodowego z uzyciem jezyka
branzowego. Potrafi korzysta¢ samodzielnie
z dostepnych materiatéw dydaktycznych.

Potrafi wykorzystywac konstrukcje gramatyczne,
frazeologie, stownictwo pozwalajgce na zrozumienie
tekstéw z zakresu studiowanego kierunku studiéw
oraz tekstéw o charakterze akademickim,
dostrzegajac takze znaczenia ukryte, wyrazone
posrednio oraz pozwalajgce na ptynne i spontaniczne
porozumiewanie sie w srodowisku akademickim

i zawodowym, uzywajgc precyzyjnego stownictwa
branzowego.

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

KLT2A_U08, KLT2A_U14 | Wykonanie ¢wiczen,
Egzamin, Sprawozdanie,
Referat, Wypracowania
pisane na zajeciach

KLT2A U08, KLT2A U14 | Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

KLT2A_U08, KLT2A U14 | Wykonanie ¢wiczen,
Kolokwium, Egzamin

KLT2A U08, KLT2A U14 | Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen,
Kolokwium, Egzamin,
Wynik testu
zaliczeniowego

Naktad pracy studenta

Cwiczenia audytoryjne

Przygotowanie do zajec

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

10

Liczba godzin
60

Liczba godzin
30
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Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec

Jezyk angielski B2+ - obowigzkowy kurs jezyka specjalistycznego

Cwiczenia audytoryjne UL, U2, U3, U4, Us na studiach Il stopnia dla studentéw Humanistycznego
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Jezyk wizualnosci

Karta opisu

przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow

Ogdlnoakad

Okres
Semestr 1

Kod

emicki

Forma zaliczenia
Egzamin

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1115.03416.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Liczba
punktow ECTS
3

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Wyktad: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

Sylabusy

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Rozumie w petni istote spoteczenstwa informacyjnego | KLT2A W12, KLT2A W13 | Projekt, Egzamin,

i zna zaleznosci miedzy technologig, a zmianami

Prezentacja

zachodzacymi w spoteczenstwie i kulturze réwniez

w odniesieniu do zycia gospodarczego kraju

i powstawania nowych form aktywnosci zawodowej

zwigzanej z komunikacja wizualna.

Zna szczegdtowo mechanizmy przemian spotecznych | KLT2A W21, KLT2A W22 | Projekt, Egzamin,
oraz typy relacji pomiedzy spoteczehstwem i jednostka Prezentacja
zachodzace pod wptywem nowych form komunikacji

oraz ma wiedze na temat organizacji systeméw
medialnych w dobie konwergencji.
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie o - Metody weryfikacji

uczenia sie

W3 Posiada zaawansowang wiedze o komunikacyjnej, KLT2A W15, KLT2A W18 | Projekt, Egzamin,
kulturotwdrczej i spotecznej roli jezyka w dobie Prezentacja
nowych technologii.

W4 Posiada gruntowng wiedze o gtdwnych zaleznosciach KLT2A_WO05, KLT2A_WO07 | Projekt, Egzamin,
pomiedzy spoteczenstwem i kulturg w dobie nowych Prezentacja
technologii komunikacyjnych.

W5 Ma orientacje w organizacji zycia kulturalnego KLT2A W15 Projekt, Egzamin,

w odniesieniu do kwestii wizualnosci i jej znaczenia. Prezentacja
Zna najwazniejsze wydarzenia we wspétczesnym zyciu
kulturalnym w odniesieniu do kultury wizualnej.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Identyfikuje w sposéb pogtebiony normatywne KLT2A U18 Projekt, Egzamin,
i ideologiczne uwarunkowania zjawisk spotecznych Prezentacja
na poziomie zmian zachodzacych w komunikacji
spotecznej pod wptywem wizualanosci

u2 Wykrywa ztozone zaleznosci miedzy procesami KLT2A U07, KLT2A_U17 | Projekt, Egzamin,
spotecznymi, cywilizacyjnymi i kulturowymi i potrafi je Prezentacja
poddac je krytycznej analizie.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Na podstawie wszechstronnej i twdrczej analizy KLT2A K04, KLT2A K08 Projekt, Prezentacja
rzeczywistosci spotecznej samodzielnie formutuje
propozycje jej analizy oraz podejmuja aktywne
dziatania w przestrzeni kultury.

K2 Posiada umiejetnos¢ pracy w grupie i nawigzywania KLT2A K10 Projekt, Prezentacja

relacji interpersonalnych pozwalajacych na podjecie
aktywnosci i pojecie dziatgh na rzecz srodowiska
lokalnego.

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . " .
na zrealizowane aktywnosci

Wyktad 30
Przygotowanie do zajec 15
Samodzielne studiowanie tematyki zaje¢ 10
Dodatkowe godziny kontaktowe 4
Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej, 16

sprawozdania

taczny naktad pracy studenta L|czba7godzm

Liczba godzin kontaktowych L|czba330dzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia
zajec

Wyktad

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, W5,
Ul, U2, K1, K2

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw
uczenia sie dla modutu zajec

Zadaniem modutu jest zaznajomienie studentéw z fenomenem
wizualnosci poprzez ukazanie jej znaczenia dla wspétczesnego
spoteczenstwa i kultury. Student ma wiedze oraz Swiadomos¢
wzrostu znaczenia komunikatéw wizualnych dla komunikacji
spotecznej oraz przemian w kulturze zachodzacych w pod wptywem
dominacji obrazdw we wspbtczenych zyciu spotecznym i potrafi tg
wiedze oraz kompetencje wykorzystaé w projektowaniu
komunikacji oraz aktywizowaniu spotecznosci.
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Przetwarzanie obrazow
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Okres
Semestr 1

Kod

Wiedzy - St
W1

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1115.02556.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Tak

Liczba
punktow ECTS
2

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Konwersatorium: 15

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

udent zna i rozumie:

Posiada gruntowna wiedze na temat technologii
informatycznych i audiowizualnych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

Sylabusy

Prowadzi na poziomie zaawansowanym prace

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

KLT2A W21, KLT2A W24 | Aktywnos¢ na zajeciach

KLT2A U12, KLT2A_U22 | Aktywnos¢ na zajeciach,

badawcza pod kierunkiem opiekuna naukowego lub Kolokwium

kierownika zespotu badawczego.
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie o - Metody weryfikacji
uczenia sie

u2 Potrafi dokona¢ zaawansowanej analizy KLT2A U22 Aktywnos¢ na zajeciach,
zgromadzonego materiatu badawczego Kolokwium
z wykorzystaniem odpowiednich technik analitycznych
i wspomagajacych programéw komputerowych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Zna zakres posiadanej przez siebie wiedzy KLT2A K02 Aktywnos¢ na zajeciach,
i umiejetnosci na poziomie zaawansowanym i rozumie Kolokwium
potrzebe ciagtego doksztatcania sie i rozwoju
zawodowego.

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . Y s
na zrealizowane aktywnosci

Konwersatorium 15
Przygotowanie do zajec 7
Samodzielne studiowanie tematyki zajec 21
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe 2
Dodatkowe godziny kontaktowe 5

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 50

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 15

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajeé
Konwersatorium W1, Ul, U2, K1 Cyfrowe metody analizy i przetwarzania obrazéw: wprowadzenie
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Estetyka

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Okres Forma zaliczenia

Semestr 1 Egzamin

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1115.04487.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Liczba
punktow ECTS
5

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Wyktad: 30

Konwersatorium: 15

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

wil Zna podstawowe koncepcje z zakresu estetyki KLT2A W12, KLT2A W22 | Aktywno$¢ na zajeciach,
pozwalajace opisac i wyjasni¢ zachodzace przemiany Udziat w dyskusji,
wspotczesnie w tym zakresie. Egzamin, Prezentacja

w2 Zna koncepcje teoretyczne z zakresu estetyki nowych | KLT2A W01, KLT2A W06, | Aktywnos$¢ na zajeciach,
mediéw oraz ma wiedze na temat klasycznych teorii KLT2A_W11 Udziat w dyskusji,
estetyki. Egzamin

Sylabusy
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Kod Efekty w zakresie

W3 Zna szczegdbtowo historyczno-artystyczne epoki
artystyczne od pradziejéw po wspdétczesnos¢. Posiada
wiedze o genezie i funkcjach dzieta sztuki, zna
i rozréznia dziedziny i specyfike sztuk pieknych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje
i wykorzystuje informacje ze Zrédet drukowanych
i elektronicznych na poziomie zaawansowanym

u2 Potrafi dokona¢ analizy zachodzacych wspétczesnie
przemian w zakresie estetyki.

u3 Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk
i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu
o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem
odpowiedniej terminologii.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Ma Swiadomos¢ znaczenia nauk humanistycznych dla
analizy i wyjasniania zmian zachodzacych
we wspotczesnym Swiecie.

Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

KLT2A W19 Aktywnos¢ na zajeciach,
Egzamin

KLT2A_UO1 Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

KLT2A_UO07, KLT2A _U23 | Aktywno$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskus;ji,
Egzamin, Prezentacja

KLT2A U05, KLT2A U12 | Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

KLT2A K09 Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta

Wyktad

Konwersatorium

Przygotowanie do zaje¢

Samodzielne studiowanie tematyki zajec
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30
15
42

31

Liczba godzin
125

Liczba godzin
45

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec

Sylabusy
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Wykfad \Iivll, W2, W3, U1, U2, U3,
Omowienie podstawowych koncepcji z zakresu estetyki.
W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Konwersatorium K1

Sylabusy 45/141



L]

AGH

Antropologia obrazu i widowisk

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Okres
Semestr 1

Kod

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1115.04551.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Wyktad: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

W3

Zna zaawansowane metody badan i interpretacji
artefaktéw kulturowych w obrebie antropologii.

Ma wszechstronng orientacje w organizacji zycia
kulturalnego w kraju, zna gtéwne instytucje kultury
i sposoby ich dziatania a takze najwazniejsze
wydarzenia we wspétczesnym zyciu kulturalnym.

Zna zaleznosci miedzy technologiami a zmianami
w kulturze audiowizualnej.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_WO07, KLT2A_W18

KLT2A_W10

KLT2A_W19, KLT2A_W22

Liczba
punktow ECTS
3

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Egzamin, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Egzamin, Prezentacja
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Kod Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

ul Prowadzi na prace badawcza pod opieka osoby KLT2A U02, KLT2A_U12, | Projekt, Prezentacja

prowadzacej zajecia.

KLT2A_U15, KLT2A_U16

u2 Interpretuje i przeprowadza krytyczng analize KLT2A U04, KLT2A U06, | Aktywnos¢ na zajeciach,
widowisk, gatunkdw literacko-estradowych, piosenki KLT2A _UO08, KLT2A_U09, | Projekt, Egzamin,

i tanca estradowego.

KLT2A U12, KLT2A_U13 | Prezentacja

U3 Posiada umiejetnos¢ pracy w grupie w stopniu KLT2A U13, KLT2A U18 | Aktywnos¢ na zajeciach,
koniecznym do wykonania samodzielnego projektu. Wykonanie projektu

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Ma $wiadomos¢ znaczenia antropologii dla rozumienia | KLT2A_K09 Aktywnos$¢ na zajeciach,
wspdtczesnych proceséw przemian kultury medialnej. Zaangazowanie w prace

zespotu, Prezentacja

Naktad pracy studenta

Rodzaje zajec studenta

Wyktad

Przygotowanie do zaje¢

Samodzielne studiowanie tematyki zajec
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30
14

12

13

Liczba godzin
75

Liczba godzin
30

Tresci programowe zapewnhniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla
zajec przedmiotu

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Wyktad K1

Sylabusy

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw
uczenia sie dla modutu zajec

Celem zajec jest zapoznanie stuchaczy z problematyka znaczen
obrazéw oraz widowisk w kulturze wspétczesnej. Analiza
ikonicznosci w jej réznych formach bedzie réwniez przedmiotem
indywidualnych badan.
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Obstuga edytorow graficznych 1
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1115.04497.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
0Ogdlnoakademicki Nie

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Tak

Kierunkowe efekty

Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 Posiada 0gdling wiedze z zakresu projektowania
graficznego

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Umie przygotowac i krytycznie analizowa¢ projekty
graficzne.
u2 Posiada umiejetnosci pozwalajgce na wykorzystanie

pakietéw graficznych w prowadzonej dziatalnosci
naukowej i badawczej.

Sylabusy

uczenia sie

KLT2A_W18, KLT2A_W20

KLT2A_UO01, KLT2A _UO08

KLT2A_UO1

Liczba
punktow ECTS
2

Metody weryfikacji

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie o - Metody weryfikacji
uczenia sie

U3 Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i informacje | KLT2A_U01 Aktywnos¢ na zajeciach,
na temat zasad i teorii projektowania, ze Zrédet Udziat w dyskusji,
drukowanych i elektronicznych na poziomie Wykonanie ¢wiczen
Zaawansowanym. laboratoryjnych

u4 Dysponuje umiejetnosciami korzystania z najnowszych | KLT2A U22 Aktywnos$¢ na zajeciach,
pakietéw oprogramowania przeznaczonych Wykonanie ¢wiczen
do tworzenia animowanej grafiki wektorowej i grafiki laboratoryjnych
rastrowej.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Rozumie potrzebe ciggtego pogtebiania KLT2A_K02 Aktywnos¢ na zajeciach,
i aktualizowania wiedzy w obszarze nowoczesnych Wykonanie ¢wiczeh
technik informatycznych zwigzanych z dziedzing laboratoryjnych

wspotczesnej grafiki komputerowe;.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta

Cwiczenia laboratoryjne
Przygotowanie do zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

15

Liczba godzin
50

Liczba godzin
30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla
zajec przedmiotu

Cwiczenia laboratoryjne | W1, U1, U2, U3, U4, K1

Sylabusy

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw
uczenia sie dla modutu zajec

Grafika Wektorowa: prezentacja podstawowych zasad pracy z
edytorami graficznymi.
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Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magi

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow

Ogdlnoakad

Okres
Semestr 1

Kod

L]

AGH

Studia nad percepcja
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1115.07425.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢

sterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

Przedmioty specjalnosciowe

emicki Tak

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Konwersatorium: 15

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

Posiada podstawowa wiedze o dziedzinach

i dyscyplinach nauki, ktére tworza kanon teorii i badan
kulturoznawczych.Posiada wiedze z zakresu dziedzin

i dyscyplin naukowych tworzacych kulturoznawstwo.

Zna terminologie dziedzin i dyscyplin naukowych
tworzacych kanon kulturoznawstwa.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

Sylabusy

Weryfikuje uogdlnienia w Swietle dostepnych
Swiadectw empirycznych na poziomie rozszerzonym.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_ W01

KLT2A_WO03

KLT2A U1l

Liczba
punktow ECTS
2

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach

Kolokwium

Kolokwium
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Kod Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Jest otwarty na nowe idee i jest gotéw do dyskusji nad | KLT2A K04 Aktywnos¢ na zajeciach

nimi.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zajec studenta
Konwersatorium

Przygotowanie do zajec

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktfad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

15

28

Liczba godzin
50

Liczba godzin
15

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla
zajec przedmiotu
Konwersatorium W1, W2, U1, K1

Sylabusy

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéow
uczenia sie dla modutu zajec

Omdéwienie podstawowych mechanizméw funkcjonowania
proceséw postrzegania.
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Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Okres
Semestr 2

Kod

Efekty w zakresie

L]

AGH

Fenomen wyobrazni w kulturze 1
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1125.06097.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Zajecia seminaryjne: 15

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Zna réznorodne techniki pozyskiwania danych

KLT2A_WO02, KLT2A_W06

wiasciwe dla nauk spotecznych i humanistycznych
pozwalajace na analizowanie proceséw i przemian
zachodzacych wspétczesnie.

W2 Ma wiedze jak w oparciu o poznane podczas zajec

KLT2A_ W22

koncepcje teoretyczne z zakresu nauk spotecznych
i humanistycznych analizowa¢ zjawiska zachodzace
we wspotczesnym Swiecie w wymiarze spotecznym,
politycznym, kulturowym i ekonomicznym .

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
1

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusiji,
Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja
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Kod

W3

Efekty w zakresie

Zna i dogtebnie rozumie gtéwne pojecia i zasady
z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa
autorskiego

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

u4

us

Potrafi korzysta¢ z r6znorodnych Zrédet i technik
pozyskiwania danych wtasciwych dla nauk
spotecznych i humanistycznych i dokonywac ich
selekgcji.

Prowadzi wstepna prace badawcza pod kierunkiem
opiekuna naukowego na poziomie koniecznym
do przygotowania pracy dyplomowe;.

Potrafi dokona¢ pogtebionej analizy przemian i zjawisk

zachodzacych we wspdtczesnym Swiecie w oparciu
0 poznane koncepcje teoretyczne z zakresu nauk
spotecznych i humanistycznych.

Potrafi wszechstronnie wykorzystac zasady i reguty

prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej.

Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk
i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu
o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem

odpowiedniej terminologii i przygotowa¢ samodzielna

prace lub projekt badawczy z tego zakresu.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

Rodzaje zaje¢ studenta

Ma potrzebe ciagtego doksztatcania sie i pogtebiania
swoich umiejetnosci z zakresu nauk humanistycznych.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_ W21

KLT2A_UO1

KLT2A_UO1, KLT2A_U22

KLT2A U1l

KLT2A _U19

KLT2A_UO05, KLT2A_U06

KLT2A K02

Naktad pracy studenta

Zajecia seminaryjne

Przygotowanie do zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Prezentacja

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach,
Prezentacja

Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

15

Liczba godzin
25

Liczba godzin
15

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia

zajec

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
uczenia sie dla modutu zajec
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W1, W2, W3, U1, U2, U3, | Celem proseminarium jest opracowanie wstepnych zatozen

Zajecia seminaryjne u4, K1, U5 teoretycznych i badawczych pracy magisterskie;.
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L]

AGH

"Przyjemnos¢, aktywnos¢, indywidualizm, moda". Badania nad kulturg
popularng 1
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1125.06164.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy

Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe
Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Ogdlinoakademicki Tak
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie punktéw ECTS
1
Forma prowadzenia i godziny zajec
Zajecia seminaryjne: 15
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Zna réznorodne techniki pozyskiwania danych
wtasciwe dla nauk spotecznych i humanistycznych
pozwalajace na analizowanie proceséw i przemian
zachodzacych wspétczesnie.

W2 Ma wiedze jak w oparciu o poznane podczas zajec
koncepcje teoretyczne z zakresu nauk spotecznych
i humanistycznych analizowac zjawiska zachodzace
we wspotczesnym Swiecie w wymiarze spotecznym,
politycznym, kulturowym i ekonomicznym .

Sylabusy

uczenia sie

KLT2A_WO02, KLT2A_W06

KLT2A_ W22

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja
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Kod

W3

Efekty w zakresie

Zna i dogtebnie rozumie gtéwne pojecia i zasady
z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa
autorskiego

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

u4

us

Potrafi korzysta¢ z r6znorodnych Zrédet i technik
pozyskiwania danych wtasciwych dla nauk
spotecznych i humanistycznych i dokonywac ich
selekgcji.

Potrafi wszechstronnie wykorzysta¢ zasady i reguty
prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej.

Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk

i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu

o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem
odpowiedniej terminologii i przygotowa¢ samodzielna
prace lub projekt badawczy z tego zakresu.

Prowadzi prace badawczg pod kierunkiem opiekuna
naukowego na poziomie koniecznym
do przygotowania pracy dyplomowe;j.

Potrafi dokona¢ pogtebionej analizy przemian i zjawisk
zachodzacych we wspbtczesnym Swiecie w oparciu

0 poznane koncepcje teoretyczne z zakresu nauk
spotecznych i humanistycznych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

Rodzaje zaje¢ studenta

Ma $wiadomos¢ znaczenia nauk spotecznych
i humanistycznych dla analizy i wyjasniania zmian
zachodzacych we wspédtczesnym Swiecie.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_ W21

KLT2A_UO1

KLT2A_U19

KLT2A_U05, KLT2A_U12,
KLT2A_U22

KLT2A_U06, KLT2A_U11,
KLT2A_U13

KLT2A U1l

KLT2A_K09

Naktad pracy studenta

Zajecia seminaryjne

Przygotowanie do zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

15

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach,
Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

25

Liczba godzin

15

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia

zajec

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
uczenia sie dla modutu zaje¢

56/141



Problematyka seminarium i prac magisterskich obejmuje
zagadnienia analizy i interpretacji zjawisk istniejgcych we
Zajecia seminaryjne W1, W2, W3, U1, U2, U3, | wspoétczesnej kulturze popularnej, badanych metodami
u4, U5, K1 tekstologicznymi, dyskursywnymi, semiotycznymi. Omdéwione
zostang najwazniejsze przejawy i cechy wspdtczesnej popkultury
oraz obszaréow, w ktérych jej obecnos¢ jest szczegdinie widoczna.
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L]

AGH

Wspotczesna kultura religijna - analiza Swiadectw tekstowych i wizualnych

1

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
Ogdlinoakademicki

Okres Forma zaliczenia

Semestr 2 Zaliczenie

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.112K.06094.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Liczba
punktéw ECTS
1

Forma prowadzenia i godziny zajec

Zajecia seminaryjne: 15

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

w1 Zna réznorodne techniki pozyskiwania danych KLT2A W02, KLT2A W06 | Aktywnosc¢ na zajeciach,
wtasciwe dla nauk spotecznych i humanistycznych Udziat w dyskusji,
pozwalajace na analizowanie proceséw i przemian Prezentacja
zachodzacych wspétczesnie.

W2 Ma wiedze jak w oparciu o0 poznane podczas zaje¢ KLT2A W15 Aktywnos¢ na zajeciach,
koncepcje teoretyczne z zakresu nauk spotecznych Udziat w dyskusji,
i humanistycznych analizowac zjawiska zachodzace Prezentacja

we wspotczesnym Swiecie w wymiarze spotecznym,

politycznym, kulturowym i ekonomicznym.

Sylabusy
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Kod Efekty w zakresie

w3 Zna i dogtebnie rozumie gtéwne pojecia i zasady
z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa
autorskiego.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Potrafi korzysta¢ z r6znorodnych Zrédet i technik
pozyskiwania danych wtasciwych dla nauk
spotecznych i humanistycznych i dokonywac ich
selekgcji.

u2 Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk
i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu
o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem
odpowiedniej terminologii i przygotowa¢ samodzielna
prace lub projekt badawczy z tego zakresu.

u3 Potrafi wszechstronnie wykorzystac zasady i reguty
prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Ma Swiadomos¢ znaczenia nauk spotecznych
i humanistycznych dla analizy i wyjasniania zmian
zachodzacych we wspdtczesnym Swiecie.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W20

KLT2A_UO1

KLT2A_U05, KLT2A U22,
KLT2A_U23

KLT2A_U19

KLT2A_K09

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta
Zajecia seminaryjne
Przygotowanie do zajeé

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

15

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Prezentacja

Udziat w dyskusji,
Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

25

Liczba godzin

15

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia
zajec

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Lo . . W1, W2, W3, U1, U2, U3,
Zajecia seminaryjne

Sylabusy

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw
uczenia sie dla modutu zajec

Proseminarium ma za zadanie opracowanie konceptualne tematu i
K1 problematyki badawczej planowanej pracy magisterskiej.

59/141



L]

AGH

Filozofia kultury
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny

Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1125.04502.25

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

0Ogdlnoakademicki Tak
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 2 Egzamin punktow ECTS

5
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 30
Cwiczenia audytoryjne: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie Metody weryfikacji

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil Na poziomie zaawansowanym posiada aktualng KLT2A W01, KLT2A_WO03, | Kolokwium, Egzamin,
i wszechstronng wiedze o filozofii kultury tj. zna KLT2A W06, KLT2A_W11 | Sprawozdanie

koncepcje kultury i spoteczenstwa, interpretacje
opozycji natura-kultura, wizje cztowieka jako istoty
kulturowej, filozoficzne préby refleksji nad problemami
kultury wspétczesnej i ich role tej refleksji

w ksztattowaniu sie kultury. Potrafi wskazac

na najwazniejsze i najnowsze osiggniecia filozofii
kultury.

Umiejetnosci - Student potrafi:
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Kod

ul

u2

Efekty w zakresie

Analizuje ztozone teksty z filozofii kultury, identyfikuje
ich paradygmaty. Rekonstruuje i konstruuje réznego
rodzaju argumentacje w tekstach z zakresu filozofii
kultury, odwotujac sie do ztozonych przestanek
normatywnych danego stanowiska lub do zatozen
Swiatopogladowych badZ do tradycji kulturowych.

Umie prowadzi¢ zaawansowana analize tekstéw
filozoficznych, formutuje i uzasania wnioski z tej
analizy, poprawnie uzywa terminologii filozofii kultury,
w tym hermeneutyki, postrukturalizmu

i postmodernizmu.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

Rodzaje zaje¢ studenta

Wyktad

W spos6b pogtebiony interpretuje idee filozofii kultury
i potrafi nad nimi prowadzi¢ wieloaspektowa dyskusje.

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

KLT2A U10 Udziat w dyskusji,
Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie

Udziat w dyskusji,
Sprawozdanie

KLT2A _U03, KLT2A_UO05,
KLT2A_UO08, KLT2A_U09

Udziat w dyskusji,
Sprawozdanie

KLT2A_K03

Naktad pracy studenta

Cwiczenia audytoryjne

Przygotowanie do zaje¢

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30
30
28

19

14

Liczba godzin
128

Liczba godzin
60

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia zajec

Wyktad

Cwiczenia audytoryjne

Sylabusy

W1, U1, U2, K1
W1, U1, U2, K1

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Tresci programowe zapewniajace
uzyskanie efektéw uczenia sie dla
modutu zajec
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Rozpoznawanie obrazéow
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1125.07478.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie punktow ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 15
Konwersatorium: 15
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.ikm_lve efekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil Rozumie w petni istote spoteczefstwa informacyjnego | KLT2A W22 Kolokwium
i jego kulturowych, ekonomicznych, technologicznych
i spotecznych uwarunkowan oraz zaleznosci miedzy
technologiag a zmianami zachodzacymi
w spoteczenstwie i kulturze.
w2 Posiada gruntowna wiedze na temat technologii KLT2A_W24 Aktywnos$¢ na zajeciach

informatycznych i audiowizualnych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Sylabusy
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i
uczenia sie
ul Potrafi dokona¢ zaawansowanej analizy KLT2A_U22
zgromadzonego materiatu badawczego
z wykorzystaniem odpowiednich technik analitycznych
i wspomagajacych programéw komputerowych.
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 Samodzielnie podejmuje i inicjuje dziatania badawcze. | KLT2A_KO05

Rodzaje zajec studenta

Cwiczenia laboratoryjne
Konwersatorium

Przygotowanie do zajec

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Naktad pracy studenta

Metody weryfikacji

Kolokwium

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

15

15

40

Liczba godzin
76

Liczba godzin
30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia

zajec przedmiotu
Konwersatorium W1, w2, U1, K1
Cwiczenia laboratoryjne | W1, W2, U1, K1

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw

uczenia sie dla modutu zajec

Zaprezentowane zostang podstawowe metody projektowania
systeméw klasyfikujgcych obrazy. Zagadnienia wstepne omdwione
zostana w odniesieniu do wybranych przyktaddw. Laboratorium
metod prowadzone bedzie przy wykorzystaniu oprogramowania

Image) oraz Matlab.
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Projektowanie graficzne 2
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1125.05685.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Tak

Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Dysponuje wiedza o funkcji grafiki projektowe;j
w procesach ksztattowania prawidtowych relac;ji
z odbiorca.

w2 Posiada praktycznag wiedze na temat funkcji znaku,
plakatu i grafiki jako zasadniczej roli w kulturze
masowe;j.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W18, KLT2A_W20

KLT2A_ W22

Liczba
punktow ECTS
2

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskus;ji, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie projektu
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i
uczenia sie
ul Potrafi dokonac krytycznej oceny i analizy projektéw KLT2A_UO08
graficznych, plakatéw, znakdw graficznych, logotypdéw,
reklam, baneréw.
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 Pogtebia w wtasnym zakresie wiedze z zakresu grafiki | KLT2A_KO02
komputerowej oraz stale rozwija swoje zdolnosci
i umiejetnosci projektowe.
K2 Umiejetnie organizuje wtasng prace nad projektami. KLT2A_KO04, KLT2A_K05
K3 Samodzielnie rozwigzuje praktyczne problemy KLT2A K06

projektowe i rozwija umiejetnosci komunikacyjne,
organizacyjne i koncepcyjne konieczne do pracy

projektowe;.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zajec studenta
Cwiczenia projektowe
Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktfad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie projektu,
Projekt

Wykonanie projektu

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane aktywnosci

30

20

Liczba godzin

60

Liczba godzin

30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla
zajed przedmiotu

Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, K1, K2, K3

Sylabusy

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw

uczenia sie dla modutu zajec

Celem zajec jest rozwiniecie i pogtebienie
tworzeniu wizualnych znaczen i skojarzen.

umiejetnosci studenta w
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Obraz powielony - grafika i fotografia w komunikacji wizualnej
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki Tak

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1125.02856.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Konwersatorium: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.ikm_lve efekty
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 Zna zaawansowang terminologie zwigzang z KLT2A W03

badaniami nad komunikacjg wizualng w zakresie
technik graficznych oraz informatyki spotecznej

W2 Zna specyfike technologii druku wypuktego, metod
powielenia obrazu wklestymi technikami graficznymi,
technologie cyfrowego powielania obrazu.

W3 Zna i rozumie zaawansowane metody analizy
i interpretacji dziet graficznych. Potrafi bada¢
interakcje pomiedzy interfejsem aplikacji a ich
uzytkownikami.

Sylabusy

KLT2A_W21, KLT2A_W24

KLT2A_WO07

Liczba
punktow ECTS
4

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt, Studium
przypadkdéw

Aktywnos¢ na zajeciach,
Studium przypadkdéw

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt, Egzamin,
Studium przypadkdéw
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie L.
uczenia sie

Umiejetnosci - Student potrafi:

Ul Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje KLT2A U0l
i wykorzystuje informacje ze zrédet drukowanych
i elektronicznych, na poziomie zaawansowanym.

u2 Potrafi dokona¢ zaawansowanej analizy KLT2A U1l
zgromadzonego materiatu badawczego
z wykorzystaniem odpowiednich technik analizy
materiatu graficznego.

u3 Weryfikuje uogélnienia co do natury przekazu KLT2A U22
wizualnego w Swietle dostepnych swiadectw
empirycznych na poziomie rozszerzonym.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Samodzielnie podejmuje i inicjuje dziatania badawcze | KLT2A_KO05
nad przekazem wizualnym, potrafi utatwi¢ osobom
trzecim dostep do zrédet (kolekcje grafiki).

K2 W czasie wykonywania projektu oraz studium KLT2A K06

przypadku efektywnie organizuje wtasng prace, potrafi

w stopniu zaawansowanym krytycznie ocenic jej
postepy .

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta
Konwersatorium

Przygotowanie do zajeé

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Metody weryfikacji

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt, Studium
przypadkdéw

Aktywnos¢ na zajeciach,
Egzamin, Studium
przypadkéw

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt, Egzamin,
Studium przypadkdéw

Aktywnos¢ na zajeciach,
Studium przypadkéw

Wykonanie projektu,
Studium przypadkdéw

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

28

28

12

Liczba godzin

102

Liczba godzin

30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow

zajec przedmiotu

Sylabusy

uczenia sie dla modutu zajec
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Celem zajec jest rozpoznanie natury komunikacji wizualnej
rozwijanej przy uzyciu mechanicznie powielanych kopii.
Konwersatorium przeznaczone jest na zapoznanie sie z historig
grafiki, poczawszy od jej pojawienia sie w kulturze europejskiej w
wieku XIV, po Il potowe XX stulecia.

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Konwersatorium K1, K2
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Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

|

Obstuga edytorow graficznych 2

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1125.04498.25

Jednostka organizacyjna

Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

0Ogdlnoakademicki Nie
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 2 Zaliczenie punktow ECTS
2
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 30
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.ikm_lve efekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 Posiada 0gdling wiedze z zakresu projektowania KLT2A W18, KLT2A W20 | Aktywnos$¢ na zajeciach,
graficznego Udziat w dyskusji
w2 Zna i docenia role grafiki komputerowej KLT2A_W22 Aktywnos$¢ na zajeciach
we wspoétczesnej rzeczywistosci.
W3 Posiada wiedze dotyczacg technik informatycznych KLT2A_W24 Aktywnos¢ na zajeciach
stosowanych we wspoétczesnej grafice komputerowe;.
w4 Posiada umiejetnosci pozwalajgce na wykorzystanie KLT2A W18 Wykonanie ¢wiczen
pakietéw graficznych w prowadzonej dziatalnosci laboratoryjnych
naukowej i badawczej.
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Kod

Efekty w zakresie

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

U4

Umie przygotowac i krytycznie analizowa¢ projekty
graficzne.

Dysponuje umiejetnosciami korzystania z najnowszych
pakietéw oprogramowania przeznaczonych

do tworzenia animowanej grafiki wektorowej i grafiki
rastrowej.

Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i informacje
na temat specyfikacji programéw graficznych oraz
zasad projektowania projektowania, ze Zrédet
drukowanych i elektronicznych na poziomie
zaawansowanym.

Rozumie potrzebe ciggtego pogtebiania

i aktualizowania wiedzy w obszarze nowoczesnych
technik informatycznych zwigzanych z dziedzing
wspdtczesnej grafiki komputerowej.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Rodzaje zajec studenta

W stopniu zaawansowanym potrafi efektywnie
organizowad wiasna prace i krytycznie oceniad jej
postepy.

Posiada kompetencje niezbedne do pracy tworczej
(organizacyjne, koncepcyjne, realizacyjne).

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A _UO1, KLT2A_U08

KLT2A_U22

KLT2A_U01

KLT2A_U23

KLT2A_K06

KLT2A_KO03, KLT2A K04,
KLT2A_KO06

Naktad pracy studenta

Cwiczenia laboratoryjne

Przygotowanie do zaje¢

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

30

20

Metody weryfikacji

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

52

Liczba godzin

30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia
zajec

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw
uczenia sie dla modutu zajec
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W1, W2, W3, W4, U1, U2, | Mapy bitowe: prezentacja podstawowych metod pracy z edytorami

Cwiczenia laboratoryjne U3, U4, K1, K2 graficnzymi
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Metodologie badan kulturoznawczych
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1125.02639.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow

Ogdlnoakad

emicki Tak

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Egzamin
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 15
Cwiczenia audytoryjne: 54
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.ikm_lve efekty
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil rozumienie specyfiki kulturoznawstwa na tle innych KLT2A W09
nauk, z uwzglednieniem historycznego procesu
wyodrebniania sie tej dyscypliny
w2 Zna wspdtczesne stanowiska metodologicznie KLT2A_WO07, KLT2A_W18

Sylabusy

w kulturoznawstwie: nowe nurty etnograficzne, analiza
tresci i krytyczna analiza dyskursu

Liczba
punktow ECTS
7

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt, Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Projekt, Egzamin,
Sprawozdanie
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Kod

W3

W4

Efekty w zakresie

Na poziomie zaawansowanym posiada aktualng

i wszechstronng wiedze o dziedzinach i dyscyplinach
nauki tworzacych kulturoznawstwo oraz potrafi
wskazac na ich najwazniejsze i najnowsze osiggniecia
badawcze, interpretacyjne i metodologiczne.

znajomos¢ koncepcji ogdinej metodologii nauk
i podstawowych kategorii metodologicznych

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

Posiada umiejetnos¢ wyboru koncepcji
metodologicznej odpowiedniej do zatozonych celéw
poznawczych

Potrafi stworzy¢ model wtasnego postepowania
badawczego wedtug regut metodologicznych

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Rodzaje zajec studenta

Wyktad

pogtebia kompetencje w zakresie prowadzenia badan
naukowych oraz formutowania teorii naukowe;j

Potrafi organizowa¢ prace naukowa, wtasciwie ocenia
jej postepy oraz zna zakres posiadanej przez siebie
wiedzy i umiejetnosci i rozumie potrzebe ciagtego
doksztatcania sie i rozwoju dorobku zawodowego.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_WO06

KLT2A_W02

KLT2A_U08

KLT2A_U02

KLT2A_KO04, KLT2A_K05

KLT2A K01, KLT2A_K06

Naktad pracy studenta

Cwiczenia audytoryjne

Przygotowanie do zajec

Samodzielne studiowanie tematyki zaje¢

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

Sylabusy

15

54

51

25

23

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Projekt, Egzamin

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Projekt, Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskus;ji,
Projekt, Egzamin,
Sprawozdanie

Projekt, Sprawozdanie

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Projekt, Sprawozdanie,
Zaangazowanie w prace
zespotu

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt, Zaangazowanie
w prace zespotu

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

175

Liczba godzin

69
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* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajeé

Cwiczenia audytoryjne W1, W2, W4, U2, K1, K2 Metodologie, metody, strategie i techniki badan kulturoznawczych.

W1 W2 W3 w4 U1l u2 | Metody gromadzenia danych, analiza, interpretacja, wnioskowanie.
Wykiad K1 'K2 T T T Kulturoznawstwo we wspdétczesnej humanistyce.
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Multisensoryczny wymiar doswiadczenia kulturowego
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.112S5.07477.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe
Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
0Ogdlnoakademicki Nie

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Wyktad: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Ma wiedze na temat zmystéw cztowieka i ich roli
w doswiadczaniu zjawisk kulturowych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Ul Potrafi analizowac zjawiska kulturowe i jest Swiadomy
roli zmystéw w ich doswiadczaniu.

u2 Ma swiadomos¢ odmiennego doswiadczenia
zmystowego w réznych kulturach.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

Sylabusy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_WO03, KLT2A_WO06,
KLT2A_WO07

KLT2A_UO05, KLT2A_U10

KLT2A_U20

Liczba
punktow ECTS
2

Metody weryfikacji

Kolokwium

Kolokwium

Kolokwium
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie Metody weryfikacji

K1 Samodzielnie organizuje swojg prace i potrafi KLT2A_KO06 Aktywnos$¢ na zajeciach
krytycznie ja ocenid.

K2 Jest swiadomy odpowiedzialnosci za zachowanie KLT2A KO8 Aktywnos¢ na zajeciach
dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy,
Swiata.

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta na zrealizowane aktywnosci

Wyktad 30
Przygotowanie do zajec 28
Dodatkowe godziny kontaktowe 2

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 60

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec

Kurs zawierajacy elementy antropologii zmystéw dotyczy

Wyktad W1, U1, U2, K1, K2 zmystowych sposobéw doswiadczania zjawisk kulturowych.
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Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1125.06043.25

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow

Ogdlnoakad

Okres
Semestr 2

Kod

emicki

Efekty w zakresie

Il

AGH

Alternatywne nurty w kulturze
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Egzamin

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 Student zna podstawowe koncepcje odnoszace sie KLT2A W01
do zagadnienia kultury alternatywnej
Umiejetnosci - Student potrafi:
ul Student potrafi samodzielnie studiowa¢ prace KLT2A _U02
naukowe dotyczace alternatywnych nurtéw w kulturze
u2 Student potrafi operacjonalizowa¢ terminy zwigzane KLT2A_U05

Sylabusy

z ta dyscypling na potrzeby kulturoznawczych badan

naukowych

Liczba
punktow ECTS
3

Metody weryfikacji

Egzamin

Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach
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Kod Efekty w zakresie

U3 Student potrafi postugiwac sie specjalistyczng
terminologia w zakresie alternatywnych nurtéw
kultury

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Student zna znaczenie tego typu studiéw dla petnego
rozumienia fenomendw kultury wspotczesnej

K2 Student potrafi uczestniczy¢ w dyskusji grupowe;

K3 Student ma swiadomos¢ zachowania postawy

szacunku i tolerancji wobec réznorodnych tradycji
kulturowych

Kierunkowe efekty

uczenia sie

KLT2A_U05

KLT2A_K09

KLT2A_K03
KLT2A_K08

Naktad pracy studenta

Rodzaje zajec studenta

Wyktad

Samodzielne studiowanie tematyki zajec
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Metody weryfikacji

Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

41

Liczba godzin
77

Liczba godzin
30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zaje¢

Alternatywne nurty petnig w kulturze liczne funkcje. Z jednej strony
pozwalaja poszukiwaé rozwigzan innych od powszechnie

W1, U1, U2, U3, K1, K2,

Wyktad K3

przyjetych. Z drugiej, zawarte w nich koncepcje przektadajg sie na
ksztattowanie kulturowego obrazu $wiata, niejednokrotnie w
spos6b wyjatkowo wyrazisty. Celem kursu jest préba wskazania,

jaka jest faktyczna rola alternatywnych nurtéw w catoksztatcie

kultury.

Sylabusy
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Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna

Wydziat Humanistyczny
Poziom ksztatcenia

Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

L]

AGH

Oblicza wspoétczesnego teatru
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1125.06450.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Okres Forma zaliczenia
Semestr 2 Zaliczenie
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Zajecia warsztatowe: 30
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.ikm_lve efekty
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 Ma wiedze na temat zréznicowania kulturowego KLT2A W24
w skali lokalnej, regionalnej, krajowej, Europy i Swiata
i jej wptywu na wspoétczesny teatr.
w2 Zna gtéwne instytucje kultury, zwtaszcza teatr KLT2A_W10

wspdtczesny i ma wiedze na temat najwazniejszych
wydarzeh we wspbtczesnym zyciu teatralnym.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
2

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Esej

Aktywnos¢ na zajeciach,
Esej
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Kod

ul

u2

U3

u4

Efekty w zakresie

Umie wyszukiwa¢, selekcjonowad i wykorzystywad
informacje ze Zrédet drukowanych i elektronicznych
w celu poszerzania swojej wiedzy i umiejetnosci
analitycznych.

W sposéb wszechstronny rozpoznaje, interpretuje
i przeprowadza krytyczng analize dzieta teatralnego
w celu okreslenia jego znaczenia.

Ma wiedze na tema normatywnego i ideologicznego
ugruntowanie instytucji kultury w odniesieniu
do teatru wspétczesnego.

Prowadzi prace badawcza pod kierunkiem osoby
prowadzacej zajecia w stopniu umozliwiajagcym
przygotowanie samodzielne recenzji i zna zasaddy

prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

Rodzaje zaje¢ studenta

Zna zakres posiadanej przez siebie wiedzy
i umiejetnosci i rozumie potrzebe ciggtego
doksztatcania sie w kwestiach zwigzanych
z funkcjonowaniem wspétczesnego teatru.

Kierunkowe efekty

uczenia sie

KLT2A_UO01

KLT2A_U04

KLT2A _U18

Metody weryfikacji
Aktywnos¢ na zajeciach,

Esej

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Esej

Aktywnos¢ na zajeciach,
Esej

KLT2A U13, KLT2A _U19 | Aktywno$¢ na zajeciach,

KLT2A K02

Naktad pracy studenta

Zajecia warsztatowe

Przygotowanie do zajec

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Esej

Aktywnos$¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

10

Liczba godzin
60

Liczba godzin
30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec

zajec

Sylabusy
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Celem modutu jest wigczenie studentéw (widzéw) w aktywny dialog
W1, W2, U1, U2, U3, U4, | z artystami, z réznymi zjawiskami i kierunkami wspétczesnego
K1 teatru. Poszukiwania nowych jakosci oraz form komunikacji, ktére
stworzg nowe mozliwosci dyskusji i kontaktu ze sztuka.

Zajecia warsztatowe
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Fenomen wyobrazni w kulturze 2
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1145.13866.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Do wyboru

Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow

Ogdlnoakad

Okres
Semestr 3

Kod

emicki Tak

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Zajecia seminaryjne: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Efekty w zakresie i -
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

Sylabusy

Ma pogtebiong wiedze o tym, jakie miejsce wsréd nauk | KLT2A W02
humanistycznych, spotecznych i nauk o sztuce zajmuje
kulturoznawstwo oraz zna jego przedmiotowg

i metodologiczna specyfike.

Zna i rozumie znaczenie refleksji antropologicznej, KLT2A_WO02, KLT2A_WO06
spotecznej, filozoficznej i ekonomicznej i ich wptywu

na ksztatt obecnej kultury i przemian jakie sie

w dokonujg wspétczesnie w udziale i tworzeniu

kultury. Umie korzystac ze Zrédet szanujac zasady

uczciwosci naukowej i przepisy z zakresu ochrony

wiasnosci intelektualne;.

Liczba
punktow ECTS
2

Metody weryfikacji

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej
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Kod

W3

Efekty w zakresie

Ma wiedze na temat zachodzacych wspétczesnie
przemian spotecznych i znaczenia jezyka
w formowaniu sie spoteczenstw i kultury.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

u4

us

Potrafi sformutowaé problem badawczy, przedstawic¢
go w kontekscie teoretycznym samodzielnie
dobierajac Zrédta naukowe, postawic tezy

i zaprezentowac w tej perspektywie wtasne poglady.

Prowadzi na poziomie zaawansowanym prace
badawcza pod kierunkiem opiekuna naukowego

Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk
i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu
o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem
odpowiedniej terminologii z wykorzystaniem
odpowiednich technik analitycznych

i wspomagajacych programéw komputerowych.

Potrafi korzysta¢ z réznorodnych Zrédet pozyskiwania
danych i dokonywac ich selekcji, postugujac sie
potrzebnymi technologiami z poszanowaniem zasad
prawa autorskiego.

Potrafi dokona¢ pogtebionej analizy przemian i zjawisk
zachodzacych we wspbtczesnym Swiecie w oparciu

0 poznane koncepcje teoretyczne i podejscia
metodologiczne w stopniu pozwalajgcym

na przygotowanie pracy magisterskiej.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Rodzaje zaje¢ studenta

Ma swiadomos¢ znaczenia refleksji humanistycznej

i spotecznej dla rozumienia proceséw i przemian
zachodzacy we wspdtczesnych spoteczehnstwach i jest
aktywnym uczestnikiem zycia kulturalnego.

Samodzielnie podejmuje analize problemdéw
spotecznych we wspétczesnej kulturze, efektywnie
organizuje swojg prace naukowg w oparciu

0 obowigzujgce zasady etyczne

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W16

KLT2A_U13, KLT2A_U16

KLT2A_U02, KLT2A U12,
KLT2A_U15, KLT2A_U16

KLT2A_U05, KLT2A_U22

KLT2A_U01, KLT2A_U19,
KLT2A_U22

KLT2A_UO1, KLT2A_U16

KLT2A_K09

KLT2A_K06, KLT2A_K07

Naktad pracy studenta

Zajecia seminaryjne

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Sylabusy

30

15

Metody weryfikacji

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos$¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

50
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Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajeé

W1, W2, W3, UL, U2, U3, Przedmiot pozwala na pogtebienie wiedzy teoretycznej i

Zajecia seminaryjne metodologicznej koniecznej do przygotowania studentéw do
U4, U5, K1, K2 o :
pisania pracy dyplomowej.
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"Przyjemnos¢, aktywnos¢, indywidualizm, moda". Badania nad kulturg
popularng 2
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny

Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1145.17531.25

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Do wyboru

Forma studiow Blok zajeciowy

Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Ogdlinoakademicki Tak
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS

2
Forma prowadzenia i godziny zajec
Zajecia seminaryjne: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie Metody weryfikacji

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil Ma wiedze na temat zachodzacych wspétczesnie KLT2A W16 Przygotowanie pracy
przemian spotecznych i znaczenia jezyka dyplomowej

w formowaniu sie spoteczenstw i kultury.

Sylabusy 85/141



Kod

w2

Efekty w zakresie

Zna i rozumie znaczenie refleksji antropologiczne;j,
spotecznej, filozoficznej i ekonomicznej i ich wptywu
na ksztatt obecnej kultury i przemian jakie sie

w dokonujg wspétczesnie w udziale i tworzeniu
kultury. Umie korzystac ze Zrédet szanujac zasady
uczciwosci naukowej i przepisy z zakresu ochrony
wiasnosci intelektualne;.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

U4

us

Potrafi sformutowaé problem badawczy, przedstawic¢
go w kontekscie teoretycznym samodzielnie
dobierajac Zrédta naukowe, postawic tezy

i zaprezentowac w tej perspektywie wtasne poglady.

Prowadzi na poziomie zaawansowanym prace
badawcza pod kierunkiem opiekuna naukowego.

Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk
i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu
o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem
odpowiedniej terminologii z wykorzystaniem
odpowiednich technik analitycznych

i wspomagajacych programéw komputerowych.

Potrafi korzysta¢ z réznorodnych Zrédet pozyskiwania
danych i dokonywac ich selekcji, postugujac sie
potrzebnymi technologiami z poszanowaniem zasad
prawa autorskiego.

Potrafi dokona¢ pogtebionej analizy przemian i zjawisk
zachodzacych we wspbtczesnym Swiecie w oparciu

0 poznane koncepcje teoretyczne i podejscia
metodologiczne w stopniu pozwalajgcym

na przygotowanie pracy magisterskiej.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Rodzaje zajec studenta

Ma swiadomos¢ znaczenia refleksji humanistycznej

i spotecznej dla rozumienia proceséw i przemian
zachodzacy we wspétczesnych spoteczehnstwach i jest
aktywnym uczestnikiem zycia kulturalnego.

Samodzielnie podejmuje analize problemdéw
spotecznych we wspétczesnej kulturze, efektywnie
organizuje swojg prace naukowg w oparciu

0 obowigzujgce zasady etyczne

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W02, KLT2A_W06

KLT2A_U13, KLT2A_U16

KLT2A_U06, KLT2A U11

KLT2A_U05, KLT2A_U22

KLT2A_U01, KLT2A_U19,
KLT2A_U22

KLT2A_U21, KLT2A_U23

KLT2A_K09

KLT2A_K06, KLT2A_K07

Naktad pracy studenta

Zajecia seminaryjne

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

Sylabusy

30

15

Metody weryfikacji

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos$¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci
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Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 50

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zaje¢

W1, W2, UL, U2, U3, U4, Przedmiot _pozwgla na pog’fgb|en|e wiedzy teloretycznejll
U5, K1. K2 metodologlcznej komeczn_ej do przygotowania studentow do
e pisania pracy dyplomowej.

Zajecia seminaryjne
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Wspotczesna kultura religijna - analiza Swiadectw tekstowych i wizualnych

2

Karta opisu przedmiotu

Informacje

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow
Ogdlinoakademicki

podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.114K.13895.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktéw ECTS
2
Forma prowadzenia i godziny zajec
Zajecia seminaryjne: 30
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur_lkmfve efekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil Ma pogtebiona wiedze o tym, jakie miejsce wsrdd nauk | KLT2A W02 Przygotowanie pracy
humanistycznych, spotecznych i nauk o sztuce zajmuje dyplomowej
kulturoznawstwo oraz zna jego przedmiotows i
metodologiczng specyfike.
W2 Posiada aktualng i wszechstronng wiedze KLT2A_WO06 Przygotowanie pracy

Sylabusy

0 dziedzinach i dyscyplinach nauki tworzacych
kulturoznawstwo oraz zna ich najwazniejsze

dyplomowej

i najnowsze osiggniecia badawcze, interpretacyjne

i metodologiczne.
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .. Metody weryfikacji
uczenia sie

W3 Zna terminologie wiasciwa dla dziedzin i dyscyplin KLT2A_WO03 Przygotowanie pracy
naukowych tworzacych kanon kulturoznawstwa. dyplomowej

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Potrafi sformutowaé problem badawczy, przedstawic¢ KLT2A U13, KLT2A_U16 | Przygotowanie pracy
go w kontekscie teoretycznym samodzielnie dyplomowej
dobierajac Zrédta naukowe, postawic tezy
i zaprezentowac w tej perspektywie wtasne poglady.

u2 Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk KLT2A_UO05, KLT2A _U22 | Przygotowanie pracy
i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu dyplomowe;j
o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem
odpowiedniej terminologii z wykorzystaniem
odpowiednich technik analitycznych
i wspomagajacych programéw komputerowych.

us3 Potrafi korzystac z réznorodnych zrédet pozyskiwania | KLT2A UO01, KLT2A U19, | Przygotowanie pracy
danych i dokonywac ich selekcji, postugujac sie KLT2A U22 dyplomowej
potrzebnymi technologiami z poszanowaniem zasad
nprawa autorskiego.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Ma swiadomos$¢ znaczenia refleksji humanistycznej KLT2A K09 Aktywnos¢ na zajeciach
i spotecznej dla rozumienia proceséw i przemian
zachodzacych we wspétczesnych spoteczenstwach
i jest aktywnym uczestnikiem zycia kulturalnego.

K2 Samodzielnie podejmuje analize probleméw KLT2A K06, KLT2A K07 Aktywnos¢ na zajeciach

spotecznych we wspétczesnej kulturze, efektywnie
organizuje swojg prace naukowg w oparciu
0 obowigzujgce zasady etyczne.

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . .
na zrealizowane aktywnosci

Zajecia seminaryjne 30
Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej, 15
sprawozdania

Dodatkowe godziny kontaktowe 5

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 50

Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektdw uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec
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Przedmiot pozwala na pogtebienie wiedzy teoretycznej i
metodologicznej koniecznej do przygotowania studentéw do
pisania pracy dyplomowej.

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Zajecia seminaryjne KL K2
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Organizacja wydarzenh artystycznych
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1145.06452.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow

Ogdlnoakad

Okres
Semestr 3

Kod

emicki Tak

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Efekty w zakresie i -
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

Sylabusy

Nabywa wiedze na temat kompleksowosci zarzadzania | KLT2A W24
wydarzeniami od momentu rozpoznawania

réznorodnych potrzeb odbiorcy, przez planowanie

po realizacje i ewaluacje wydarzen.

Student posiada wiedze na temat réznorodnych KLT2A W10
wydarzen artystycznych i sposobie ich organizaciji.

Rozpoznaje wydarzenia organizowane przez

instytucje, organizacje pozarzadowe

i przedsiebiorstwa dziatajace w sektorze kreatywnym.

Liczba
punktow ECTS
2

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt
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Kod

W3

Efekty w zakresie

Zna prawne, organizacyjne i logistyczne podstawy
organizacji wydarzen artystycznych. Zna zasady

tworzenia wydarzen artystycznych w oparciu o wiedze

z zakresu diagnozowania i projektowania.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

Potrafi analizowac i poréwnywa¢ wydarzenia
artystyczne pod wzgledem jakosci, celéw,
oddziatywania. Rozumie réznice w modelach

i sposobach organizacji, finansowania, realizacji
i ewaluacji wydarzen.

Potrafi analizowa¢, poréwnywac i budowa¢ modele
organizacyjne wydarzen kulturalnych, rozpoznawac
potrzeby interesariuszy, analizowaé¢ mozliwe ryzyka,
planowa¢ prace zespotu koordynatoréw.

Posiada umiejetnosci pracy w grupie, nawigzywania
relacji interpersonalnych ukierunkowanych

na wspétprace i wspdlne wypracowywanie
efektywnych rozwigzan. Samodzielnie proponuje
rozwigzania.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Rodzaje zajec studenta

Umie przyjmowac i wyznacza¢ zadania, ma
elementarne umiejetnosci organizacyjne pozwalajgce
na realizacje celéw zwigzanych z projektowaniem

i podejmowaniem dziatah profesjonalnych.

Student potrafi budowac interdyscyplinarne modele
wydarzen uwzgledniajgce perspektywe ztozonosci
proceséw wptywajgcych na catosciowg organizacje:
elementy badania potrzeb, programowania,
planowania, budzetowania, marketingu, PR.

Kierunkowe efekty

uczenia sie

KLT2A_W10

KLT2A_UO1

KLT2A_U20

KLT2A_U18

KLT2A_K04

KLT2A_KO09

Naktad pracy studenta

Cwiczenia projektowe

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt

Aktywnos$¢ na zajeciach,

Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,

Udziat w dyskusji

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

13

Liczba godzin
50

Liczba godzin
30
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Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec

Celem zajec jest nabycie przez studentéw wiedzy, umiejetnosci i
kompetencji niezbednych do projektowania wydarzen
artystycznych.

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Cwiczenia projektowe K1, K2
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Hermeneutyka i teoria rozumienia w badaniach kulturoznawczych

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1145.17340.25

Jednostka organizacyjna

Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

0Ogdlnoakademicki Tak
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Egzamin punktow ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 30
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.ikm_lve efekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil Posiada podstawowa wiedze z historii hermeneutyki KLT2A W01 Aktywnos¢ na zajeciach,
Esej
w2 Zna zasadnicze réznice metodologiczne miedzy KLT2A_WO09 Aktywnos¢ na zajeciach,
naukami przyrodniczymi a humanistycznymi. Esej
Umiejetnosci - Student potrafi:
ul Rozumie i zgodnie z regutami hermeneutyki KLT2A U03, KLT2A U05, | Aktywnos¢ na zajeciach
interpretuje teksty KLT2A U13, KLT2A_U16

Sylabusy
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie o - Metody weryfikacji
uczenia sie
u2 Odréznia obiektywne poznanie od uwarunkowanego KLT2A U03, KLT2A U07 | Aktywnos¢ na zajeciach,
kulturowo rozumienia. Odréznia perspektywizm Esej
poznawczy od relatywizmu
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 Buduje spoteczehstwo porozumienia i dialogu KLT2A KO8 Aktywnos¢ na zajeciach

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . Y s
na zrealizowane aktywnosci

Wyktad 30
Samodzielne studiowanie tematyki zaje¢ 24
Dodatkowe godziny kontaktowe 4

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,

: 32
sprawozdania
taczny naktad pracy studenta Llczbaggodzm

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajeé

Celem zajec jest zapoznanie studentdw z hist. hermeneutyki i jej
Wyktad W1, w2, U1, U2, K1 gtéwnymi nurtami. Analiza poje¢, jak: rozumienie, interpretacja,
wyktadnia, rozumienie zycia, historii, kultury, innego, siebie.
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Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow

Il

AGH

Kultura i innowacja
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1145.06447.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

Przedmioty specjalnosciowe

0Ogdlnoakademicki Tak

Okres
Semestr 3

Kod

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

Sylabusy

Posiada wiedze o procesach i mechanizmach innowacji
i instytucjach spotecznych z nimi zwigzanych oraz ich
wzajemnych powigzaniach.

Rozumie w petni istote innowacji oraz jej kulturowe,
technologiczne i spoteczne uwarunkowan zwiaszcza
w odniesieniu do takich zjawisk, jak dyfuzja innowacji,
nowe technologie, zmieniajace sie instytucje i polityka
publiczna.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W13, KLT2A_W14,

KLT2A_ W22

KLT2A_ W22

Liczba
punktow ECTS
3

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt
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Kod

W3

Efekty w zakresie

Rozumie w petni istote spoteczenstwa informacyjnego
i wspbtczesnej kultury i potrafi scharakteryzowac
przemiany zycia spotecznego i kulturowego pod
wptywem wprowadzanych innowacji spotecznych

i technologicznych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

Umie rozpoznac role jednostek, kolektywdw i instytucji
w odniesieniu do proceséw innowacji.

Dobiera ztozone strategie argumentacyjne, konstruuje
krytyczne argumenty w przygotowywanych projektach
ukazujacych innowacyjne praktyki, technologie lub
formy kulturowe.

Posiada umiejetnos¢ pracy w grupie przy
przygotowaniu i realizacji projektéw badawczych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

Rodzaje zaje¢ studenta

Samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija umiejetnosci
badawcze w zakresie analizy otoczenia spotecznego
i kulturowego pod katem innowacji

Kierunkowe efekty

uczenia sie

KLT2A_U23

KLT2A _U18

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt

KLT2A_U08, KLT2A U17 | Projekt

KLT2A_U18

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt

KLT2A K02, KLT2A_KO07 | Aktywno$¢ na zajeciach,

Naktad pracy studenta

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktiad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Projekt

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30
11

15

15

Liczba godzin
75

Liczba godzin
30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec

zajec

Sylabusy
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Kurs skupia sie na kulturze, relacjach spotecznych oraz na sieciach
innowacji: dyfuzji innowacji, nowych technologiach, zmieniajgcych
sie instytucjach i polityce publicznej.

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Cwiczenia projektowe K1
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Promocja kultury lokalnej
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026
Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1145.06442.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski
Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢
Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy
Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe
Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
0Ogdlnoakademicki Tak
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktow ECTS

1
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 15

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i - Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 Posiada poszerzong wiedze o lokalnych strukturach KLT2A W10, KLT2A_W13 | Projekt
i instytucjach spotecznych.
Umiejetnosci - Student potrafi:
Ul Potrafi pracowa¢ nad promocja kultury KLT2A_U10 Projekt
z wykorzystaniem jej lokalnych wzoréw.
u2 Potrafi wykorzystac¢ lokalne zjawiska kulturowe, KLT2A U17 Projekt

umiejetnie dobiera strategie argumentacyjne,
konstruuje na poziomie zaawansowanym krytyczne
argumenty.
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie Metody weryfikacji

uczenia sie
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 potrafi wspdtpracowac z reprezentantami spotecznosci | KLT2A K02, KLT2A K03 | Aktywnos¢ na zajeciach
lokalnych
K2 potrafi wykorzystac ztozone zaleznos$ci angazujac sie KLT2A KO8 Projekt

w dziatania kulturowe spoteczne i ekonomiczne
w wymiarze lokalnym

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . Y s
na zrealizowane aktywnosci

Cwiczenia projektowe 15
Przygotowanie do zajec 10
Dodatkowe godziny kontaktowe 1

Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 26

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 15

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zaje¢

) Umozliwia rozpoznanie metod rozwijania kultury w wymiarze
Cwiczenia projektowe W1, U1, U2, K1, K2 lokalnym, uczy wykorzystywania miejscowych wzoréw kultury oraz
wspétpracy z reprezentantami spotecznosci lokalne;.
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Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna

Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

L]
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Animacja w kulturze wizualne;
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1145.04550.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 15
Konwersatorium: 15
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Kierunkowe efekty

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Zna wiasciwe dla nauk humanistycznych i spotecznych

KLT2A_ W12, KLT2A_W22

teorie i koncepcje zmian zachodzacych
we wspoétczesnej kulturze zwtaszcza w sferze
audiowizualnosci w odniesieniu do animacji.

w2 Ma wiedze na temat roli i znaczenia technologii

KLT2A_ W21

internetowych i audiowizualnych w odniesieniu roli
i miejsca animacji we wspédtczesnej kulturze.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Sylabusy

Liczba
punktow ECTS
2

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Kolokwium

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji, Projekt
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Kod Efekty w zakresie

ul Potrafi samodzielnie dokona¢ krytycznej analizy

Kierunkowe efekty

uczenia sie

KLT2A_U05

artefaktéw kultury audiowizualnej zwtaszcza animacji

w kontekscie odpowiednich teorii i koncepcji
humanistycznych i spotecznych wykorzystujgc

wtasciwa dla nich terminologie.

u2 Potrafi zrealizowa¢ samodzielnie projekt audiowizualny | KLT2A_U22

z zakresu animacji, postugujac sie technikami
komputerowymi i odpowiednimi narzedziami.

U3 Rozumie i potrafi scharakteryzowaé przemiany
zachodzace we wspétczesnym spoteczenstwie
i kulturze pod wptywem nowoczesnej technologii,

KLT2A _U23

zwtaszcza w odniesieniu do roli i znaczenia animacji

w dzisiejszym swiecie.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Samodzielnie rozwigzuje zadania teoretyczne
i praktyczne zwigzane z krytyczng analiza

KLT2A_KO04

wspdtczesnej kultury w odniesieniu do roli i znaczenia

animacji wspotczesnie.

K2 Ma swiadomos¢ znaczenia animacji we wspétczesnej KLT2A K07

kulturze.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta

Cwiczenia projektowe

Konwersatorium

Przygotowanie do zajec

Samodzielne studiowanie tematyki zajec
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Sylabusy

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji

Wykonanie ¢wiczen,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Kolokwium

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen,
Kolokwium, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

15

15

Liczba godzin
50

Liczba godzin
30
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Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec
Konwersatorium W1, U1, U2, U3, K1

Rozwazanie poswiecone animacji w kontekscie wspédtczesnych
W1, W2, U1, U2, U3, K1, | praktyk komunikowania wizualnego.

Cwiczenia projektowe K2
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Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magi

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow

Ogdlnoakad

Okres
Semestr 3

Kod

Wiedzy - St
W1

w2

Sylabusy

Il

AGH

Reklama w Internecie
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1145.04506.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢

sterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

Przedmioty specjalnosciowe

emicki Tak

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Zajecia warsztatowe: 10

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

udent zna i rozumie:

Zna koncepcje teoretyczne dotyczace roli mediéw
masowych i instytucji okotomedialnych dla
spoteczenstwa i kultury, w perspektywie tworzenia
i rozpowszechniania przekazéw reklamowych.

Posiada poszerzong wiedze teoretyczng o strukturach
i instytucjach spotecznych w swietle koncepcji

z dziedziny nauk humanistycznych i spotecznych, oraz
o istotnych elementach tych struktur i instytucji i ich
znaczeniu w odniesieniu do roli reklamy, mediéw
masowych i Internetu we wspétczesnym
spoteczenstwie.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_ W12, KLT2A_W23

KLT2A_W13, KLT2A_W23

Liczba
punktow ECTS
1

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji
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Kod Efekty w zakresie

W3 Posiada poszerzona wiedze teoretyczng z dziedziny
nauk humanistycznych i spotecznych o typach wiezi
spotecznych, ich genezie, zmiennosci, zréznicowanych
funkcjach oraz kulturowych odniesieniach

w odniesieniu do funkcji i znaczenia reklamy

i Internetu we wspétczesnym Swiecie.
Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Potrafi samodzielnie przygotowad i przeprowadzi¢
projekt kampanii reklamowej w Internecie,
wykorzystujgc dostepne narzedzia informatyczne
i znajomosc¢ koncepcji reklamy i jej znaczenia dla
wspdtczesnego spoteczenstwa.

u2 Potrafi przeprowadzi¢ wnikliwa analize krytyczng
tekstéw i obrazéw reklamowych i zweryfikowad
uogdlnienia za pomoca odpowiednich technik i metod
analitycznych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Podejmuje samodzielnie lub w grupie analize
postawionych przed nim zadah praktycznych lub
teoretycznych.

K2 Angazuje sie w wieloaspektowa dyskusje,

samodzielnie interpretuje nowe idee i potrafi
zbudowad na ich podstawie argumenty, ktére
przedstawia w czasie zaje¢ w formie ustnej lub
pisemnej.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W09, KLT2A_W21

KLT2A _U23

KLT2A U1l

KLT2A KO3

KLT2A_K03

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta
Zajecia warsztatowe
Przygotowanie do zajeé

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

10

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskus;ji, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt

Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen,
Wykonanie projektu

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

25

Liczba godzin

10

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Sylabusy
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Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zaje¢

Zajecia warsztatowe \évzl' W2, W3, U1, Uz, K1, 0 funkcjonowaniu przekazéw reklamowych w przestrzeni internetu.
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Projektowanie stron internetowych
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny

Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1145.06032.25

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Forma studiow Blok zajeciowy

Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

0Ogdlnoakademicki Nie
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie punktow ECTS

1
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 15

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 Posiada gruntowna wiedze na temat technologii KLT2A W24 Aktywnos¢ na zajeciach,
informatycznych i audiowizualnych istotna dla Wykonanie projektu
projektowania stron www.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Dysponuje umiejetnosciami korzystania z najnowszych | KLT2A U22 Aktywnos¢ na zajeciach,
pakietéw oprogramowania przeznaczonych Wykonanie projektu,
do tworzenia stron internetowych. Wykonanie ¢wiczen

laboratoryjnych

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .. Metody weryfikacji
uczenia sie

K1 Rozumie potrzebe ciggtego pogtebiania KLT2A_K02 Aktywnos$¢ na zajeciach
i aktualizowania wiedzy w obszarze nowoczesnych
technik informatycznych zwigzanych
z projektowaniem stron www.

K2 Dzieki tworczej analizie probleméw samodzielnie KLT2A KO3, KLT2A K04, | Aktywnos¢ na zajeciach,
formutuje propozycje ich rozwigzania i podejmuje KLT2A K06 Wykonanie projektu

samodzielne dziatania twércze przy realizacji projektu.

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta na zrealizowane aktywnosci

Cwiczenia laboratoryjne 15
Dodatkowe godziny kontaktowe 1
Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej, 10

sprawozdania

taczny naktad pracy studenta L|czbazgodzm

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 15

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec

Student, studentka w toku zaje¢ poznaje zasady projektowania

Cwiczenia laboratoryjne | W1, U1, K1, K2 .
stron interentowych.
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Wizualno$¢ w ksztattowaniu wirtualnego Swiata

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1145.06455.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow

0Ogdlnoakademicki Tak

Okres
Semestr 3

Kod

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Efekty w zakresie i -
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

Ma wiedze z zakresu analizy i interpretacji aspektéw KLT2A W07, KLT2A_W18
wizualnych Swiatéw wirtualnych.

Zna definicje, klasyfikacje i rodzaje zastosowan KLT2A W22
Swiatéw wirtualnych. Potrafi analizowad technologie

zwigzane z wirtualng rzeczywistoscig w wymiarze:

technicznym, psychologicznym i kulturowym.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Sylabusy

Liczba

punktow ECTS

2

Metody weryfikacji

Projekt

Projekt

109/141



Kod Efekty w zakresie

ul Potrafi przeanalizowa¢ rozw¢j i zastosowania swiatow
wirtualnych w przemianach spotecznych, kulturowych
i cywilizacyjnych. Dostrzega i rozumie mozliwosci
i zagrozenia zwigzane z cyberprzestrzenia.

u2 Potrafi wykorzysta¢ wiedze z zakresu grafiki
komputerowej, projektowania interfejséw, interakcji
i doswiadczen uzytkownika do samodzielnego

zaprojektowania Srodowiska 3D.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Okresla cel, motywacje i zakres projektu oraz
projektuje srodowisko wirtualne realizujgce promocje

kultury.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_U07, KLT2A U23 | Projekt

KLT2A _UO1, KLT2A_U19 | Projekt

KLT2A_KO04, KLT2A K08 | Projekt

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta
Cwiczenia projektowe
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

16

Liczba godzin
50

Liczba godzin
30

Metody weryfikacji

Tresci programowe zapewhniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla
zajec przedmiotu

Cwiczenia projektowe W1, w2, U1, U2, K1

Sylabusy

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw
uczenia sie dla modutu zajec

Kurs zaznajamia studenta z zagadnieniami dotyczacymi tworzenia i

analizy elementéw graficznych swiatéw wirtualnych oraz
przygotowuje do samodzielnego projektowania Srodowisk

wirtualnych.
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Jezyk reklamy

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Okres Forma zaliczenia

Semestr 3 Zaliczenie

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1140.04504.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty ogélne

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Nie

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Liczba
punktow ECTS
2

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Wyktad: 15

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Zna réznorodne techniki pozyskiwania danych

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

KLT2A W03, KLT2A W05 | Aktywno$¢ na zajeciach,

wiasciwe dla nauk spotecznych i humanistycznych Esej
pozwalajace na analizowanie proceséw i przemian

zachodzacych wspétczesnie.

W2 Zna réznorodne techniki pozyskiwania danych

KLT2A_WO01, KLT2A_ W21 | Aktywno$¢ na zajeciach,

wiasciwe dla nauk spotecznych i humanistycznych Esej
pozwalajace na analizowanie proceséw i przemian

zachodzacych wspétczesnie.

Sylabusy
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Kod Efekty w zakresie

W3 Zna koncepcje teoretyczne i terminologie z zakresu
funkcjonowania i wptywu reklamy na ksztattowanie
wspotczesnego Swiata i wie jak je analizowac.

w4 Ma wiedze jak w oparciu o poznane podczas zajec

koncepcje teoretyczne z zakresu nauk spotecznych
i humanistycznych analizowac zjawiska zachodzace
we wspotczesnym Swiecie w wymiarze spotecznym,
politycznym, kulturowym i ekonomicznym.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

U4

Potrafi dokona¢ pogtebionej analizy przemian i zjawisk
zachodzacych we wspbtczesnym Swiecie w oparciu

0 poznane koncepcje teoretyczne z zakresu nauk
spotecznych i humanistycznych.

Potrafi tworzy¢ projekty badawcze do analizy tekstéw
reklamowych w oparciu o poznang terminologie
wiasciwg dla nauk humanistycznych i spotecznych
oraz odpowiednie koncepcje teoretyczne.

Potrafi na zajeciach przeprowadzi¢ analize wizualna
i jezykowa tekstéw reklamy, uzywajgc wiasciwej
terminologii i odpowiednich koncepcji teoretycznych
dla nauk spotecznych i humanistycznych.

Potrafi korzystac z réznorodnych zrédet i technik
pozyskiwania danych wtasciwych dla nauk
spotecznych i humanistycznych i dokonywac ich
selekcji.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Docenia wage zréznicowania kulturowego
wspdtczesnie i jego znaczenie dla tworzenia
i odbierania tresci i obrazéw reklamowych.

K2 Rozumie potrzebe doskonalenia swoich kompetenc;ji

Rodzaje zajec studenta

w zakresie postugiwania sie poprawnym jezykiem
polskim przy konstruowaniu wypowiedzi pisemnych
i ustnych.

Kierunkowe efekty

Metody weryfikacji

uczenia sie

KLT2A W13 Aktywnos¢ na zajeciach,
Esej

KLT2A W02 Aktywnos$¢ na zajeciach,

KLT2A_U16, KLT2A_U20

KLT2A_U09, KLT2A U21

KLT2A_U04, KLT2A_U05

KLT2A_U09, KLT2A U11

KLT2A_K08

KLT2A_K02, KLT2A_K04

Naktad pracy studenta

Esej

Aktywnos¢ na zajeciach,
Esej, Studium
przypadkdéw

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Esej

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskus;ji, Esej,
Studium przypadkéw

Aktywnos¢ na zajeciach,
Esej

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Studium przypadkdéw

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Studium przypadkdéw

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Wyktad
Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe
Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,

sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Sylabusy

15

20

15

Liczba godzin
51
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Liczba godzin kontaktowych Llczbalgodzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajeé
Wyktad W1, W2, W3, W4, U1, U2, | Oméwienie podstawowych metod interpretacji i analizy

U3, U4, K1, K2 komunikatéw reklamowych
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Religia jako element kultury. Aspekty lokalne i globalne
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny

Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1145.03412.25

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy

Forma studiéw Blok zajeciowy

Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

0Ogdlnoakademicki Tak
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 3 Zaliczenie punktow ECTS

2
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i - Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Kurs daje wiedze na temat zréznicowanych form KLT2A W07, KLT2A_W12, | Kolokwium, Esej
obecnosci motywdw religijnych kulturze, gtéwnie KLT2A W18, KLT2A_W22
wspdtczesne;.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Podczas kursu staramy sie wyrobi¢ wsrdd uczestnikéw | KLT2A U05, KLT2A U11, | Kolokwium, Esej
umiejetnos¢ analizy i interpretacji dziet kultury KLT2A U23

ze szczegdlnym uwzglednieniem aspektu wizualnego.
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i
uczenia sie
u2 Uczestnicy kursu pracujg nad umiejetnoscia KLT2A_U11, KLT2A_U20
interpretowania réznych form obecnosci religii
i duchowosci w kulturze wizualnej.
U3 Samodzielnie rozwija swoje umiejetnosci badawcze KLT2A U12
i prowadzi prace badawcza pod opiekag osoby
prowadzacej przedmiot, ktére prezentuje w eseju oraz
potrafi ustnie broni¢ postawionych tez.
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 Rozwdj postawy krytycznej i tolerancyjnej wobec KLT2A_KO7

réznych przejawdw tak zycia religijnego jak

i pozareligijnej duchowosci.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta

Wyktad
Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Metody weryfikacji

Kolokwium, Esej

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Kolokwium, Esej

Aktywnos¢ na zajeciach,
Esej

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane aktywnosci

30

10

16

Liczba godzin

60

Liczba godzin

30

Tresci programowe zapewhniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla
zajec przedmiotu
Wyktad W1, U1, U2, U3, K1

Sylabusy

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw

uczenia sie dla modutu zajec

Kurs ma na celu pokazanie religii jako czynnika determinujacego
ksztatt wspétczesnych kultur Wschodu i Zachodu w réznych sferach
zycia, od polityki, czy ekonomii po sfery prywatne, np. erotyke.
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Obstuga edytorow graficznych 3

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026
Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1145.06851.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski
Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢
Studia magisterskie Il stopnia Obowiagzkowy
Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe
Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
0Ogdlnoakademicki Nie
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie
Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Zaliczenie punktow ECTS

2
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia laboratoryjne: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i - Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Posiada wiedze dotyczacg technik informatycznych KLT2A W24 Aktywnos¢ na zajeciach
stosowanych we wspétczesnej grafice komputerowej.

w2 Posiada 0gdina wiedze z zakresu projektowania KLT2A W18, KLT2A W20 | Aktywnos¢ na zajeciach,
graficznego Udziat w dyskusji

W3 Zna i docenia role grafiki komputerowej KLT2A_W22 Aktywnos¢ na zajeciach
we wspoétczesnej rzeczywistosci.

w4 Posiada umiejetnosci pozwalajgce na wykorzystanie KLT2A W18 Wykonanie ¢wiczen
pakietéw graficznych w prowadzonej dziatalnosci laboratoryjnych

naukowej i badawczej.
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Kod

Efekty w zakresie

Umiejetnosci - Student potrafi:

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

ul Umie przygotowac i krytycznie analizowa¢ projekty KLT2A UO1, KLT2A U08 | Aktywnos¢ na zajeciach,
graficzne. Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych
u2 Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i informacje | KLT2A_U01 Aktywnos¢ na zajeciach,
na temat specyfikacji programdw graficznych oraz Udziat w dyskusji
zasad projektowania projektowania, ze zrédet
drukowanych i elektronicznych na poziomie
zaawansowanym.
U3 Dysponuje umiejetnosciami korzystania z najnowszych | KLT2A U22 Aktywnos¢ na zajeciach,
pakietéw oprogramowania przeznaczonych Wykonanie ¢wiczen
do tworzenia animowanej grafiki wektorowej i grafiki laboratoryjnych
rastrowej.
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 W stopniu zaawansowanym potrafi efektywnie KLT2A K06 Aktywnos¢ na zajeciach,

organizowad wtasna prace i krytycznie oceniac jej

postepy.

Rodzaje zaje¢ studenta

Cwiczenia laboratoryjne

Przygotowanie do zajec

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Naktad pracy studenta

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktfad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

20

Liczba godzin
52

Liczba godzin
30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia
zajec

Cwiczenia laboratoryjne

Sylabusy

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, U2,
U3, K1

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
uczenia sie dla modutu zaje¢

Obstuga edytoréw graficznych w kontekscie projektowania stron
www
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Projektowanie graficzne 3

Karta opisu

przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Okres Forma zaliczenia
Semestr 3 Zaliczenie

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1145.06044.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy

Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Nie

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Liczba
punktow ECTS
2

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil Dysponuje wiedza o funkcji grafiki projektowe;j
w procesach ksztattowania prawidtowych relac;ji
z odbiorca. Posiada umiejetnosci praktyczne
pozwalajace na samodzielng realizacje projektéw

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

KLT2A W18, KLT2A W20 | Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskus;ji, Projekt

graficznych.
W2 Posiada praktyczng wiedze na temat funkcji znaku, KLT2A_W22 Aktywnos¢ na zajeciach,
plakatu, grafiki oraz form filmowych i ich zastosowaniu Wykonanie projektu
w kulturze masowe;j.
Umiejetnosci - Student potrafi:
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Kod Efekty w zakresie

ul Potrafi dokonac krytycznej oceny i analizy projektéw

Kierunkowe efekty
uczenia sie

graficznych, plakatéw, znakdw graficznych, logotypdéw,
reklam, form filmowych i animowanych, baneréw.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Umiejetnie organizuje wtasna prace nad projektami.

K2 Pogtebia w wtasnym zakresie wiedze z zakresu grafiki | KLT2A_K02
komputerowej oraz stale rozwija swoje zdolnosci

i umiejetnosci projektowe.

K3 Samodzielnie rozwigzuje praktyczne problemy KLT2A K06
projektowe i rozwija umiejetnosci komunikacyjne,
organizacyjne i koncepcyjne konieczne do pracy

projektowe;.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zajec studenta
Cwiczenia projektowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

KLT2A_U08

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu,
Projekt

KLT2A K04, KLT2A KO5 | Aktywnos¢ na zajeciach,

Wykonanie projektu,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach

Wykonanie projektu

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

29

Liczba godzin
60

Liczba godzin
30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla
zajec przedmiotu

Cwiczenia projektowe W1, W2, U1, K1, K2, K3

Sylabusy

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw
uczenia sie dla modutu zajec

Celem zajec jest wyrobienie u studenta umiejetnosci tworzenia
wizualnych znaczenh i skojarzen wyrazanych za pomoca serii grafik

lub scen w filmie/animacji.
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Od filmu do interaktywnosci

Karta opisu

przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magi

sterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow

Ogdlnoakad

emicki

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1145.03953.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Egzamin punktow ECTS
3
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Wyktad: 30
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur.ikm_lve efekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil Zna witasciwe dla nauk humanistycznych i spotecznych | KLT2A_ W12 Egzamin
teorie i koncepcje zmian zachodzacych
we wspoétczesnej kulturze zwtaszcza w sferze
audiowizualnosci.
Umiejetnosci - Student potrafi:
Ul Rozumie i potrafi scharakteryzowac przemiany KLT2A_U23 Egzamin

Sylabusy

zachodzace we wspdtczesnym spoteczenstwie
i kulturze pod wptywem nowoczesnej technologii.
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie o - Metody weryfikacji
uczenia sie

u2 Potrafi samodzielnie dokona¢ krytycznej analizy KLT2A_U05 Aktywnos¢ na zajeciach,
artefaktéw kultury audiowizualnej zwtaszcza filmu Egzamin
w kontekscie odpowiednich teorii i koncepcji
humanistycznych i spotecznych wykorzystujac
wtasciwa dla nich terminologie.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Samodzielnie rozwigzuje zadania teoretyczne KLT2A K04 Aktywnos¢ na zajeciach,
i praktyczne zwigzane z krytyczna analiza Egzamin

wspdtczesna kultura i jej audiowizualnych artefaktéw.

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . Y s
na zrealizowane aktywnosci

Wyktad 30
Przygotowanie do zajec 13
Samodzielne studiowanie tematyki zajec 28
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe 2
Dodatkowe godziny kontaktowe 4

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 77

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajeé

Prezentacja teorii i proceséw zmian zachodzgcych we wspdtczesnej

Wyktad W1, UL, U2, K1 kulturze audiowizualne;j.
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Fenomen wyobrazni w kulturze 3
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny
Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1185.13867.25
Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe
Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Do wyboru

Forma studiéw Blok zajeciowy
Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow

Ogdlnoakad

Okres
Semestr 4

Kod

emicki Tak

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne

Nie

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Zajecia seminaryjne: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Efekty w zakresie i -
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

Sylabusy

Ma pogtebiong wiedze o tym, jakie miejsce wsréd nauk | KLT2A W02
humanistycznych, spotecznych i nauk o sztuce zajmuje
kulturoznawstwo oraz zna jego przedmiotowg

i metodologiczna specyfike.

Zna i rozumie znaczenie refleksji antropologicznej, KLT2A_WO02, KLT2A_WO06
spotecznej, filozoficznej i ekonomicznej i ich wptywu

na ksztatt obecnej kultury i przemian jakie sie

w dokonujg wspétczesnie w udziale i tworzeniu

kultury. Umie korzystac ze Zrédet szanujac zasady

uczciwosci naukowej i przepisy z zakresu ochrony

wiasnosci intelektualne;.

Liczba
punktow ECTS
2

Metody weryfikacji

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

122 /141



Kod

W3

Efekty w zakresie

Ma wiedze na temat zachodzacych wspétczesnie
przemian spotecznych i znaczenia jezyka
w formowaniu sie spoteczenstw i kultury.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

u4

us

Potrafi sformutowaé problem badawczy, przedstawic¢
go w kontekscie teoretycznym samodzielnie
dobierajac Zrédta naukowe, postawic tezy

i zaprezentowac w tej perspektywie wtasne poglady.

Prowadzi na poziomie zaawansowanym prace
badawcza pod kierunkiem opiekuna naukowego

Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk
i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu
o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem
odpowiedniej terminologii z wykorzystaniem
odpowiednich technik analitycznych

i wspomagajacych programéw komputerowych.

Potrafi korzysta¢ z réznorodnych Zrédet pozyskiwania
danych i dokonywac ich selekcji, postugujac sie
potrzebnymi technologiami z poszanowaniem zasad
prawa autorskiego.

Potrafi dokona¢ pogtebionej analizy przemian i zjawisk
zachodzacych we wspbtczesnym Swiecie w oparciu

0 poznane koncepcje teoretyczne i podejscia
metodologiczne w stopniu pozwalajgcym

na przygotowanie pracy magisterskiej.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Rodzaje zaje¢ studenta

Ma swiadomos¢ znaczenia refleksji humanistycznej

i spotecznej dla rozumienia proceséw i przemian
zachodzacy we wspdtczesnych spoteczehnstwach i jest
aktywnym uczestnikiem zycia kulturalnego.

Samodzielnie podejmuje analize problemdéw
spotecznych we wspétczesnej kulturze, efektywnie
organizuje swojg prace naukowg w oparciu

0 obowigzujgce zasady etyczne

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W16

KLT2A_U13, KLT2A_U16

KLT2A_U02, KLT2A U12,
KLT2A_U15, KLT2A_U16

KLT2A_U05, KLT2A_U22

KLT2A_U01, KLT2A_U19,
KLT2A_U22

KLT2A_UO1, KLT2A_U16

KLT2A_K09

KLT2A_K06, KLT2A_K07

Naktad pracy studenta

Zajecia seminaryjne

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Sylabusy

30

15

Metody weryfikacji

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos$¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

50
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Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajeé

W1, W2, W3, UL, U2, U3, Przedmiot pozwala na pogtebienie wiedzy teoretycznej i

Zajecia seminaryjne metodologicznej koniecznej do przygotowania studentéw do
U4, U5, K1, K2 o :
pisania pracy dyplomowej.
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"Przyjemnos¢, aktywnos¢, indywidualizm, moda". Badania nad kulturg
popularng 3

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow Cykl dydaktyczny

Kulturoznawstwo 2025/2026

Specjalnos¢ Kod przedmiotu

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne HKLTKWS.1185.13975.25

Jednostka organizacyjna Jezyki wyktadowe

Wydziat Humanistyczny polski

Poziom ksztatcenia Obligatoryjnos¢

Studia magisterskie Il stopnia Do wyboru

Forma studiow Blok zajeciowy

Stacjonarne Przedmioty specjalnosciowe

Profil studiow Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi

Ogdlinoakademicki Tak
Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba

Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS

2
Forma prowadzenia i godziny zajec
Zajecia seminaryjne: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie Metody weryfikacji

uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil Ma wiedze na temat zachodzacych wspétczesnie KLT2A W16 Przygotowanie pracy
przemian spotecznych i znaczenia jezyka dyplomowej

w formowaniu sie spoteczenstw i kultury.
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Kod

w2

Efekty w zakresie

Zna i rozumie znaczenie refleksji antropologiczne;j,
spotecznej, filozoficznej i ekonomicznej i ich wptywu
na ksztatt obecnej kultury i przemian jakie sie

w dokonujg wspétczesnie w udziale i tworzeniu
kultury. Umie korzystac ze Zrédet szanujac zasady
uczciwosci naukowej i przepisy z zakresu ochrony
wiasnosci intelektualne;.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

u3

U4

us

Potrafi sformutowaé problem badawczy, przedstawic¢
go w kontekscie teoretycznym samodzielnie
dobierajac Zrédta naukowe, postawic tezy

i zaprezentowac w tej perspektywie wtasne poglady.

Prowadzi na poziomie zaawansowanym prace
badawcza pod kierunkiem opiekuna naukowego.

Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk
i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu
o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem
odpowiedniej terminologii z wykorzystaniem
odpowiednich technik analitycznych

i wspomagajacych programéw komputerowych.

Potrafi korzysta¢ z réznorodnych Zrédet pozyskiwania
danych i dokonywac ich selekcji, postugujac sie
potrzebnymi technologiami z poszanowaniem zasad
prawa autorskiego.

Potrafi dokona¢ pogtebionej analizy przemian i zjawisk
zachodzacych we wspbtczesnym Swiecie w oparciu

0 poznane koncepcje teoretyczne i podejscia
metodologiczne w stopniu pozwalajgcym

na przygotowanie pracy magisterskiej.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

K2

Rodzaje zajec studenta

Ma swiadomos¢ znaczenia refleksji humanistycznej

i spotecznej dla rozumienia proceséw i przemian
zachodzacy we wspétczesnych spoteczehnstwach i jest
aktywnym uczestnikiem zycia kulturalnego.

Samodzielnie podejmuje analize problemdéw
spotecznych we wspétczesnej kulturze, efektywnie
organizuje swojg prace naukowg w oparciu

0 obowigzujgce zasady etyczne

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W02, KLT2A_W06

KLT2A_U13, KLT2A_U16

KLT2A_U06, KLT2A U11

KLT2A_U05, KLT2A_U22

KLT2A_U01, KLT2A_U19,
KLT2A_U22

KLT2A_U21, KLT2A_U23

KLT2A_K09

KLT2A_K06, KLT2A_K07

Naktad pracy studenta

Zajecia seminaryjne

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

Sylabusy

30

15

Metody weryfikacji

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Aktywnos$¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci
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Liczba godzin

taczny naktfad pracy studenta 50

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 30

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zaje¢

W1, W2, UL, U2, U3, U4, Przedmiot _pozwgla na pog’fgb|en|e wiedzy teloretycznejll
U5, K1. K2 metodologlcznej komeczn_ej do przygotowania studentow do
e pisania pracy dyplomowej.

Zajecia seminaryjne

Sylabusy 127 /141



L]

AGH

Wspotczesna kultura religijna - analiza Swiadectw tekstowych i wizualnych

3

Karta opisu przedmiotu

Informacje

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow
Ogdlinoakademicki

podstawowe

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.118K.13896.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy
Przedmioty kierunkowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 4 Zaliczenie punktéw ECTS
2
Forma prowadzenia i godziny zajec
Zajecia seminaryjne: 30
Efekty uczenia sie dla przedmiotu
Kod Efekty w zakresie Klerur_lkmfve efekty Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
wil Ma pogtebiona wiedze o tym, jakie miejsce wsrdd nauk | KLT2A W02 Przygotowanie pracy
humanistycznych, spotecznych i nauk o sztuce zajmuje dyplomowej
kulturoznawstwo oraz zna jego przedmiotows i
metodologiczng specyfike.
W2 Posiada aktualng i wszechstronng wiedze KLT2A_WO06 Przygotowanie pracy

Sylabusy

0 dziedzinach i dyscyplinach nauki tworzacych
kulturoznawstwo oraz zna ich najwazniejsze

dyplomowej

i najnowsze osiggniecia badawcze, interpretacyjne

i metodologiczne.
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie .. Metody weryfikacji
uczenia sie

W3 Zna terminologie wiasciwa dla dziedzin i dyscyplin KLT2A_WO03 Przygotowanie pracy
naukowych tworzacych kanon kulturoznawstwa. dyplomowej

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Potrafi sformutowaé problem badawczy, przedstawic¢ KLT2A U13, KLT2A_U16 | Przygotowanie pracy
go w kontekscie teoretycznym samodzielnie dyplomowej
dobierajac Zrédta naukowe, postawic tezy
i zaprezentowac w tej perspektywie wtasne poglady.

u2 Potrafi samodzielnie przeprowadzi¢ analize zjawisk KLT2A_UO05, KLT2A _U22 | Przygotowanie pracy
i proceséw zachodzacych wspétczesnie w oparciu dyplomowe;j
o wtasciwe narzedzia badawcze i z uzyciem
odpowiedniej terminologii z wykorzystaniem
odpowiednich technik analitycznych
i wspomagajacych programéw komputerowych.

us3 Potrafi korzystac z réznorodnych zrédet pozyskiwania | KLT2A UO01, KLT2A U19, | Przygotowanie pracy
danych i dokonywac ich selekcji, postugujac sie KLT2A U22 dyplomowej
potrzebnymi technologiami z poszanowaniem zasad
nprawa autorskiego.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Ma swiadomos$¢ znaczenia refleksji humanistycznej KLT2A K09 Aktywnos¢ na zajeciach
i spotecznej dla rozumienia proceséw i przemian
zachodzacych we wspétczesnych spoteczenstwach
i jest aktywnym uczestnikiem zycia kulturalnego.

K2 Samodzielnie podejmuje analize probleméw KLT2A K06, KLT2A K07 Aktywnos¢ na zajeciach

spotecznych we wspétczesnej kulturze, efektywnie
organizuje swojg prace naukowg w oparciu
0 obowigzujgce zasady etyczne.

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zajec studenta . .
na zrealizowane aktywnosci

Zajecia seminaryjne 30
Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej, 15
sprawozdania

Dodatkowe godziny kontaktowe 5

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 50

Liczba godzin kontaktowych L|czba3godzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektdw uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec
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Przedmiot pozwala na pogtebienie wiedzy teoretycznej i
metodologicznej koniecznej do przygotowania studentéw do
pisania pracy dyplomowej.

W1, W2, W3, U1, U2, U3,

Zajecia seminaryjne KL K2
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Fakultet w jezyku obcym

Karta opisu

przedmiotu

Informacje podstawowe

tudiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magi

sterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow

Ogdlnoakad

Okres
Semestr 4

Kod

Wiedzy - St
W1

w2

W3

Sylabusy

emicki

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.118PJ0.06600.25

Jezyki wyktadowe
angielski

Obligatoryjnos¢
Do wyboru

Blok zajeciowy
Przedmioty obieralne w jezyku obcym

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Nie

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Liczba
punktow ECTS
4

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Wyktad: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

udent zna i rozumie:

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

Student posiada wiedze o wspdtczesnych zjawiskach KLT2A W11, KLT2A W12, | Aktywno$¢ na zajeciach,

spotecznych.

Student rozumie wspétczesne trendy w polityce.

Student posiada orientacje we wspoétczesnych
zjawiskach w obszarze kultury.

KLT2A_W14, KLT2A_W15, | Esej
KLT2A_W16

KLT2A W11 Aktywnos¢ na zajeciach,
Esej

KLT2A W03, KLT2A W06, | Aktywnos¢ na zajeciach,
KLT2A W09, KLT2A W10, | Esej

KLT2A_ W11, KLT2A_W17,

KLT2A_W23
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie o - Metody weryfikacji
uczenia sie
w4 Student rozumie znaczenie technologii w perspektywie | KLT2A W21, KLT2A W24 | Aktywnos¢ na zajeciach,
humanistyczno-spotecznej. Esej
Umiejetnosci - Student potrafi:
ul Student potrafi analizowa¢ procesy spoteczne, KLT2A_U06, KLT2A U07, | Aktywnos¢ na zajeciach,
polityczne i kulturowe. KLT2A U10, KLT2A_U11, | Esej
KLT2A_U16
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 Student jest gotdw do poszukiwania rozwigzan KLT2A K05, KLT2A K10 | Aktywnos¢ na zajeciach
probleméw w kooperacji z zespotem
K2 Student jest przygotowany do angazowania sie KLT2A K07, KLT2A K08, | Aktywnos¢ na zajeciach
w zycie spoteczne. KLT2A K10

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . .
na zrealizowane aktywnosci

Wyktad 30
Przygotowanie do zajec 20
Samodzielne studiowanie tematyki zajec 30
Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej, 20

sprawozdania

Dodatkowe godziny kontaktowe 2

taczny naktad pracy studenta L|czb?0920dzm

Liczba godzin kontaktowych Llczba3godzm

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajec

W1, W2, W3, W4, U1, K1, | Spoteczenstwo, polityka, kultura i technologia w perspektywie

Wyktad K2 humanistycznej.
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Obdz badawczy

Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow
Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Okres
Semestr 4

Kod

Forma zaliczenia

Zaliczenie

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1185.05686.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Tak

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Liczba
punktow ECTS
2

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Zajecia praktyczne: 30

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1

w2

W3

Sylabusy

znajomos¢ koncepcji ogdlnej metodologii nauk
i podstawowych kategorii metodologicznych

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

KLT2A W02, KLT2A W09 | Aktywnos$¢ na zajeciach,
Wykonanie projektu,
Sprawozdanie

rozumienie specyfiki kulturoznawstwa na tle innych KLT2A W02, KLT2A W09 | Aktywnos¢ na zajeciach,

nauk, z uwzglednieniem historycznego procesu

wyodrebniania sie tej dyscypliny

Zna wspdtczesne stanowiska metodologicznie

Sprawozdanie

KLT2A_WO06, KLT2A W07, | Aktywnos¢ na zajeciach,

w kulturoznawstwie: nowe nurty etnograficzne, analiza | KLT2A W18 Sprawozdanie,

tresci i krytyczna analiza dyskursu

Prezentacja
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Kod

W4

Efekty w zakresie

Na poziomie zaawansowanym posiada aktualng

i wszechstronng wiedze o dziedzinach i dyscyplinach
nauki tworzacych kulturoznawstwo oraz potrafi
wskazac na ich najwazniejsze i najnowsze osiggniecia
badawcze, interpretacyjne i metodologiczne.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

Posiada umiejetnos¢ wyboru koncepcji
metodologicznej odpowiedniej do zatozonych celéw
poznawczych

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 pogtebia kompetencje w zakresie prowadzenia badan
naukowych oraz formutowania teorii naukowej
K2 Potrafi organizowa¢ prace naukowa, wtasciwie ocenia

jej postepy

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_WO06

KLT2A_U08

KLT2A K04, KLT2A_KO05

KLT2A_KO06

Naktad pracy studenta

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Sprawozdanie,
Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Sprawozdanie,
Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Zaangazowanie w prace
zespotu, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach,
Sprawozdanie,
Zaangazowanie w prace
zespotu, Prezentacja

Rodzaje zaje¢ studenta

Zajecia praktyczne

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

18

Liczba godzin
50

Liczba godzin
30

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia
zajec

Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

W1, W2, W3, W4, Ul, K1,

Zajecia praktyczne K2

Sylabusy

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektéw
uczenia sie dla modutu zajec

W ramach zaje¢ student realizuje projekt badawczy w ramach
obozu wyjazdowego lub stacjonarnego.
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Praca dyplomowa
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

tudiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢
Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia

Studia magi

sterskie Il stopnia

Forma studiow

Stacjonarne

Profil studiow

Ogdlnoakad

Okres
Semestr 4

Kod

Wiedzy - St
W1

Sylabusy

emicki

Forma zaliczenia
Zaliczenie

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.1185.00163.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowiagzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Nie

Przedmiot ksztattujacy umiejetnosci praktyczne
Nie

Liczba
punktow ECTS
20

Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Praca dyplomowa: 0

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Efekty w zakresie

Kierunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie
udent zna i rozumie:
Zna i rozumie znaczenie refleksji antropologicznej, KLT2A W02, KLT2A_WO06 | Przygotowanie pracy
spotecznej, filozoficznej i ekonomicznej i ich wptywu dyplomowej

na ksztatt obecnej kultury i przemian jakie sie
w dokonuja wspotczesnie w udziale i tworzeniu

kultury. Umie korzystac ze Zrédet szanujac zasady
uczciwosci naukowej i przepisy z zakresu ochrony

wiasnosci intelektualne;.
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i
uczenia sie

W2 Posiada aktualna i wszechstronng wiedze KLT2A_WO06
o dziedzinach i dyscyplinach nauki tworzacych
kulturoznawstwo oraz zna ich najwazniejsze
i najnowsze osiggniecia badawcze, interpretacyjne
i metodologiczne.

W3 Zna i dogtebnie rozumie gtéwne pojecia i zasady KLT2A W21
z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa
autorskiego

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Potrafi sformutowad problem badawczy, przedstawic KLT2A U13, KLT2A_U16
go w kontekscie teoretycznym samodzielnie
dobierajac Zrédta naukowe, postawic¢ tezy
i zaprezentowal w tej perspektywie wtasne poglady.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Ma swiadomos¢ znaczenia refleksji humanistycznej KLT2A K09
i spotecznej dla rozumienia proceséw i przemian
zachodzacy we wspétczesnych spoteczenstwach i jest
aktywnym uczestnikiem zycia kulturalnego.

K2 Samodzielnie podejmuje analize problemdéw KLT2A K06, KLT2A_KO07
spotecznych we wspétczesnej kulturze, efektywnie
organizuje swojg prace naukowg w oparciu
0 obowigzujgce zasady etyczne

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta

Inne 500

Metody weryfikacji

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Przygotowanie pracy
dyplomowej

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 500

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Formy prowadzenia Efekty uczenia sie dla | Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow
zajec przedmiotu uczenia sie dla modutu zajeé
Przedmiot ten polega na ocenia stopnia nabycia przez studenta
Praca dyplomowa W1, W2, W3, U1, K1, K2 | wiedzy, kompetencji i umiejetnosci koniecznych do napisania pracy
dyplomowe;j.

Sylabusy
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Szczegotowe zasady realizacji programu studiow ustalone przez dziekana wydziatu
(tzw. zasady studiowania)

Kierunek: Kulturoznawstwo
Specjalnos¢: Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Zasady wpisu na kolejny semestr

Student jest wpisywany na kolejny semestr jesli zaliczyt wszystkie wymagane programem przedmioty.

Zasady wpisu na kolejny semestr studidow w ramach tzw. dopuszczalnego deficytu punktéw ECTS

Student jest wpisywany na kolejny semestr z deficytem punktowym, ktéry nie moze przekraczac tagcznie 12 ECTS. Wniosek w tej sprawie
nalezy ztozy¢ do Dziekana Wydziatu.

Dopuszczalny deficyt punktéw ECTS

12

Organizacja zaje¢ w ramach tzw. blokdw zajec (tj. taka organizacja przedmiotéw lub poszczegdinych form
zajed, ktora zaktada odstepstwa od cyklicznosci prowadzenia zaje¢ w poszczegodlnych tygodniach w danym
semestrze studidw)

Zajecia prowadzone w ramach opisywanej specjalnosci nie sg tgczone w blokach wykraczajacych poza semestr.

Semestry kontrolne

0

Zasady odbywania studiow wedtug indywidualnej organizacji studiow

0 odbywanie studiéw wedtug indywidualnego program studiéw (w tym planu studiéw) moze sie stara¢ w szczegélnosci student:
1) szczegdlnie uzdolniony i wyrdzniajacy sie w nauce;

2) niepetnosprawny;

3) znajdujacy sie w trudnej sytuacji zyciowej;

4) bioracy udziat w zawodach sportowych na poziomie krajowym lub miedzynarodowym;

5) pragnacy odby¢ czesé studidw w innej uczelni;

6) studiujgcy na wiecej niz jednym kierunku studidw;

7) wybrany do kolegialnego organu Uczelni;

8) w stosunku do ktérego potwierdzono efekty uczenia sie.

Indywidualny program studiéw moze dotyczy¢ zaje¢ w ramach jednego lub kilku semestréw albo catego toku studiéw. Studiowanie wg
IPS nie zwalania studenta z uczestnictwa w zajeciach.

Rada Wydziatu Humanistycznego postanawia, ze o IPS studenci | roku studiéw pierwszego stopnia moga ubiegad sie tylko w
wyjatkowych sytuacjach. Decyzja w tej sprawie pozostaje w gestii Dziekana.

Procedura starania sie o Indywidualny Program Studiéw i jego realizacja:

Whniosek o przyznanie indywidualnego programu studidw wraz z uzasadnieniem nalezy kierowa¢ do Prodziekana ds. Wspétpracy i
Studentéw. Wniosek z uzasadnieniem nalezy ztozy¢

w dziekanacie bezposrednio po zaistnieniu przyczyny stanowigcej podstawe do jego udzielenia. Wraz z wnioskiem Student zobowigzany
jest przedtozy¢ Prodziekanowi do akceptacji semestralny plan studiéw.

Student moze sie zwrdci¢ do Prodziekana z prosba o zgode na to, by okresem rozliczeniowym byt rok akademicki, a nie semestr studiéw
(w przypadku, gdy indywidualny program studiéw dotyczy zaje¢ w ramach wiecej niz jednego semestru).

Indywidualny program studiéw, w tym plan studiéw, moze polega¢ w szczegdlnosci na:

indywidualnym doborze modutéw zaje¢, metod i form ksztatcenia; modyfikacji formy i terminéw zaliczenh i egzaminéw; modyfikacji liczby
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punktéw ECTS wymaganych do zaliczenia semestru studidw; modyfikacji tygodniowego terminarza zaje¢ poprzez wybdr grupy
zajeciowej i/lub godzin zaje¢ w sposéb umozliwiajacy realizacje obowigzujgcego programu studiéw z dostosowaniem do mozliwosci
czasowych studenta; zmianach terminéw egzamindéw i zaliczen w porozumieniu

z prowadzacym przedmiot lub zajecia.

Prodziekan wyznacza opiekuna naukowo-dydaktycznego, ktéry na biezaco (przynajmniej dwukrotnie w semestrze) weryfikuje realizacje
przez studenta semestralnego planu studiéw zatwierdzonego przez Prodziekana Wydziatu.

Odbywanie czesci studiéw w innej uczelni:

Student ktéry planuje odby¢ czes¢ studidw w innej uczelni moze ubiega¢ sie o indywidualny plan konkretnego semestru studiéw.
Wéwczas student zobowigzany jest przed wyjazdem dopetni¢ nastepujacych warunkéw:

- przygotowac porozumienie o planie zaje¢ zawierajace zestawienie przedmiotdw, jakie student zamierza studiowa¢ w innej uczelni i ich
odpowiedniki w obowigzujacym programie studidw; Prodziekan zatwierdza porozumienie, okreslajac, jakie przedmioty beda mogty by¢
zaliczone studentowi po powrocie;

- uzyskac urlop na czas odbywania studiéw poza Uczelnig, chyba ze nie jest to wymagane z uwagi na formute wyjazdu (np. w ramach
zorganizowanych programoéw).

Zaliczenie okresu studiéw odbytych poza Uczelnig dokonane zostaje po powrocie studenta

i przedtozeniu przez niego dokumentéw z innej uczelni zawierajacych potwierdzenie zaliczonych przedmiotéw z wyszczegdlnieniem ich
programu, liczby uzyskanych punktéw ECTS, liczby godzin zaliczonych zaje¢ oraz uzyskanych ocen.

Zaliczenia przedmiotéw realizowanych w innej uczelni dokonuje Prodziekan Wydziatu

z uwzglednieniem zasad okreslonych w Regulaminie studiéw AGH § 12 ust. 8. Student zobowiagzany jest ztozy¢ te dokumenty
niezwtocznie po powrocie, nie pdzniej jednak niz w terminie wiasciwym do uzyskania wpisu na kolejny semestr.

Sprawy, ktére nie zostaty ujete w niniejszym zbiorze zasad okresla Regulamin Studiéw AGH.

Zgodnie z Regulaminem Studiéw Pierwszego i Drugiego Stopnia AGH z 1.10 2017 rozdziat 9

Dziekan Wydziatu moze wyrazi¢ zgode na odbywanie studiéw wedtug indywidualnego
programu studidéw, w tym planu studiéw, w szczegdlnosci w przypadku studentéw:

1) szczegodlnie uzdolnionych i wyrdzniajgcych sie w nauce;

2) niepetnosprawnych;

3) znajdujacych sie w trudnej sytuacji zyciowej;

4) bioracych udziat w zawodach sportowych na poziomie krajowym lub
miedzynarodowym;

5) pragnacych odby¢ czes¢ studiéw w innej uczelni;

6) studiujgcych na wiecej niz jednym kierunku studiéw;

7) wybranych do kolegialnego organu Uczelni;

8) w stosunku do ktérych potwierdzono efekty uczenia sie;

9) cudzoziemcdw odbywajgcych kurs jezyka polskiego.

2. Indywidualny program studiéw, w tym plan studiéw, moze polega¢ w szczegdlnosci na:
1) indywidualnym doborze modutéw zaje¢, metod i form ksztatcenia;

2) modyfikacji formy zaliczen i egzamindw;

3) modyfikacji liczby punktéw ECTS wymaganych do zaliczenia semestru studiéw;

4) modyfikacji tygodniowego terminarza zaje¢, w miare mozliwosci, poprzez wybdr grupy
zajeciowej i/lub godzin zaje¢ w sposéb umozliwiajacy realizacje obowigzujacego
programu studiéw z dostosowaniem do mozliwosci czasowych studenta;

5) zmianach terminéw egzaminéw i zaliczen w porozumieniu z prowadzacym przedmiot
lub zajecia.

3. Indywidualny program studiéw moze dotyczy¢ zaje¢ w ramach jednego lub kilku semestréw albo catego toku studiéw.
4. Wniosek o przyznanie indywidualnego programu studiéw nalezy ztozy¢ do Dziekana
Wydziatu wraz z uzasadnieniem, bezposrednio po zaistnieniu przyczyny stanowigcej
podstawe do jego udzielenia.

5. Zasady odbywania studiéw wedtug indywidualnego programu studiéw, w tym planu
studiéw, okresla Rada Wydziatu, przy czym odbywanie takich studiéw nie moze prowadzi¢
do zmiany w zakresie kierunkowych efektdw ksztatcenia oraz modutéw zajec¢ uznanych
przez wtasciwa Rade Wydziatu za obowigzkowe na danym kierunku studiéw, poziomie i
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profilu ksztatcenia ani do przedtuzenia terminu ukonczenia studiéw. Zasady te powinny
okresla¢ w szczegdlnosci procedure wnioskowania, zakres indywidualizacji, role opiekuna
naukowo-dydaktycznego studenta oraz sposob zatwierdzania semestralnych planéw zajec.
6. Organizacje potwierdzania efektdw uczenia sie okresla Senat w drodze odrebnej uchwaty.
7. Student pragnacy odby¢ czes¢ studidw w innej uczelni moze ubiegac sie o indywidualny
plan konkretnego semestru studiéw. Wéwczas student zobowigzany jest przed wyjazdem
dopetni¢ nastepujacych warunkdw:

1) przygotowad porozumienie o planie zaje¢ zawierajgce zestawienie przedmiotéw, jakie
student zamierza studiowa¢ w innej uczelni i ich odpowiedniki w obowigzujacym
programie studiéw; Dziekan Wydziatu zatwierdza porozumienie, okreslajac, jakie
przedmioty bedg mogty by¢ zaliczone studentowi po powrocie;

2) uzyskac urlop na czas odbywania studiéw poza Uczelnig, chyba Ze nie jest to
wymagane z uwagi na formute wyjazdu (np. w ramach zorganizowanych programéw).

8. W przypadku, o ktérym mowa w ust. 7, zaliczenie okresu studiéw odbytych poza Uczelnig
dokonane zostaje po powrocie studenta i przedtozeniu przez niego dokumentéw z innej
uczelni zawierajacych potwierdzenie zaliczonych przedmiotéw z wyszczegdlnieniem ich
programu, liczby uzyskanych punktéw ECTS, liczby godzin zaliczonych zaje¢ oraz
uzyskanych ocen. Zaliczenia przedmiotéw realizowanych w innej uczelni dokonuje Dziekan
Wydziatu z uwzglednieniem zasad okreslonych w § 12 ust. 8. Student zobowigzany jest
ztozy¢ te dokumenty niezwtocznie po powrocie, nie pézniej jednak niz w terminie
wtasciwym do uzyskania wpisu na kolejny semestr, chyba ze Dziekan Wydziatu ustali inny
termin ze wzgledu na organizacje zaje¢ w innej uczelni.

Warunki realizacji praktyk zawodowych, w tym w szczegdlnosci system kontroli praktyk i ich zaliczania

Studenci odbywaja praktyki w miejscach oferowanych przez uczelnie lub we wtasnym zakresie poszukujg miejsca odbywania praktyk w
innych instytucjach.

Podstawg uzyskania zaliczenia z odbytego stazu jest:

A) umowa o praktyki studenckie (przyktady uméw do odbioru u petnomocnika dziekana ds. praktyk lub do pobrania ze strony
www.wh.agh.edu.pl)

B) wypetniony formularz realizacji praktyk z potwierdzeniem zaktadowego opiekuna praktyk (wzér do odbioru u petnomocnika dziekana
ds. praktyk lub do pobrania ze strony www.wh.agh.edu.pl)

C) wypetniony dzienniczek praktyk z potwierdzeniami dokonanych wpiséw przez petnomocnika ds. praktyk i zaktadowego opiekuna
praktyk (wzér do odbioru u petnomocnika dziekana ds. praktyk lub do pobrania ze strony www.wh.agh.edu.pl)

D) wpisanie przez studentdéw do indeksu na str.82 wg wzoru:
Rok ak. Rok st.
2019/2020 Il Praktyka studencka 60 h

Student uzyskuje zaliczenie praktyki na podstawie dokumentacji praktyki:
- umowy o staz,

- wypetnionego formularza realizacji praktyk,

- wypetnionego dzienniczka praktyk.

Formularz i dzienniczek praktyk ktére musza by¢ potwierdzone pieczatkya instytucji i podpisane przez osobe opiekujgca sie studentem w
miejscu odbywania stazu. Dokumentacja jest sktadana w teczce osobowej studenta.
Potwierdzenia w indeksie i na dzienniczku praktyk dokonuje petnomocnik Dziekana Wydziatu ds. praktyk studenckich.

Zasady obieralnosci modutéw zajec

Dziekan Wydziatu ustala i ogtasza harmonogram zaje¢ w danym semestrze nie pdzniej niz na 7 dni przed rozpoczeciem semestru, w tym
liste obowigzkowych dla danego kierunku studiéw modutéw zaje¢ oraz harmonogram ich realizacji. Oprécz obowigzkowych modutéw
zaje¢ ogtaszane sa réwniez listy obieralnych modutéw zaje¢ oraz okreslane sg warunki ich wyboru.

Modut obieralnyobejmuje:

a) przedmiot fakultatywny w jezyku obcym (4 ECTS)

b) praktyke zawodowa (4 ECTS)
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¢) moduty specjalnosci (28 ECTS)

d) warsztaty uzupetniajace (3 ECTS)

e) proseminarium dyplomowe (1 ECTS) i seminarium dyplomowe (4 ECTS)
f) praktyczny projekt semstralny (19 ECTS)

Zasady obieralnosci Sciezek ksztatcenia, sciezek dyplomowania lub specjalnosci albo kwalifikacji na nie

Student wybiera specjalnos¢ na podstawie sktadanej deklaracji podczas podejmowania studiéw. Wybdr okreslonej specjalnosci na
pierwszym semestrze powoduje koniecznos¢ jej kontynuowania na kolejnych semestrach. W przypadku zbyt matej liczby studentéw
(ponizej 20 os6b) jedna ze specjalnosci moze nie zosta¢ uruchomiona.

Warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem projektéw dyplomowych i prac dyplomowych oraz realizacja
procesu dyplomowania

Egzamin dyplomowy na studiach drugiego stopnia (magisterskich) na kierunku kulturoznawstwo ma forme ustng i odbywa sie przed
Komisjg. Komisja musi posiada¢ trzyosobowy sktad. Przewodniczacym Komisji jest Dziekan lub osoba przez niego upowazniona.
Cztonkami Komisji sa: promotor pracy i recenzent pracy. W wyjatkowych sytuacjach nieobecnosci jednego z cztonkéw Komisji, wyznacza
on zastepstwo

w porozumieniu z Dziekanem lub Przewodniczacym Komisji.

Egzamin dyplomowy obejmuje:

* prezentacje pracy,

* dyskusje dotyczaca pracy,

* egzamin ustny.

Recenzje sg jawne i do wgladu studenta; moze on w Dziekanacie odebrac ich kopie.

Zakres tematyczny egzaminu ustnego wynika z zakresu tresci merytorycznych przedmiotéw

w czasie trwania studidw. Podczas egzaminu studentowi zostang postawione przez Komisje minimum trzy pytania, ktérych zakres
merytoryczny musi znaczaco wykraczac poza tresci pracy magisterskie;.

Ocena egzaminu dyplomowego (magisterskiego) ustalana jest w oparciu o $rednig arytmetyczna ze wszystkich ocen czastkowych
uzyskanych za prezentacje pracy i odpowiedzi na wszystkie postawione przez Komisje pytania (§ 26 p. 11 Regulaminu Studiéw AGH).

Zasady ustalania ogdlnego wyniku ukonczenia studiow

Wynik ukonczenia studiéw wyzszych wpisywany do dyplomu oraz suplementu ustalany jest jako Srednia wazona nastepujacych ocen
(827 p. 2, 3, 4 Regulaminu Studiéw AGH):

« $redniej ocen ze studidw (ktdra przygotowuje dziekanat wg §14 Regulaminu Studiéw AGH i dotacza do teczki studenta) - waga 0,6

* ostatecznej oceny pracy dyplomowej - waga 0,2

* oceny egzaminu dyplomowego - waga 0,2.

Wobec pozytywnego wyniku egzaminu dyplomowego Komisja podejmuje decyzje o nadaniu wtasciwego tytutu (magistra), co zostaje
odnotowane w protokole. Protokét musi by¢ podpisany przez wszystkich cztonkdw Komisji Egzaminacyjnej lub osoby wyznaczone do ich
zastepowania. Wynik egzaminu dyplomowego wraz z podaniem oceny oraz wynik ukofczenia studiéw ogtasza Przewodniczacy Komisji
Egzaminacyjnej w obecnosci jej cztonkéw bezposrednio po jego ztozeniu (§26 p.12, 13, 14 Regulaminu Studiéw AGH). Egzamin
dyplomowy konczy sie stwierdzeniem Przewodniczagcego Komisji o nadaniu tytutu (magistra).

Komisja Egzaminacyjna moze przyzna¢ wyrdznienie absolwentowi, ktdry spetnia tacznie nastepujace kryteria (wymienione w §27 p.7
Regulaminu Studiéw AGH):

a) ztozyt prace dyplomowej i przystapit do egzaminu dyplomowego w planowanym terminie,

b) uzyskat srednig ze studiéw (pierwszego lub drugiego stopnia) powyzej 4,71,

) uzyskat bardzo dobra ocene z pracy dyplomowej,

d) uzyskat bardzo dobrg ocene z egzaminu dyplomowego, zdanego w letniej sesji egzaminacyjne;.

Przyznanie wyrdznienia nalezy odnotowac w protokole z egzaminu.

Potwierdzeniem wyrdznienia bedzie odpowiedni dokument dotagczony do dyplomu ukonczenia studidw.
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Inne wymagania zwiazane z realizacja programu studiéow wynikajace z Regulaminu studiéw albo innych
przepiséw obowiazujacych w Uczelni

brak
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