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Opis studiow podyplomowych

0gdlne informacje o studiach podyplomowych

Wydziat Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Inzynierii

Wydziat: Biomedycznej
Nazwa studiéw podyplomowych (w j. polskim): Inzynieria oprogramowania
Nazwa studiéw podyplomowych (w j. angielskim): Software Engineering
Poziom: Studia podyplomowe
Termin rozpoczecia cyklu: 2025/2026, semestr zimowy
Czas trw/ania jednej edycji studiéw podyplomowych (liczba 2
semestrow):
Jezyk wyktadowy: polski
Liczba punktéw ECTS wymagana do ukonczenia studiéw 30
podyplomowych:

w tym: liczba punktéw ECTS przypisanych do zajec¢ 19

ksztattujacych umiejetnosci praktyczne:

w tym: liczba punktéw ECTS przypisanych do zajec¢
prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik 0
ksztatcenia na odlegtos¢:

Data planowanego rozpoczecia i zakonczenia pierwszej edycji studiéow podyplomowych

1.10.2025 - 30.09.2025

Zakres tematyczny

Kurs podstawowy (pierwszy semestr): programowanie w jezykach C/C++ na wysokim i zaawansowanym poziomie, technologie
komponentowe, konstruowanie i podstawy relacyjnych baz danych, analiza i projektowanie systeméw informatycznych, tworzenie
modeli systeméw informatycznych. Kurs zaawansowany (drugi semestr): zaawansowane metody modelowania systeméw
informatycznych (UML), inzynieria wymagan, zaawansowane technologie baz danych, internetowy dostep do baz danych, aplikacje i
technologie webowe, wprowadzenie do programowania w jezyku Java, administrowanie systemami UNIX/Linux, wprowadzenie do
zarzadzania projektem informatycznym.

Do kogo adresowane sa studia podyplomowe

Program jest przeznaczony nie tylko dla informatykéw, ale réwniez dla absolwentéw kierunkéw pokrewnych planujacych swoja Sciezke
kariery zwigzac z informatyka. Od stuchaczy nie wymaga sie szczegélnej wiedzy informatycznej, wystarczajace sa podstawowe
umiejetnosci z zakresu programowania.

Kierownik studiow podyplomowych: dr inz. Radostaw Klimek
tel.: 12 617 39 45
mail: rklimek@agh.edu.pl

Organizator studiow podyplomowych: Wydziat Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Inzynierii Biomedycznej, Katedra
Informatyki Stosowanej

tel.: 12 617 52 00

mail: kis@agh.edu.pl

Osoba do kontaktu: mgr inz. Sylwia Stawarz
tel.: 12 617 51 99
mail: sstawarz@agh.edu.pl
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Dodatkowe informacje

Warunki rekrutacji na studia podyplomowe

Program studiéw podyplomowych

0gdlne cele ksztatcenia w ramach studiéw podyplomowych

0Ogdlne cele ksztatcenia w ramach studiéw podyplomowych: Studia podyplomowe Inzynieria oprogramowania dotycza réznych aspektéw
zwigzanych z catym procesem wytwdérczym oprogramowania. Program Studiéw jest bogaty w liczne przedmioty i technologie z jakimi
studenci moga sie zapoznad, przydatnymi w pracy zawodowej. Zawartos¢ tematyczna Studiéw obejmuje liczne przedmioty dotyczace
programowania, baz danych, modelowania systeméw, a takze tak specjalistyczne jak np. uzytkowanie i administracja systemami klasy
unix.

Sylwetka absolwenta studiéw podyplomowych

Absolwent studiéw podyplomowych Inzynieria Oprogramowania bedzie dysponowac wiedzg teoretyczna, poparta i ugruntowana
¢wiczeniami praktycznymi, dotyczacg nowoczesnych aspektdw inzynierii oprogramowania. Bedzie posiadat ugruntowang wiedze z
zakresu programowania na poziomie zaawansowanym, bedzie posiadat umiejetnosci konstruowania baz danych, a takze wykorzystania
tej wiedzy w licznych zaawansowanych zastosowaniach. Dobrze bedzie mu znana problematyka tworzenia modeli oprogramowania z
wykorzystaniem réznych podejs¢. Powyzsze zagadnienia nie zamykajg innych watkéw poruszanych w trakcie studiéw, pozwalajac
stuchaczom na nabycie kompetencji takze w zakresie technologii komponentowych, technologii i aplikacji webowych, inzynierii
wymagan, uzytkowania systeméw klasy Unix, czy wybranych aspektéw zarzadzania projektami informatycznymi. Nabyte kompetencje
pozwolg absolwentom zrozumied i praktycznie zastosowaé podstawowe procesy inzynierii oprogramowania, poprawi¢ swojg pozycje na
wymagajacym rynku firm wytwarzajacych oprogramowanie, rozpocza¢ prace w pozycji osoby zarzadzajacej projektami informatycznymi.
Ponadto mozliwe bedzie takze rozpoczecie pracy na wiasny rachunek. Uzyskane swiadectwo studiéw bedzie potwierdzeniem
uzyskanych kompetencji.

Zasady odbywania studiéw podyplomowych, w tym zasady udziatu w zajeciach, zasady zaliczania zaje¢ i
zasady sktadania egzamindéw, zasady zaliczania i wpisu na kolejny semestr

W zajeciach uczestnicza zakwalifikowani/przyjeci studenci. Zasady zaliczania kazdego przedmiotu podaje na
pierwszych zajeciach prowadzacy. Nie przewiduje sie egzamindw, ale moga by¢ zarzadzane przez poszczegdinych
prowadzacych sprawdziany, podane z wyprzedzeniem.

Przyjecie na studia jest rownoznaczne z uczestniczeniem w zajeciach obu semestréw.

Wymiar, zasady , forma i miejsce odbywania praktyk, w tym w szczegdlnosci warunki ich realizacji, system
kontroli praktyk i ich zaliczania (jezeli sa wymagane)

Nle ma praktyk.

Warunki ukonczenia studiéw podyplomowych i uzyskania swiadectwa ukonczenia studiow podyplomowych, w
tym warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem prac koncowych oraz realizacja procesu dyplomowania,
a takze zwiazane z organizacja i przebiegiem egzaminu koncowego (jego zakres, tryb i sposéb jego
przeprowadzenia, zasady ustalania oceny z egzaminu koncowego, wytyczne dotyczace jego przebiegu), jezeli
sa wymagane, zasady ustalania ostatecznego wyniku ich ukonczenia

Zgodnie z regulaminem, ocena na $wiadectwo jest Srednig z wszystkich ocen zaliczeniowych poszczegélne przedmioty.
W szczegdlnosci nie przewiduje sie pracy dyplomowej.
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Informacja o mozliwosci odbycia ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu lub uzyskania
uprawnien zawodowych w ramach nowo tworzonych studiéw podyplomowych (o ile dotyczy)

Nie dotyczy.

Informacja o mozliwosci odbycia ksztatcenia zgodnie ze standardem ksztatcenia przygotowujacego do
wykonywania zawodu nauczyciela (o ile dotyczy)

Nie dotyczy.

Informacja o mozliwosci uzyskania przygotowania do wykonywania zawodu nauczyciela wraz ze wskazaniem

przedmiotu lub rodzaju zajec, ktére absolwent bedzie moégt prowadzi¢ po ukonczeniu studiéw podyplomowych
(o ile dotyczy)

Nie dotyczy.
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Efekty uczenia sie

Kierunek: Inzynieria oprogramowania

Wiedza

Symbol KEU
10SP_W01

I0SP_W02
I0SP_W03

I0SP_W04

I0SP_WO05

I0SP_W06
I0SP_W07
I0SP_W08

I0SP_W09

Umiejetnosci

Symbol KEU

I0SP_U01

I0SP_U02

I0SP_UO3

I0SP_UO4

I0SP_U05

I0SP_U06
I0SP_U07

I0SP_U08

I0SP_U09

Efekty uczenia sie

Kierunkowe efekty uczenia sie

Ma uporzadkowang wiedze w zakresie programowania obiektowego niezbedna do czytania ze
zrozumieniem, pisania, uruchamiania i weryfikacji programéw zapisanych w jezykach
programowania obiektowego.

Zna znaczenie i mozliwosci stosowania technologii komponentowych.

Zna rozne metody i dziaty inzynierii oprogramowania oraz cykle zycia oprogramowania.

Zna metody analizy i projektowe oprogramowania oraz inzynierii wymagan.

Zna podstawowe problemy zwigzane z konstruowaniem baz danych w popularnych
srodowiskach, ale takze zagadnienia zaawansowane w szczegdlnosci dotyczace srodowiska
webowego.

Zna jezyki modelowania oprogramowania UML w stopniu zaawansowanym.

Zna jezyki, technologie i aplikacje webowe, w tym rézne modele przetwarzania
danych/informacji w oparciu o jezyki znacznikéw w tym Srodowisku.

Zna problemy korzystania i administrowania w systemach klasy Unix.

Zna znaczenie i metody zarzadzania projektami informatycznymi, zarzadzania ryzykiem,
szacowania naktadéw oraz Studium wykonalnosci projektu informatycznego.

Kierunkowe efekty uczenia sie

Umie programowac w stopniu zaawansowanym w jezykach C/C++ oraz umie stosowac
technologie komponentowe w stopniu zaawansowanym.

Umie korzystac z technologii webowych, jezykéw znacznikdéw XML, takze jezykéw klasy Java
oraz JavaScript.

Umie analizowa¢ oprogramowanie, takze z uwzglednieniem réznych cykli zycia
oprogramowania.

Umie budowac rézne modele analityczne i projektowe oprogramowania oraz modele
inzynierii wymagan.

Umie projektowac i implementowac proste, ale i ztozone relacyjne bazy danych z
wykorzystaniem jezyka SQL, a takze bazy danych w srodowisku webowym, réwniez
korzystajace z jezyka PHP.

Umie budowac ztozone modele oprogramowania w jezyku UML.
Umie efektywnie korzystac ze Srodowiska klasy Unix oraz administrowac w tym Srodowisku.

Potrafi kierowad pracami zespotu programistéw, uktada¢ harmonogramy, analizowac¢ ryzyko,
szacowa¢ oprogramowanie réznymi metodami oraz przygotowac¢ Studium wykonalnosci
projektu informatycznego.

Umie pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet, integrowac pozyskiwane
informacje, dokonywac ich interpretacji, krytycznej oceny, wycigga¢ wnioski oraz formutowad
i wyczerpujaco uzasadniac swoje opinie

Symbol CEU
P6S_WG, P6S_WK,
P7S_WG, P7S_WK
P6S_WG

P6S_WG, P6S_WK,
P7S_WG, P7S_WK

P6S_WG, P7S_WG
P6S_WG, P7S_WG

P6S_WG, P6S_WK,
P7S_WG, P7S_WK
P6S_WG, P6S_WK
P6S_WG, P6S_WK,
P7S_WG, P7S_WK
P6S_WG, P6S_WK

Symbol CEU
P6S_UW, P7S_UW

P6S_UW

P6S_UW

P6S_UW, P7S_UW

P6S_UW, P7S_UW

P6S_UW, P7S_UW

P6S_UW, P7S_UW
P6S_UO, P7S_UO

P6S_UU, P7S_UU
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Kompetencje spoteczne

Symbol KEU

I0SP_KO1

I0SP_K02
I0SP_K03

I0SP_K04

Efekty uczenia sie

Kierunkowe efekty uczenia sie

Rozumie specyfike inzynierii oprogramowania i jej problemy, zna jej znaczenie spoteczne i
kulturowe.

Potrafi wspdtdziata¢ i pracowac w grupie tworzacej zaawansowane systemy przyjmujac w niej
rézne role, ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za prace wtasne i realizowane zadania.

Rozumie potrzebe ciagtego uczenia sie i aktualizowania swojej wiedzy.

Proponuje nowe rozwiagzania oraz potrafi dokona¢ przegladu réznych rozwigzan, a takze
zastosowac rézne znane metody w rozwigzaniu istniejgcych zadan i probleméw.

Symbol CEU
P6S_KO, P7S_KO

P6S_KR

P6S_KK, P7S_KK
P6S_KK, P7S_KK
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