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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Informatyki

Nazwa kierunku: Informatyka (kierunek wspdlny - WI i WEAIiIB)
Poziom: Studia inzynierskie | stopnia

Profil: Ogdlnoakademicki

Forma: Stacjonarne

Klasyfikacja ISCED: 0613

Liczba punktédw ECTS konieczna do ukohczenia studiéw na danym poziomie: 210 ECTS

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier

Termin rozpoczecia cyklu: 2025/2026, semestr zimowy

Czas trwania studiow (liczba semestrow): 7

Dziedzina/-y nauki, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow:

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych

Dyscyplina/-y naukowa/-e, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studidow:

Dyscyplina Udziat procentowy ECTS
Informatyka techniczna i telekomunikacja 93% 195
Informatyka 7% 15

Wskazanie zwiazku kierunku studidw ze strategia rozwoju i misja uczelni

Koncepcja ksztatcenia na kierunku Informatyka jest oparta bezposrednio na Misji AGH, ktéra zostata sformutowana w Strategii Rozwoju
Akademii Gorniczo-Hutniczej im. Stanistawa Staszica w Krakowie. Priorytetem Uczelni jest realizacja zadan w ramach triady: ksztatcenie
- badania naukowe - innowacje. Uczelnia zostata powotana do ,ksztatcenia i wychowywania studentdw, ksztatcenia i rozwoju kadry
naukowo-dydaktycznej oraz prowadzenia badan naukowych i prac rozwojowych zgodnie z zasadami wolnos$ci nauczania, misji
odkrywania oraz wolnosci nauki i przekazywania prawdy, w duchu poszanowania jednostki i stuzby dla dobra kraju i ludzkosci”.
Koncepcja ksztatcenia zaktada ze studia o profilu ogélnoakademickim na Wydziale winny stanowi¢ atrakcyjna oferte dla mtodych ludzi,
w ramach ktérej ksztatcenie ma obejmowac nabywanie specjalistycznych umiejetnosci kierunkowych oraz kompetencji spotecznych.
Dzieki starannie przygotowanym i aktualizowanym programom ksztatcenia studia powinny dobrze przygotowac¢ do pracy zawodowe;j,
otwierajgc droge do awansu zawodowego i spotecznego. Studia musza by¢ Zrédtem satysfakcji z wtasnych osiggniec¢ i poczucia
przynaleznosci do spotecznosci studentéw renomowanej wyzszej uczelni technicznej. Zdobyta wiedza, umiejetnosci i kompetencje majg
gwarantowac absolwentom przynalezno$¢ do grupy najbardziej cenionych specjalistéw, bedacych duma Akademii Gérniczo-Hutniczej.
Te wymagania realizuje kierunek Informatyka, ktéry jest odpowiedzig na ciggle rosnace zapotrzebowanie nowoczesnej gospodarki na
najwyzszej jakosci specjalistéw w zakresie nowoczesnych systemoéw informtycznych. Kluczowymi elementami koncepcji ksztatcenia na
kierunku Informatyka sg: ciagte doskonalenie i aktualizowanie oferty edukacyjnej, rozszerzanie zakresu stosowanych metod nauczania,
wspieranie aktywnosci studentéw, przygotowanie do aktywnosci zawodowej i spotecznej, dziatania stymulujgce prowadzenie badan na
najwyzszym poziomie oraz wspieranie dziatalnosci innowacyjnej i wdrozeniowej przez rozwdj bezposredniej wspétpracy z gospodarka.
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Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéw potrzeb spoteczno-gospodarczych oraz zgodnosci
zaktadanych efektéw uczenia sie z tymi potrzebami

Na Wydziale dziata Rada Spoteczna, bedaca kolegialnym, spotecznym ciatem doradczym, dziatajgcym na rzecz rozwoju wspotpracy
pomiedzy Wydziatem a zewnetrznymi podmiotami gospodarczymi i organizacjami. Gtéwnga problematyka dziatania Rady Spotecznej jest
dostosowywanie zakresu wiedzy, umiejetnosci i kompetencji spotecznych absolwentéw do potrzeb i wymagan ich potencjalnych
pracodawcdéw oraz rozwijanie wspotpracy Uczelni w zakresie badan i rozwoju z podmiotami z jej otoczenia. Dzieki temu Rada stanowi
jeden z elementéw realizacji zaktadanej strategii rozwoju Wydziatu Informatyki w zakresie poszerzania wspétpracy z interesariuszami
zewnetrznymi. Firmy z otoczenia spoteczno gospodarczego maja czynny udziat w opracowywaniu programu ksztatcenia oraz jego
realizacji. Wspotpraca z firmami w ramach projektéw badawczych pozwala réwniez na realizacje wspdélnych tematdw prac inzynierskich.
Przejawia sie ona réowniez w konferencjach technologicznych wspétorganizowanych przy udziale studentéw. Sg one platforma wymiany
informacji pomiedzy firmami, pracownikami naukowo-badawczymi uczelni oraz studentami. Efektem ciggtego rozwoju oferty
dydaktycznej jest oryginalna i nowatorska koncepcja ksztatcenia, ktéra zaktada statg ewolucje programu, wprowadzanie innowacyjnych
osiagnie¢ nauki i techniki, rozw6j metod ksztatcenia i wysoka obieralnos¢. Oryginalnym elementem koncepcji jest wigczenie studentéw
W proces organizacji zajec - studenci samodzielnie organizuja zapisy na zajecia z wykorzystaniem wtasnego narzedzia optymalizujgcego
preferencje.

Sciezki ksztatcenia - zakres w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Sciezki dyplomowania - zakres w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Nie wystepuja.

Nazwy specjalnosci w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Nazwa [pl] Nazwa [en]

0Ogédlna charakterystyka kierunku studiéw i programu studiéw 4/39



Ogoalne informacje o programie studiow

Kierunek: Informatyka (kierunek wspdiny - WI i WEAIiIB)

0gdlne informacje zwigzane z programem studiow (ogdlne cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudnienia,
typowe miejsca pracy i mozliwosci kontynuacji ksztatcenia przez absolwentow)

Wydziat Informatyki na studiach | stopnia realizuje koncepcje ksztatcenia 0séb, ktére beda zna¢ zagadnienia technologii informacyjnych
oraz nabeda wiedze pozwalajaca na projektowanie i realizowanie zaawansowanych systeméw informatycznych. Absolwenci posiadaja
szeroka wiedze w dziedzinie oraz kluczowa umiejetnos¢ samodzielnego jej poszerzania i rozwigzywania ztozonych probleméw
inzynierskich. Sg takze przygotowywani do prowadzenia badan poprzez zdobywanie umiejetnosci wykonywania eksperymentow i
pomiardw, zbierania i opracowywania wynikéw oraz wyciagania wnioskéw. Absolwenci posiadaja takze wazne umiejetnosci spoteczne,
takie jak praca zespotowa, negocjacje, komunikacja, samodzielno$¢ decyzyjna, Swiadomos$¢ nastepstw podejmowanych wyboréw
projektowych i realizacyjnych. W efekcie absolwenci kierunku sg uznawani za najlepszych kandydatéw do pracy i moga podja¢ prace
zawodowa w renomowanych, swiatowych przedsiebiorstwach z branzy IT. Czesto sami pracodawcy zabiegajg o pozyskanie absolwentéw
Informatyki do swoich zespotéw.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéow wnioskéw z analizy wynikéw monitoringu karier
zawodowych studentéw i absolwentéow

Analizujac wyniki monitoringu loséw zawodowych absolwentéw AGH w obszarze danych dotyczacych absolwentdw kierunku Informatyka
mozna zaobserwowa¢, ze 100% absolwentéw deklaruje zgodnos$¢ pracy z wyksztatceniem; wszyscy ankietowani twierdza, iz
wykorzystujg wiedze zdobyta podczas studidw w pracy; 79% respondentéw znalazto prace w ciggu 1-go miesigca od daty ukonczenia
studiéw a pozostali w ciggu 3-ech pierwszych miesiecy; a 95% ankietowanych deklaruje, ze podjetoby ponownie decyzje o podjeciu
studiéw na kierunku Informatyka AGH.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiow wymagan i zalecen komisji akredytacyjnych, w
szczegodlnosci Polskiej Komisji Akredytacyjnej i Srodowiskowych komisji akredytacyjnych

Uwagi i zalecenia z raportéw Polskiej Komisji Akredytacyjnej sq konsekwentnie uwzgledniane przy ksztattowaniu programu, w tym
plandéw studidéw. Realizacja ksztatcenia w ramach kierunku Informatyka podlega regulacjom Wydziatowego Systemu Zapewnienia Jakosci
Ksztatcenia, ktéry jest elementem Uczelnianego Systemu Zapewnienia Jakosci Ksztatcenia. Procedury wdrozonych systeméw
zapewniania jakosci gwarantuja staty monitoring sposobu prowadzenia zaje¢ i poziomu przekazywanych tresci. Kluczowym elementem
systemow jest udziat samych studentéw w procesie zapewniania jakoSci poprzez ich udziat w ciatach decyzyjnych, szczegétowe badania
ankietowe i obieralno$¢ przedmiotéw.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéw przyktadéw dobrych praktyk

Zgodnie z zatozeniami realizowanej koncepcji ksztatcenia ciggtemu ulepszaniu podlegajg zaréwno programy studiow, jak i stosowane
metody dydaktyczne. Inspiracja w tym zakresie jest stata wspétpraca z renomowanymi uniwersytetami oraz coroczne, liczne wyjazdy
pracownikéw w ramach programu Erasmus+. Ciggta poprawa jakosci programdw i stosowanych metod dydaktycznych jest czescia
realizowanych na Uczelni projektdéw finansowanych w ramach Programu Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozw6j (POWER): programy
studiéw, w tym dodatkowe certyfikowane kursy dla studentéw, unowoczesniane s w ramach projektu Zintegrowany Program Rozwoju
Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie (ZPR AGH).

Informacja na temat wspétdziatania w zakresie przygotowania programu studiow z interesariuszami
zewnetrznymi, w szczegodlnosci stowarzyszeniami i organizacjami zawodowymi, spotecznymi

Ksztatcenie w niezwykle dynamicznie rozwijajgcej sie dyscyplinie, jaka jest Informatyka, wymaga ciagtego procesu ulepszania zakresu
przekazywanej wiedzy i sposobéw jej przekazywania. Dlatego tez koncepcja ksztatcenia na kierunku Informatyka jest raczej drogg niz
celem do osiagniecia. Prowadzi ona w trzech kluczowych kierunkach, ktére zapewniaja wysoka jakos¢ ksztatcenia studentéw i rozwdj
kadry naukowo-dydaktycznej. Sg to: ulepszanie zakresu przekazywanej wiedzy w oparciu o realne potrzeby rynku i tendencje w rozwoju
technologii informacyjnych, prowadzenie badah naukowych na Swiatowym poziomie oraz wykorzystanie ich wynikéw w procesie
dydaktycznym, poszerzanie umiejetnosci kadry naukowodydaktycznej w zakresie przekazywania wiedzy i inspirowania studentéw do jej
pogtebiania. Dynamiczna wspétpraca z przemystem w ramach Rady Spotecznej, licznych projektéw badawczo-rozwojowych, organizacji
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wyktadow i seminariéw czy konferencji technologicznych gwarantuje zgodnos¢ zakresu przekazywanej wiedzy z realnymi potrzebami
rynku pracy. Absolwenci studidéw sa dzieki temu wyposazeni we wszechstronng wiedze, od podstaw teoretycznych i algorytmiki po
inzynierie oprogramowania i metody zarzadzania projektami, co czyni ich najbardziej wartosciowymi kandydatami do pracy w
renomowanych firmach sektora IT.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Obowiazkowa praktyka zawodowa na studiach stacjonarnych | stopnia trwa co najmniej cztery tygodnie i jest integralng czescia planu
studiéw. Odbywa sie w czasie letniej przerwy wakacyjnej, po 6 semestrze studiéw. Doktadny przedziat czasowy jest okreslony co rok
zarzadzeniem Rektora AGH i ujety w dokumencie ,Organizacja roku akademickiego”. Studenci kierunku Informatyka moga wybierac
miejsca praktyk z bogatej oferty poniewaz sg bardzo chetnie przyjmowani na praktyki w kraju i za granica. Liczba ofert zwykle
przewyzsza liczbe studentéw. Studenci odbywajg takze praktyki w dziatach IT firm z innych branz, ktére chetnie oferujg im miejsca
praktyk (sg to np. banki). Studenci realizujg praktyki w m.in. w takich firmach jak: ABB, ASSECO, AILLERON, AKAMAI, CISCO Polska,
Comarch, Ericpol, Erlang Solutions, Google Poland, IBM Polska, MOTOROLA SOLUTIONS Systems Polska, Nokia Solutions and Networks,
Sabre, Schibsted, Software Mansion, Ubiquiti, Virtus Labs. Ponadto czes¢ studentéw wybiera osrodki akademickie, np. ACK Cyfronet czy
laboratoria AGH.
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Warunki rekrutacji na studia

Kierunek: Informatyka (kierunek wspdiny - WI i WEAIiIB)

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajacego sie o przyjecie na studia

Kandydat na studia | stopnia na kierunku Informatyka powinien posiada¢ kompetencje w zakresie matematyki i fizyki typowe dla
absolwenta szkoty $redniej, po ukoficzeniu klasy matematyczno-fizyczne;j.

Warunki rekrutacji, z uwzglednieniem laureatéw oraz finalistéw olimpiad stopnia centralnego, a takze
laureatow konkurséw miedzynarodowych oraz ogdlnopolskich

Zasady i warunki rekrutacji okresla stosowna Uchwata Senatu AGH w sprawie warunkdw, trybu oraz terminu rozpoczecia i zakonczenia
rekrutacji na pierwszy rok studidéw pierwszego i drugiego stopnia w danym roku akademickim.

Kandydat na studia musi posiada¢:
- w przypadku studiéw 3 semestralnych: tytut inzyniera lub magistra inzyniera,
- w przypadku studiéw 4 semestralnych: tytut licencjata lub magistra.

Kandydaci na studia przystepuja do egzaminu kwalifikacyjnego. Na wskaznik rekrutacyjny sktadaja sie: wynik egzaminu
kwalifikacyjnego (70%) oraz $rednia ze studidéw pierwszego stopnia (30 %).

Przewidywany limit przyje¢ na studia wraz ze wskazaniem minimalnej liczby oséb przyjetych, warunkujacej
uruchomienie edycji studiow

Maksymalny limit 240 studentdw, minimalny limit 30 studentéw.
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Efekty uczenia sie

Kierunek: Informatyka (kierunek wspdiny - WI i WEAIiIB)

Wiedza

Symbol KEU
INF1A_WO1

INF1IA_W02

INF1IA W03

INF1IA_WO04

INF1A_WO05
INF1A_WO06

INF1A_WO07

INF1A W08

INF1A_WO09

INFIA_W10

Umiejetnosci

Symbol KEU

INF1A_UO1

INF1A_UO2

INF1A_UO3

INF1A_UO4

Efekty kierunkowe

Kierunkowe efekty uczenia sie
Ma wiedze w zakresie matematyki i fizyki

Ma szczego6towq wiedze w zakresie podstaw algorytmiki, struktur danych oraz ztozonosci
obliczeniowej, a takze w zakresie podstaw teoretycznych budowy wybranych narzedzi i
systemoéw informatycznych

Ma szczegotowq wiedze w zakresie wybranych jezykéw i technik programowania oraz
uporzadkowang wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania, w tym projektowania i
testowania systeméw

Ma szczego6towa wiedze w zakresie technik i narzedzi implementacyjnych uwzgledniajacych
wybrane aspekty budowy oprogramowania, w szczegdlnosci systeméw baz danych, aplikacji
dziatajacych w srodowiskach sieciowych i budowy interfejsu uzytkownika

Ma szczeg6towa wiedze w zakresie systemdéw operacyjnych oraz sieci komputerowych, z
uwzglednieniem problematyki administracji i bezpieczehstwa

Ma podstawowg wiedze dotyczacq zarzadzania, w tym zarzadzania jakoscig i prowadzenia
dziatalnosSci gospodarczej

Ma podstawowg wiedze z zakresu technik i zastosowan inzynierskich metod obliczeniowych
oraz zagadnien sztucznej inteligengji

Ma podstawowg wiedze w zakresie zasad dziatania cyfrowych uktadéw elektronicznych,
konstruowania prostych uktadéw cyfrowych, architektury i oprogramowania systeméw
mikroprocesorowych i systeméw wbudowanych

Ma szczegobtowq wiedze w zakresie analizy wymagan i walidacji oprogramowania, jak réwniez
zarzadzania projektami oraz wdrazania systemdéw informatycznych

Ma elementarng wiedze w zakresie ochrony wtasnosci intelektualnej i przemystowej oraz
prowadzenia dziatalnosci gospodarcze;j

Kierunkowe efekty uczenia sie

Potrafi pozyskiwa¢ informacje z literatury, baz danych i innych Zrddet; potrafi integrowac
uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji, a takze wycigga¢ wnioski oraz formutowac
i uzasadnia¢ opinie. Ma umiejetnos¢ samoksztatcenia sie, m.in. w celu podnoszenia
kompetencji zawodowych

Postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajgcym do porozumiewania sie, a takze
czytania dokumentacji narzedzi informatycznych oraz podobnych dokumentdéw, potrafi
opracowac dokumentacje dotyczaca realizacji zadania inzynierskiego i przygotowac tekst
zawierajgcy omdwienie wynikdw oraz prezentacje poswiecong realizacji zadania

Potrafi wykorzystywac rézne techniki komunikacyjne dla realizacji zadan zwigzanych z praca
inzyniera-informatyka

Potrafi zrealizowa¢ studium wykonalnosci zleconego zadania, w tym opracowac i ocenic
prototyp rozwigzania w postaci funkcjonalnego systemu komputerowego, a takze oszacowac
czas potrzebny na realizacje zleconego zadania oraz opracowac i zrealizowa¢ harmonogram
prac

Symbol CEU

P6S_WG_A
P6S_WG_A

P6S_WG_A

P6S WG A

P6S WG_A

P6S WG A

P6S_WG_A

P6S_WG_A,

P6S_WG_A_Inz,

P6S_WK_A
P6S_ WG_A

P6S_WG_A,

P6S_WG_A_Inz,

P6S_WK A,

P6S_WK_A Inz

Symbol CEU

P6S_UU_A

P6S_UK A,
P6S_UU_A

P6S_UO A

P6S_UO_A
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Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU

Potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele do tworzenia programéw o charakterze P6S_UW_A,
INF1A_UOS5 uzytkowym, a takze potrafi adekwatnie wykorzysta¢ znane algorytmy i struktury danych w P6S_UW_A_Inz_01

budowie systemu komputerowego

Potrafi dokona¢ analizy wymagan funkcjonalnych i niefunkcjonalnych oraz analizy ryzyka P6S UW_A
INF1A_UO6 zwigzanych z budowg oprogramowania, oraz potrafi zaprojektowac oprogramowanie

adekwatnie do specyfikacji wymagan

Potrafi oceni¢, dobrac i stosowac wtasciwe metody i narzedzia stosowane przy realizacji P6S_UW_A
INF1A_UO7 zadan zwigzanych z budowg systemu komputerowego, potrafi oceni¢ przydatnosc i korzystac

z dostepnych bibliotek oraz komponentdw oprogramowania

Potrafi oceni¢ przydatnosc i korzystac z istniejacych rozwigzah narzedziowych dla tworzenia ~ P6S_UW_A
ergonomicznych, efektywnych i bezpiecznych aplikacji, a takze potrafi skonfigurowaé system

INF1A_U08 komputerowy oraz urzadzenia w sieciach teleinformatycznych dla konkretnego zastosowania
z uwzglednieniem efektywnosci pracy oraz bezpieczehstwa
INF1A U09 Potrafi zaprojektowad, wykonac i oprogramowac urzadzenie z wykorzystaniem P6S_UW A,
- mikrokontroleréw lub mikroprocesoréw P6S_UW_A Inz_02
INF1A U10 Potrafi poréwnac rozwiazania istniejgcych systeméw komputerowych ze wzgledu na zadane P6S_UW_A,

kryteria uzytkowe i ekonomiczne oraz wskaza¢ mozliwosci ich ulepszenia P6S UW_A Inz 01

Kompetencje spoteczne

Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU
Potrafi myslec i dziata¢ w sposéb przedsiebiorczy, rozumie potrzebe i zna mozliwosci P6S_KK A
INF1A_KO1 podnoszenia kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych, potrafi inspirowac i
organizowac proces uczenia sie innych oséb
Ma $Swiadomos$¢ waznosci i rozumie pozatechniczne aspekty i skutki dziatalnosci inzyniera- P6S KO A
INF1A_KO02 .
- informatyka
INF1A KO3 Potrafi wspdtdziata¢ i pracowac w grupie, przyjmujac w niej rézne role, ma Swiadomos¢ P6S KO A
- odpowiedzialnosci za prace wtasng i za wspdlnie realizowane zadania
Potrafi odpowiednio okresli¢ priorytety stuzgce realizacji okreslonego przez siebie lub innych ~ P6S_KK_A
INF1A_K04 . . p
- zadania oraz adekwatnie zaplanowac prace
Ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, rozumie potrzebe P6S_KR_A,
INF1A KO5 formutowania i przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii dotyczacych osiggnieé P6S_KO_A

informatyki, wagi profesjonalnego zachowania i przestrzegania zasad etyki zawodowej,
prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu

Efekty kierunkowe 9/39



Tabela zgodnosci kompetencji inzynierskich (Inz) z kierunkowymi
efektami uczenia sie (KEU)

Kierunek: Informatyka (kierunek wspéiny - WI i WEAIiIB)

Wiedza

Symbol CEU Efekty uczenia sie dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie f()glrjneSIenla do
Absolwent zna i rozumie podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, obiektéw i INF1A W08,

P6S_WG_A Inz 2 .
- - systemoéw technicznych INF1A_ W10

Absolwent zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej INF1A W10
P6S_WK A _Inz o P -
- przedsiebiorczosci

Umiejetnosci

Symbol CEU Efekty uczenia sie dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie ggslesmma do
Absolwent potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje INF1A_UO5,
komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski; przy identyfikacji i INF1IA_U10
formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu: - wykorzystywac

P6S_UW A Inz_ 0 : L b .

1 - metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne, - dostrzegac ich aspekty systemowe i

pozatechniczne, w tym aspekty etyczne, - dokonywad wstepnej oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatah inzynierskich; dokonywa¢ krytycznej
analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan technicznych i oceniaé te rozwigzania

Absolwent potrafi projektowac¢ - zgodnie z zadang specyfikacja - oraz wykonywac typowe dla  INF1A_U09
P6S_ UW A Inz 0 . ) ; . ; . . )
-~ = =""="" kierunku studiéw proste urzadzenia, obiekty, systemy lub realizowac¢ procesy, uzywajac
odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i materiatéw

Tabela zgodnosci kompetencji inzynierskich (Inz) z kierunkowymi 10/39
efektami uczenia sie (KEU)



Matryca pokrycia efektéow kierunkowych

Kierunek: Informatyka (kierunek wspdiny - Wl i WEAIilB)

2025/2026/S/1i/WI/INF/all

Przedmiot

Algebra

Analiza matematyczna 1

Matematyka dyskretna

Kompetencje interpersonalne
Wprowadzenie do systemu UNIX

Wstep do informatyki

Analiza matematyczna 2

Jezyk angielski B-2 - kurs obowigzkowy
135 godzin - semestr 1/3

Logika matematyczna

Jezyk hiszpanski B-2 - kurs obowigzkowy
135 godzin - semestr 1/3

Fizyka 1

Jezyk rosyjski B-2 - kurs obowigzkowy 135

godzin - semestr 1/3

Ochrona wtasnosci intelektualnej

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

WIINFS.Ii1P.00371.25
WIINFS.Ii1P.02250.25
WIINFS.1i1P.00425.25
WIINFS.Ii1HS.06859.25
WIINFS.Ii1K.02252.25
WIINFS.Ii1K.01848.25
WIINFS.Ii2P.02263.25

WIINFS.IiEJO.05075.25

WIINFS.Ii2P.02255.25

WIINFS.IiEJO.02182.25

WIINFS.1i2P.00318.25

WIINFS.IiEJ0.05110.25

WIINFS.Ii2HS.00147.25

Semestr

1s
1s
1s
1s
2s
2si
3si
4s
2s
2si
3si
4s
2s
2si

3si
4s

INF1IA_WO01

x

x

INF1IA_WO02

INF1A_WO03

INF1A_WO04

INF1A_WO05

INF1A_WO06

INF1A_WO07

INF1IA_WO08

INF1A_WO09

INF1IA_W10

INF1A_UO1

x

INF1A_U02

INF1A_UO3

>

INF1A_UO4

INF1A_UO5

INF1A_U06

INF1A_UO7

INF1A_UO8

INF1A_U09

INF1A_U10

INF1A_KO1

x

INF1A_KO02

INF1A_KO03

x

g 10
S o
¥I b4
g <
[ -
[ o
£ =

X
X
X X
X

X

X
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Przedmiot

Jezyk niemiecki B-2 - kurs obowigzkowy
135 godzin - semestr 1/3

Jezyk francuski B-2 - kurs obowigzkowy
135 godzin - semestr 1/3

Algorytmy i struktury danych
Programowanie imperatywne
Algorytmy geometryczne

Algorytmy grafowe

Rachunek prawdopodobienstwa i
statystyka

Transformacje i algorytmy grafowe
Inzynieria wymagan i jakosci
Programowanie z ograniczeniami
Réwnania rézniczkowe i réznicowe
Wprowadzenie do aplikacji internetowych
Fizyka 2

Podstawy baz danych

Programowanie obiektowe
Programowanie funkcyjne

Technika cyfrowa

Programowanie w jezyku Ada

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

WIINFS.IiEJO.12064.25

WIINFS.IiEJO.02181.25

WIINFS.Ii2K.00477.25
WIINFS.Ii2K.02251.25
WIINFS.[i4K.08691.25
WIINFS.[i4K.07463.25

WIINFS.[i4K.00939.25

WIINFS.[i4K.08704.25
WIINFS.[i4K.08696.25
WIINFS.1i4K.17526.25
WIINFS.1i4K.02741.25
WIINFS.1i4K.08695.25
WIINFS.1i4K.00058.25
WIINFS.[i4K.01070.25
WIINFS.[i4K.00248.25
WIINFS.[i4K.05465.25
WIINFS.[i8K.02739.25

WIINFS.1i8K.12294.25

Semestr

2si
3si
4s

2si

3si
4s

2s
3s
3s

3s

3s
3s
3s
3s
3s
3s
3s
3s
3s
4s

4s

INF1A_WO01

INF1A_WO02

INF1A_WO03

INF1A_WO04

INF1A_WO05

INF1A_WO06

INF1A_WO07

INF1A_WO08

INF1A_WO09

INF1A_W10

INF1A_UO1

INF1A_U02

>

INF1A_UO3

INF1A_UO4

INF1A_UO5

INF1A_U06

INF1A_UO7

INF1A_UO8

INF1A_U09

INF1A_U10

INF1A_KO1

INF1A_K02

INF1A_KO03

g 10
S o
¥I ¥4
g <
- -
'S ['9
Z =
X
X
X
X
X X
X
X
X
X
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Przedmiot

Modelowanie systeméw dyskretnych
Projektowanie obiektowe
Algorytmy tekstowe

Elementy statystycznego uczenia
maszynowego

Multimedia i algorytmy przetwarzania
multimediéw

Systemy operacyjne

Programowanie w jezyku Asembler
Bazy danych

Teoria automatéw i jezykéw formalnych
Programowanie w jezyku C++

Metody obliczeniowe w nauce i technice
Programowanie w jezykach Erlang i Elixir
Programowanie w jezyku Fortran
Programowanie w jezyku lcon
Programowanie w jezyku JavaScript
Programowanie w jezyku Julia
Programowanie w jezyku Python
Programowanie w jezyku Prolog

Programowanie w jezyku R

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

WIINFS.Ii8K.08697.25

WIINFS.Ii8K.01744.25

WIINFS.Ii8K.07464.25

WIINFS.[i8K.08694.25

WIINFS.Ii8K.08698.25

WIINFS.Ii8K.01051.25

WIINFS.Ii8K.08699.25

WIINFS.Ii8K.00396.25

WIINFS.Ii8K.02790.25

WIINFS.[i8K.08700.25

WIINFS.[i8K.02842.25

WIINFS.Ii8K.17525.25

WIINFS.1i8K.09182.25

WIINFS.[i8K.09183.25

WIINFS.Ii8K.08656.25

WIINFS.[i8K.09184.25

WIINFS.Ii8K.01885.25

WIINFS.[i8K.08701.25

WIINFS.Ii8K.15565.25

Semestr

I
0

B
(%)

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

4s

INF1A_WO01

x

INF1A_WO02

x

INF1A_WO03

INF1A_WO04

x

INF1A_WO05

INF1A_WO06

INF1A_WO07

>

INF1A_WO08

INF1A_WO09

x

INF1A_W10

INF1A_UO1

x

INF1A_U02

>

>

INF1A_UO3

INF1A_UO4

x

INF1A_UO5

x

x

INF1A_U06

x

x

INF1A_UO7

=

x

INF1A_UO8

>

INF1A_U09

INF1A_U10

x

INF1A_KO1

x

INF1A_K02

x

INF1A_KO03

x

INF1A_K04
INF1A_KO5

>

13/39



Przedmiot

Programowanie w jezyku Ruby
Programowanie w jezyku Rust
Programowanie w jezyku Scala
Biaty wywiad

Podstawy bezpieczenstwa
oprogramowania

Technika mikroprocesorowa
Teoria kompilacji

Algorytmy macierzowe

Technologie obiektowe

Metody i algorytmy kompilacji
Kryptografia

UX aplikacji internetowych

Metody i algorytmy podejmowania decyzji
Sieci komputerowe

Wstep do programowania grafiki
komputerowej

Rozwigzania IT w inzynierii produkcji
Podstawy sztucznej inteligencji
Teoria wspdtbieznosci

Design patterns

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

WIINFS.Ii8K.08702.25

WIINFS.Ii8K.15986.25

WIINFS.Ii8K.08703.25

WIINFS.Ii8K.16835.25

WIINFS.[i8K.16818.25

WIINFS.Ii10K.02298.25

WIINFS.1i10K.02793.25

WIINFS.[i10K.08759.25

WIINFS.[i10K.02794.25

WIINFS.1i10K.08772.25

WIINFS.1i10K.00756.25

WIINFS.Ii10K.07765.25

WIINFS.Ii10K.08767.25

WIINFS.1i10K.00436.25

WIINFS.1i10K.08758.25

WIINFS.Ii10K.06543.25

WIINFS.1i10K.00647.25

WIINFS.[i10K.02791.25

WIINFS.[i10K.03536.25

Semestr

I
0

B
(%)

4s

4s

4s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

INF1A_WO01

INF1A_WO02

INF1A_WO03

x

x

INF1A_WO04

x

INF1A_WO05

INF1A_WO06

INF1A_WO07

INF1A_WO08

INF1A_WO09

INF1A_W10

INF1A_UO1

x

INF1A_U02

>

INF1A_UO3

x

INF1A_UO4

x

INF1A_UO5

x

x

INF1A_U06

INF1A_UO7

x

INF1A_UO8

INF1A_U09

INF1A_U10

INF1A_KO1

x

INF1A_K02

INF1A_KO03

S 38
¥I ¥4
S 3
'S 'S
z z
X
X X
X
X
X X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
X
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Przedmiot

Grafika komputerowa
Teoria obliczen i ztozonosci obliczeniowe;j
Wprowadzenie do systeméw ERP

Wstep do cyfrowego przetwarzania
obrazéw

UNIX Administration
Evolutionary Algorithms
Wprowadzenie do cyberbezpieczenstwa

Ryzyko w zarzadzaniu bezpieczenstwem
informacji

Informatyka $ledcza i analiza
powtamaniowa

Bezpieczenstwo systemdéw operacyjnych
Prywatnos¢ i ochrona danych osobowych
Przetwarzanie i analiza obrazéw

Architektura Danych i Zarzadzanie
Informacja

Pracownia projektowa 1

Algorytmy dla problemdéw trudnych
obliczeniowo

Badania operacyjne
Technologie internetu rzeczy

Algorytmy wspétbiezne

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

WIINFS.1i10K.00646.25
WIINFS.1i10K.02795.25
WIINFS.Ii10K.06541.25

WIINFS.1i10K.09238.25

WIINFS.1i10K.04803.25
WIINFS.Ii10K.05817.25
WIINFS.1i10K.08553.25

WIINFS.Ii10K.18217.25

WIINFS.1i10K.16820.25

WIINFS.Ii10K.08885.25
WIINFS.Ii10K.16555.25
WIINFS.[i10K.18591.25

WIINFS.[i10K.18561.25

WIINFS.[i20K.02797.25

WIINFS.[i20K.02814.25

WIINFS.[i20K.01027.25
WIINFS.[i20K.02844.25

WIINFS.1i20K.08760.25

Semestr

ul
(2]

ul
(%)

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

5s

6s

6s

6s

6s

6s

INF1A_WO01

x

INF1A_WO02

x

x

INF1A_WO03

x

INF1A_WO04

INF1A_WO05

INF1A_WO06

INF1A_WO07

INF1A_WO08

INF1A_WO09

INF1A_W10

INF1A_UO1

INF1A_U02

INF1A_UO3

INF1A_UO4

INF1A_UO5

x

x

INF1A_U06

INF1A_UO7

INF1A_UO8

INF1A_U09

INF1A_U10

INF1A_KO1

INF1A_K02

INF1A_KO03

x

g 10
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¥I¥
g <
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X
X
X
X
X X
X
X
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Przedmiot

Bezpieczenstwo sieci komputerowych
Optymalizacja kodu na rézne architektury

Wprowadzenie do inzynierii
bezpieczenstwa

Praktyka zawodowa

Metody i algorytmy sztucznej inteligencji
Podstawy uczenia maszynowego
Systemy wbudowane

Architektura komputeréw

Teoria kodéw

Systemy rozproszone

Ztozone systemy cyfrowe

Inzynieria oprogramowania

Dziatalnos¢ w kole naukowym
Przetwarzanie i analiza obrazéw cyfrowych
Systemy czasu rzeczywistego
Algorytmy inspirowane biologicznie
Bezpieczenstwo komunikacji sieciowej
Testy penetracyjne

Bezpieczenstwo systeméw sztucznej
inteligencji

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

WIINFS.1i20K.08634.25

WIINFS.1i20K.05529.25

WIINFS.Ii20K.07466.25

WIINFS.1i20K.00035.25

WIINFS.1i20K.08769.25

WIINFS.Ii20K.08770.25

WIINFS.1i20K.00476.25

WIINFS.[i20K.02796.25

WIINFS.Ii20K.16575.25

WIINFS.1i20K.02816.25

WIINFS.1i20K.06033.25

WIINFS.Ii20K.00482.25

WIINFS.1i20K.06857.25

WIINFS.1i20K.03891.25

WIINFS.1i20K.02331.25

WIINFS.[i20K.08692.25

WIINFS.[i20K.18606.25

WIINFS.1i20K.08359.25

WIINFS.1i20K.18211.25

Semestr

[e)]
(%)

[e)]
(%)

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

6s

INF1A_WO01

INF1A_WO02

x

INF1A_WO03

INF1A_WO04

x

x

INF1A_WO05

x

INF1A_WO06

INF1A_WO07

x

INF1A_WO08

INF1A_WO09

INF1A_W10

INF1A_UO1

INF1A_U02

INF1A_UO3

INF1A_UO4

INF1A_UO5

x

INF1A_U06

INF1A_UO7

x

INF1A_UO8

>

INF1A_U09

INF1A_U10

INF1A_KO1

INF1A_K02

INF1A_KO03

=

x
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'S 'S
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X
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Przedmiot

Analiza malware

Systemy wizyjne

Pracownia projektowa 2
Architektura rozwigzah chmurowych
Metody rozpoznawania obrazéw
Projekt dyplomowy

Ochrona danych osobowych w
spoteczenstwie cyfrowym

Programowanie autonomicznych robotéw
mobilnych

Programowanie reaktywne w jezyku Scala
Systemy CAD/CAE

Wirtualne sieci prywatne

Systemy rekomendacyjne

Hurtownie danych

Systemy analizy biznesowej

Systemy i technologie wirtualizacji
Systemy informatyczne ERP
Zaawansowane testy penetracyjne
Praktyczne aspekty uczenia gtebokiego

Suma (obowigzkowy):

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

WIINFS.1i20K.08350.25

WIINFS.1i20K.00088.25

WIINFS.1i40K.02800.25

WIINFS.li40K.08761.25

WIINFS.1i40K.02843.25

WIINFS.[i40K.00034.25

WIINFS.[i40K.07547.25

WIINFS.[i40K.06844.25

WIINFS.[i40K.08771.25

WIINFS.[i40K.02821.25

WIINFS.[i40K.06860.25

WIINFS.1i40K.14285.25

WIINFS.1i40K.03541.25

WIINFS.li40K.06542.25

WIINFS.1i40K.03583.25

WIINFS.1i40K.03582.25

WIINFS.[i40K.16822.25

WIINFS.[i40K.18607.25

Semestr

[e)]
(%)

[e)]
(%)

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

7s

- N MM <
© ©o o o
glglglgl
g < < <
- =l -l -
M L L WL
2 2 2 =2
X X
X X
X
X X
X
X
X X
X
X
X X X
X
X
X
X X X

17 29 22 13

INF1A_WO05

x

INF1A_WO06

INF1A_WO07
INF1A_WO08

x

13

x

INF1A_WO09

=

INF1A_W10

0 N M S 1N VW N ®© O
© © © © ©9 ©6 © © ©
5 5 5 5 5 35 5 35 5
g < & 4 € < « < <
- - - - - [ - - -
'S 'S 'S 'S 'S 'S 'S 'S ['9
2 2 2 2 2 2 2z z =
X X X X X X X

X X

X X X X

X
X X X

X
X
X X
X X X X
X
X X
X X
X X X
X X
X X X X X X
X X

27 19 12 14 33 16 32 14 4

o [ NN m
4 © & ©
=| ¥| ¥| ¥|
g < 4 <
- - - -
'S 'S 'S 'S
2 2 2 =
X
X
X
X
X X X
X X X
X
X
X
X
X X X
X
X X X
X X X

11 19 12 26
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SOX VIdNI
YO VIdNI
€0 VIdNI
ZOX VT4NI
TOM VIdNI
0TN VI4NI
60N VTd4NI
80N VIdNI
LON VTANI
90N VIdNI
SON VIdNI
YoNn VI4NI
€0N VIdNI
zon VIdNI
0N VIdNI
OTM VT4NI
60M VTdNI
80M VT4NI
LOM VTdNI
90M VT4NI
SOM VTdNI
YOM VT4NI
€0M VT4NI
TOM VIdNI
TOM VIdNI

J1S9Was

Kod

Przedmiot

19 20 29 22 25 27

12 13 28 21 12 17 36 26 36 17 3

10 24 30 29 21 14 19 7

Suma (fakultatywny):

30 39 41 48 50 43

27 53 52 42 28 17 32 12 19 17 55 40 24 31 69 42 68 31 7

Suma:
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Matryca pokrycia efektéw kierunkowych



Matryca charakterystyk efektow uczenia sie w odniesieniu do modutow zajec

Kierunek: Informatyka (kierunek wspdiny - Wl i WEAIilB)

2025/2026/S/1i/WI/INF/all

Przedmiot Kod

Algebra WIINFS.Ii1P.00371.25

Analiza matematyczna 1 WIINFS.1i1P.02250.25

Matematyka dyskretna WIINFS.Ii1P.00425.25

Kompetencje interpersonalne WIINFS.Ii1HS.06859.25

Wprowadzenie do systemu UNIX WIINFS.Ii11K.02252.25

Wstep do informatyki WIINFS.1i1K.01848.25

Analiza matematyczna 2 WIINFS.1i2P.02263.25

Jezyk angielski B-2 - kurs obowigzkowy 135 godzin - semestr 1/3  WIINFS.IiEJ0.05075.25

Logika matematyczna WIINFS.Ii2P.02255.25

Jezyk hiszpanski B-2 - kurs obowigzkowy 135 godzin - semestr 1/3  WIINFS.IiEJ0.02182.25

Fizyka 1 WIINFS.1i2P.00318.25
Jezyk rosyjski B-2 - kurs obowigzkowy 135 godzin - semestr 1/3 WIINFS.IiE)0.05110.25

Ochrona wtasnosci intelektualnej WIINFS.Ii2HS.00147.25

Jezyk niemiecki B-2 - kurs obowigzkowy 135 godzin - semestr 1/3 ~ WIINFS.IiE)0.12064.25

Jezyk francuski B-2 - kurs obowigzkowy 135 godzin - semestr 1/3  WIINFS.IiEJ0.02181.25

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec
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Przedmiot

Algorytmy i struktury danych
Programowanie imperatywne

Algorytmy geometryczne

Algorytmy grafowe

Rachunek prawdopodobienhstwa i statystyka
Transformacje i algorytmy grafowe
Inzynieria wymagan i jakosci
Programowanie z ograniczeniami
Réwnania rézniczkowe i réznicowe
Wprowadzenie do aplikacji internetowych
Fizyka 2

Podstawy baz danych

Programowanie obiektowe
Programowanie funkcyjne

Technika cyfrowa

Programowanie w jezyku Ada
Modelowanie systeméw dyskretnych
Projektowanie obiektowe

Algorytmy tekstowe

Kod

WIINFS.Ii2K.00477.25

WIINFS.[i2K.02251.25

WIINFS.1i4K.08691.25

WIINFS.1i4K.07463.25

WIINFS.[i4K.00939.25

WIINFS.1i4K.08704.25

WIINFS.1i4K.08696.25

WIINFS.li4K.17526.25

WIINFS.[i4K.02741.25

WIINFS.[i4K.08695.25

WIINFS.1i4K.00058.25

WIINFS.1i4K.01070.25

WIINFS.1i4K.00248.25

WIINFS.1i4K.05465.25

WIINFS.Ii8K.02739.25

WIINFS.Ii8K.12294.25

WIINFS.Ii8K.08697.25

WIINFS.Ii8K.01744.25

WIINFS.1i8K.07464.25

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec
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Przedmiot

Elementy statystycznego uczenia maszynowego

Multimedia i algorytmy przetwarzania multimediéw

Systemy operacyjne

Programowanie w jezyku Asembler
Bazy danych

Teoria automatéw i jezykéw formalnych
Programowanie w jezyku C++

Metody obliczeniowe w nauce i technice
Programowanie w jezykach Erlang i Elixir
Programowanie w jezyku Fortran
Programowanie w jezyku Icon
Programowanie w jezyku JavaScript
Programowanie w jezyku Julia
Programowanie w jezyku Python
Programowanie w jezyku Prolog
Programowanie w jezyku R
Programowanie w jezyku Ruby
Programowanie w jezyku Rust

Programowanie w jezyku Scala

Kod

WIINFS.[i8K.08694.25

WIINFS.Ii8K.08698.25

WIINFS.1i8K.01051.25

WIINFS.1i8K.08699.25

WIINFS.[i8K.00396.25

WIINFS.1i8K.02790.25

WIINFS.1i8K.08700.25

WIINFS.[i8K.02842.25

WIINFS.Ii8K.17525.25

WIINFS.[i8K.09182.25

WIINFS.1i8K.09183.25

WIINFS.1i8K.08656.25

WIINFS.1i8K.09184.25

WIINFS.[i8K.01885.25

WIINFS.Ii8K.08701.25

WIINFS.1i8K.15565.25

WIINFS.Ii8K.08702.25

WIINFS.Ii8K.15986.25

WIINFS.1i8K.08703.25

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec
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Przedmiot

Biaty wywiad

Podstawy bezpieczehstwa oprogramowania
Technika mikroprocesorowa

Teoria kompilacji

Algorytmy macierzowe

Technologie obiektowe

Metody i algorytmy kompilacji

Kryptografia

UX aplikacji internetowych

Metody i algorytmy podejmowania decyzji
Sieci komputerowe

Wstep do programowania grafiki komputerowej
Rozwigzania IT w inzynierii produkgji
Podstawy sztucznej inteligencji

Teoria wspdtbieznosci

Design patterns

Grafika komputerowa

Teoria obliczen i ztozonosci obliczeniowe;j

Wprowadzenie do systemdéw ERP

Kod

WIINFS.Ii8K.16835.25

WIINFS.Ii8K.16818.25

WIINFS.1i10K.02298.25
WIINFS.1i10K.02793.25
WIINFS.Ii10K.08759.25
WIINFS.1i10K.02794.25
WIINFS.Ii10K.08772.25
WIINFS.1i10K.00756.25
WIINFS.Ii10K.07765.25
WIINFS.Ii10K.08767.25
WIINFS.1i10K.00436.25
WIINFS.1i10K.08758.25
WIINFS.Ii10K.06543.25
WIINFS.1i10K.00647.25
WIINFS.Ii10K.02791.25
WIINFS.1i10K.03536.25
WIINFS.[i10K.00646.25
WIINFS.Ii10K.02795.25

WIINFS.1i10K.06541.25

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec
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Przedmiot

Wstep do cyfrowego przetwarzania obrazéw
UNIX Administration

Evolutionary Algorithms

Wprowadzenie do cyberbezpieczenstwa

Ryzyko w zarzadzaniu bezpieczenstwem informacji
Informatyka sledcza i analiza powtamaniowa
Bezpieczenstwo systemdéw operacyjnych
Prywatno$¢ i ochrona danych osobowych
Przetwarzanie i analiza obrazéw

Architektura Danych i Zarzadzanie Informacja
Pracownia projektowa 1

Algorytmy dla problemdéw trudnych obliczeniowo
Badania operacyjne

Technologie internetu rzeczy

Algorytmy wspétbiezne

Bezpieczenstwo sieci komputerowych
Optymalizacja kodu na rézne architektury
Wprowadzenie do inzynierii bezpieczenstwa

Praktyka zawodowa

Kod

WIINFS.Ii10K.09238.25

WIINFS.Ii10K.04803.25

WIINFS.1i10K.05817.25

WIINFS.1i10K.08553.25

WIINFS.1i10K.18217.25

WIINFS.1i10K.16820.25

WIINFS.1i10K.08885.25

WIINFS.1i10K.16555.25

WIINFS.Ii10K.18591.25

WIINFS.Ii10K.18561.25

WIINFS.1i20K.02797.25

WIINFS.1i20K.02814.25

WIINFS.1i20K.01027.25

WIINFS.1i20K.02844.25

WIINFS.1i20K.08760.25

WIINFS.1i20K.08634.25

WIINFS.[i20K.05529.25

WIINFS.Ii20K.07466.25

WIINFS.1i20K.00035.25

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec
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Przedmiot

Metody i algorytmy sztucznej inteligencji
Podstawy uczenia maszynowego

Systemy wbudowane

Architektura komputeréw

Teoria kodéw

Systemy rozproszone

Ztozone systemy cyfrowe

Inzynieria oprogramowania

Dziatalno$¢ w kole naukowym
Przetwarzanie i analiza obrazéw cyfrowych
Systemy czasu rzeczywistego

Algorytmy inspirowane biologicznie
Bezpieczenhstwo komunikacji sieciowej
Testy penetracyjne

Bezpieczenstwo systemdw sztucznej inteligencji
Analiza malware

Systemy wizyjne

Pracownia projektowa 2

Architektura rozwigzah chmurowych

Kod

WIINFS.Ii20K.08769.25

WIINFS.Ii20K.08770.25

WIINFS.1i20K.00476.25

WIINFS.1i20K.02796.25

WIINFS.1i20K.16575.25

WIINFS.1i20K.02816.25

WIINFS.1i20K.06033.25

WIINFS.1i20K.00482.25

WIINFS.Ii20K.06857.25

WIINFS.1i20K.03891.25

WIINFS.1i20K.02331.25

WIINFS.1i20K.08692.25

WIINFS.1i20K.18606.25

WIINFS.1i20K.08359.25

WIINFS.Ii20K.18211.25

WIINFS.1i20K.08350.25

WIINFS.[i20K.00088.25

WIINFS.Ii40K.02800.25

WIINFS.1i40K.08761.25

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec
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Przedmiot

Metody rozpoznawania obrazéw

Projekt dyplomowy

Ochrona danych osobowych w spoteczenstwie cyfrowym
Programowanie autonomicznych robotéw mobilnych

Programowanie reaktywne w jezyku Scala

Systemy CAD/CAE

Wirtualne sieci prywatne

Systemy rekomendacyjne
Hurtownie danych

Systemy analizy biznesowej
Systemy i technologie wirtualizacji
Systemy informatyczne ERP
Zaawansowane testy penetracyjne
Praktyczne aspekty uczenia gtebokiego
Suma (obowigzkowy):

Suma (fakultatywny):

Suma:

Kod

WIINFS.[i40K.02843.25
WIINFS.[i40K.00034.25
WIINFS.1i40K.07547.25
WIINFS.1i40K.06844.25
WIINFS.1i40K.08771.25
WIINFS.1i40K.02821.25
WIINFS.1i40K.06860.25
WIINFS.li40K.14285.25
WIINFS.[i40K.03541.25
WIINFS.Ii40K.06542.25
WIINFS.1i40K.03583.25
WIINFS.1i40K.03582.25
WIINFS.1i40K.16822.25

WIINFS.1i40K.18607.25

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec
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7 =

Matryca kierunkowych efektow uczenia sie w odniesieniu do form zajec i sposobu zaliczenia, ktére pozwalaja na ich

uzyskanie

Kierunek: Informatyka (kierunek wspdliny - WI i WEAIiIB)

2025/2026/S/1i/WI/INF/all

Nazwa modutu zaje¢

Algebra
Analiza matematyczna 1

Matematyka dyskretna

Kompetencje interpersonalne

Wprowadzenie do systemu UNIX

Wstep do informatyki

Analiza matematyczna 2

Jezyk angielski B-2 - kurs
obowigzkowy 135 godzin - semestr
1/3

Logika matematyczna

Jezyk hiszpanski B-2 - kurs
obowigzkowy 135 godzin - semestr

1/3

Fizyka 1

Forma zajec¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne
Wyktad, Cwiczenia audytoryjne
Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Lektorat

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Lektorat

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Sposob weryfikacji i oceny efektow uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec
Egzamin, OdpowiedZ ustna, Kolokwium

Egzamin, Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium

Egzamin, Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium

Kolokwium, Projekt, Prezentacja

Kolokwium, Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Kolokwium,
Egzamin, Wykonanie ¢wiczen, OdpowiedzZ ustna

Aktywnos$¢ na zajeciach, Egzamin, Kolokwium
Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie
¢wiczen, Kolokwium, Egzamin, Wynik testu zaliczeniowego,

Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Odpowiedz
ustna, Kolokwium, Wynik testu zaliczeniowego

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie
¢wiczen, Kolokwium, Egzamin, Wynik testu zaliczeniowego,
Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja

Egzamin, Kolokwium

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

INFIA_WO1, INF1IA_UO3, INF1A_KO05

INFIA_WO1, INF1IA_UO1, INF1A_KO1, INF1A_KO3
INFIA_WO1, INFIA_WO02, INF1IA_UO1, INF1A UO02,
INF1IA_UO4, INF1A_UO5, INF1A KO1, INF1A _KO2, INF1A KO3,
INF1A_K04

INF1A_W10, INF1IA_UO3, INF1A_K02, INF1A_KO03, INF1A_KO04,
INF1A_KO5, INF1A_KO1

INF1A_WO5, INF1IA_UO7, INF1A_K03

INF1A_WO03, INFIA_WO02, INF1IA_UO5, INF1A_K04

INF1A_WO01, INF1A_KO5

INF1A_UO02

INF1A_WO01, INFIA_WO02, INF1A_UO1, INF1A_UO2,
INF1IA_UO5, INF1A_KO1, INF1A_KO02, INF1A_KO5

INF1A_U02

INFIA_WO1, INF1A_UO1
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Nazwa modutu zajec

Jezyk rosyjski B-2 - kurs obowigzkowy

135 godzin - semestr 1/3

Ochrona wtasnosci intelektualnej
Jezyk niemiecki B-2 - kurs
obowigzkowy 135 godzin - semestr
1/3

Jezyk francuski B-2 - kurs
obowigzkowy 135 godzin - semestr
1/3

Algorytmy i struktury danych

Programowanie imperatywne

Algorytmy geometryczne

Algorytmy grafowe

Rachunek prawdopodobienstwa i
statystyka

Transformacje i algorytmy grafowe

Inzynieria wymagan i jakosci

Programowanie z ograniczeniami

Réwnania rézniczkowe i réznicowe

Forma zajec¢ dydaktycznych

Lektorat

Wyktad

Lektorat

Lektorat

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie
¢wiczen, Kolokwium, Egzamin, Wynik testu zaliczeniowego,
Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja
Kolokwium, Wynik testu zaliczeniowego

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie
¢wiczen, Kolokwium, Egzamin, Wynik testu zaliczeniowego,
Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie
¢wiczen, Kolokwium, Egzamin, Wynik testu zaliczeniowego,
Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja

Udziat w dyskusji, Egzamin, Kolokwium

Zaliczenie laboratorium, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Kolokwium

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie

projektu, Kolokwium, Odpowiedz ustna, Wykonanie ¢wiczen

laboratoryjnych, Projekt, Zaangazowanie w prace zespotu

Udziat w dyskusji, Kolokwium, Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt

Wykonanie ¢wiczen, Kolokwium, Projekt, Egzamin

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Kolokwium, OdpowiedZ ustna

Prezentacja, Zaliczenie laboratorium, Wykonanie ¢wiczen,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium, Projekt,
Sprawozdanie

Kolokwium, Zaliczenie laboratorium

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

INF1A_U02

INF1A_W10, INF1A_UO1, INF1A U10, INF1A_KO1

INF1A_UO2

INF1A_U02

INF1A_WO02, INF1A_UO5, INF1A_K03

INF1A_WO03, INFIA_WO02, INF1A_UO7, INF1A_UOS,
INF1A_UO2, INF1A_KO04

INF1A_WO02, INF1A_UO1, INF1A_UO5, INF1A_UO6,
INF1A_UOQ7, INF1A_KO3, INF1IA_KO04

INF1A_WO02, INF1A_UO5, INF1A_UQ7, INF1A_KO3, INF1A_KO5
INFIA_WO1, INFIA_WO02, INF1IA_UO1, INF1A UO7,
INF1A_KO3, INF1A_K04

INFIA_WO1, INFIA_WO02, INF1IA_UOS8, INF1A_KO04, INF1A_KO5

INFIA_WO3, INFIA_WO09, INF1IA_UO7, INF1A_U02,
INF1IA_UO6, INF1A _KO1

INFIA_WO02, INFIA_WO03, INFIA_WO04, INF1IA_WO07,
INF1A_WO01, INF1A_UO1, INF1A_UO2, INF1A_UO5,
INF1A_UO7, INF1IA_UOS8, INF1A_KO01, INF1A_KO2, INF1A_KO5

INF1A_WO01, INFIA_WO02, INFIA_WO04, INF1A_UO1,
INF1A_UO5, INF1IA_KO1
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Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
Nazwa modutu zajec Forma zajec¢ dydaktycznych osiagnietych przez studenta w ramach Odniesienia do KEU
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec

Wprowadzenie do aplikacji Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Aktywno$¢ na zajeciach, Zaliczenie laboratorium, INF1A_WO03, INFIA_WO04, INF1A_UO3, INF1A_UO5,

internetowych Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Odpowiedz ustna INF1A_UO8, INF1A_U04, INF1A UO7

Fizyka 2 Wykfad, Cwiczenia audytoryjne, Egzamin, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, INFIA_WO01, INF1IA_UO1, INF1A KO1, INF1A K02, INF1A KO3

Cwiczenia laboratoryjne Sprawozdanie

Podstawy baz danych Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Egzamin, Aktywno$¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen, INF1IA_WO04, INFIA_WO09, INFIA_WO02, INF1A_U04,
Wykonanie projektu, Kolokwium, Projekt, Sprawozdanie, INF1IA_UO5, INF1A_UO7, INF1A_UO3, INF1IA_UOG6, INF1A_K04
OdpowiedzZ ustna, Zaliczenie laboratorium

Programowanie obiektowe Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Aktywnoé¢ na zajeciach, Kolokwium, Projekt, Zaliczenie INFIA W02, INF1IA W03, INF1IA U02, INF1IA UO06,
laboratorium INF1A_UO5, INF1A_UQ7, INF1A_KO3

Programowanie funkcyjne Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Zaliczenie laboratorium, Wykonanie ¢wiczeh INFIA_WO03, INF1IA_UO5, INF1A_UO7
laboratoryjnych

Technika cyfrowa Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Odpowiedz ustna, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych INF1A_WO08, INF1A_U09, INF1A K04

Programowanie w jezyku Ada Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Wynik testu zaliczeniowego, Wykonanie ¢wiczen INFIA_WO03, INFIA_WO04, INF1A_UO5, INF1A_UO06,
laboratoryjnych INF1A_UO7, INF1A_KO04

Modelowanie systeméw dyskretnych Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Aktywno$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie INF1A_WO01, INFIA_WO02, INFIA_WO07, INF1A_UO1,
projektu, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych INF1A_UO5, INF1A_UO2, INF1A_UO4, INF1A_UO6, INF1A_UO7,

INF1A _UO8, INF1IA K01, INF1A K02, INF1A K04

Projektowanie obiektowe Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Egzamin, Aktywno$¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen INF1IA_WO03, INFIA_WO09, INF1IA_WO04, INF1IA_WO06,

laboratoryjnych, Kolokwium INF1IA_UO5, INF1IA_UO6, INF1A _U02, INF1IA_UOQ7, INFIA_U10,
INF1A_KO3

Algorytmy tekstowe Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Udziat w dyskusji, OdpowiedZ ustna, Kolokwium, INFIA W02, INF1IA W01, INF1IA UO2, INF1A K02
Sprawozdanie, Praca dyplomowa

Elementy statystycznego uczenia Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Aktywno$¢ na zajeciach, Odpowied? ustna, Zaliczenie INF1A_WO07, INF1A_UO5, INF1A_UO7

maszynowego laboratorium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Multimedia i algorytmy przetwarzania  Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne ~ Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium INF1A_WO04, INFIA_WO05, INF1A_UO1, INF1A_U03,

multimediéw INF1A_UO7, INF1A_U10

Systemy operacyjne Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne  Aktywno$¢ na zajeciach, Kolokwium, Wykonanie ¢wiczeh INFIA_WOS5, INF1A_UQ7
laboratoryjnych

Programowanie w jezyku Asembler Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne ~ Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Odpowiedz ustna INFIA_WO03, INF1IA_UO5, INF1A K01

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére 28/39

pozwalaja na ich uzyskanie



Nazwa modutu zajec

Bazy danych

Teoria automatéw i jezykéw
formalnych

Programowanie w jezyku C++
Metody obliczeniowe w nauce i

technice

Programowanie w jezykach Erlang i
Elixir

Programowanie w jezyku Fortran

Programowanie w jezyku Icon

Programowanie w jezyku JavaScript

Programowanie w jezyku Julia

Programowanie w jezyku Python

Programowanie w jezyku Prolog

Programowanie w jezyku R

Forma zajec¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec

Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Sprawozdanie,
Wykonanie projektu

Kolokwium

Zaliczenie laboratorium, Wykonanie projektu, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych

Egzamin, Prezentacja, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych,
Zaangazowanie w prace zespotu

Zaliczenie laboratorium

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie
¢wiczen, Wykonanie projektu, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Projekt, OdpowiedzZ ustna, Zaliczenie
laboratorium

Aktywnos¢ na zajeciach, Wynik testu zaliczeniowego,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Zaliczenie
laboratorium

Zaliczenie laboratorium, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Zaliczenie laboratorium, Wykonanie projektu, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Kolokwium,
Projekt

Aktywnos$¢ na zajeciach, Referat, Zaliczenie laboratorium,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium, Projekt,
Sprawozdanie

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Kolokwium,
Projekt

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

INFIA_WO02, INFIA_WO04, INF1IA_WO03, INF1A_UO7,
INF1A_UO8, INF1A K04

INFIA_WO02, INFIA_WO03, INF1IA_UO1, INF1A K01
INFLA_WO3, INFIA_WO02, INF1A_UO7, INF1A_U02,

INF1A _UO5, INF1A_UOG6, INF1A K04

INF1IA W07, INF1IA_UO5, INF1A U06, INF1A UO7, INF1A K04
INFIA W03, INF1IA_WO04, INF1IA W02, INF1A UO7,
INF1IA_UO5, INF1A_K04

INFIA_WO02, INFIA_WO03, INF1A_UO7, INF1A_UO08,
INF1A_UO5, INF1A_KO04

INF1A_WO02, INFIA_WO03, INF1A_U04, INF1A_UO5,
INF1A_UO6, INF1A_UO7, INF1A_KO4, INF1A K02, INF1A_KO5

INFIA_WO03, INFIA_WO04, INF1IA_UO1, INF1A _UO2,
INF1A_KO1, INF1A_KO02

INFIA_WO03, INF1IA_UO5, INF1A_UO7, INF1A KO3, INF1A_K04
INF1A_WO02, INFIA_WO03, INF1A_U04, INF1A_UO5,
INF1A_UO6, INFIA_UO7, INF1A_KO02, INF1A_KO5
INF1A_WO02, INFIA_WO03, INFIA_WO04, INF1A_WO07,
INF1A_UO1, INFIA_UO2, INF1A_UO5, INF1IA_UO7

INF1A_WO02, INFIA_WO03, INFIA_WO07, INF1A_UO1,
INF1IA_UO5, INF1A_UO7, INF1A _U10, INF1IA_UOG6, INF1IA_UOS,
INF1A_UO4, INF1IA_KO2, INF1A_KO03, INF1A_K04
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Nazwa modutu zajec

Programowanie w jezyku Ruby

Programowanie w jezyku Rust

Programowanie w jezyku Scala

Biaty wywiad

Podstawy bezpieczenstwa
oprogramowania

Technika mikroprocesorowa

Teoria kompilacji

Algorytmy macierzowe

Technologie obiektowe

Metody i algorytmy kompilacji

Kryptografia

UX aplikacji internetowych

Forma zajec¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wykfad, Cwiczenia audytoryjne,
Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne
Wykiad, Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne,
Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec

Kolokwium, Zaliczenie laboratorium, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Projekt

Zaliczenie laboratorium, Wykonanie projektu, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie, Zaliczenie laboratorium

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych
Kolokwium, Wypracowania pisane na zajeciach, Projekt,

Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie projektu, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Zaliczenie laboratorium

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Kolokwium, Zaliczenie laboratorium, Projekt, Studium
przypadkéw

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

INF1A_WO03, INFIA_WO04, INF1IA_UO1, INF1A_UO2,
INF1A_UO5, INF1IA_KO1, INF1A_KO04

INF1A_WO03, INF1A_UO3, INF1A_UO4, INF1A_UO5,
INF1A_UO6, INF1IA_UO7, INF1A_KO04, INF1A_KO5

INF1A_WO03, INF1A_UO5, INF1A_UQ7, INF1IA_KO3, INF1IA_KO04

INFIA_ W06, INFIA_ W09, INF1IA_ W10, INF1IA_ W05,
INFIA_WO07, INF1A_UO1, INF1A U06, INF1A U10,
INFIA_UO7, INF1A_U08, INF1A_UO2, INF1A_UO3, INF1A_U04,
INF1A_K02, INF1A K05, INF1A K03, INF1A K01

INFIA_WO5, INF1A_U08, INF1A_U03, INF1A_U06,
INF1A_KO5, INF1A K04

INFIA_WO03, INF1IA_WO05, INFIA W08, INF1IA_W02,
INF1A_UO1, INF1A_U02, INF1A_U04, INF1A_UO05, INF1A_U07,
INF1A_U09, INFIA_U10, INF1A_UO8, INF1A_KO3, INF1A_K04

INFIA_WO02, INFIA_WO03, INF1IA_UO5, INF1A_UO06,
INF1IA_UO7, INF1A_KO3, INF1A_K04

INFIA_WO1, INFIA_WO02, INFIA_WO07, INF1A_UO1,
INF1A_UO4, INF1IA_UO5, INF1A_KO03, INF1A_K04

INFIA_WO3, INFIA_WO04, INF1A_UO5, INF1A_U07,
INFIA_UO2, INF1A_UO6, INF1A_UO3, INF1A K03, INF1A K04

INF1A_WO02, INFIA_WO03, INFIA_WO07, INF1A_UO1,
INF1A_UO2, INF1IA_UO5, INF1A_U06, INF1IA_KO5

INF1A_WO01, INFIA_WO02, INFIA_WO05, INF1A_WO07,
INF1A_UO1, INFIA_UO2, INF1A_UO5, INF1IA_UO6, INF1A_U10,
INF1IA_UO4, INF1A_UO7, INF1A_UOS8, INF1IA K02, INF1A_KO05

INF1A_WO02, INFIA_WO03, INFIA_WO09, INF1A W04,

INF1A_UO3, INF1A_UO5, INF1A_UO6, INF1A_UO7, INF1A_U08,
INF1A_U10, INF1IA_KO2, INF1A_KO03, INF1A_K04
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Nazwa modutu zajec

Metody i algorytmy podejmowania
decyzji

Sieci komputerowe

Wstep do programowania grafiki

komputerowej

Rozwigzania IT w inzynierii produkcji

Podstawy sztucznej inteligenc;ji

Teoria wspdtbieznosci

Design patterns

Grafika komputerowa

Teoria obliczen i ztozonosci
obliczeniowej

Wprowadzenie do systemdéw ERP
Wstep do cyfrowego przetwarzania
obrazéw

UNIX Administration

Evolutionary Algorithms

Forma zajec¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec

Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie projektu, Kolokwium,
Projekt

Egzamin, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium, Zaliczenie
laboratorium, Wykonanie ¢éwiczen laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen, Kolokwium,
Sprawozdanie, Zaliczenie laboratorium, Udziat w pracach
badawczych, konferencjach, dodatkowych stazach i
szkoleniach

Kolokwium, Egzamin, Zaliczenie laboratorium

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych
Kolokwium, Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium, Zaliczenie
laboratorium, Wykonanie ¢éwiczen laboratoryjnych
Kolokwium, Wykonanie ¢wiczeh laboratoryjnych

Udziat w dyskusji, Kolokwium, Egzamin, Zaliczenie

laboratorium

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium, Projekt, Wynik testu
zaliczeniowego

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU
INFIA_WO1, INFIA_WO06, INFIA_WO07, INF1A_UO5,
INF1A_UO7, INF1IA_UO1, INF1A U02, INF1A K03, INF1A K04

INFIA_WO5, INF1IA_ W03, INFIA W06, INF1A_UOS,
INF1A_K04

INFIA_WO02, INF1A_ W03, INF1A_U06, INF1A_U07,
INF1A_KO04

INF1A_WO04, INF1IA_WO06, INFIA_W10, INF1A W07,
INF1IA_UOI, INF1A_UO7, INF1A_U10, INF1IA_UO4, INF1IA_UO3,
INF1A_KO1, INF1A_KO2, INF1A_KO05

INFIA_WO1, INFIA_WO02, INFIA_WOQ7, INFIA_WO03,

INF1A_UO1, INFIA_UO2, INF1A_U04, INF1IA_UO5, INF1A_U06,
INF1A_UO3, INF1IA_KO1, INF1IA_KO02, INF1A_KO05

INF1A_WO01, INFIA_WO02, INFIA_WO07, INF1A_UO1,
INF1IA_UO5, INF1A K01

INFIA_WO02, INFIA_WO03, INFIA_WO04, INF1A_UO5,
INF1IA_UOG6, INF1A_UO4, INF1A KO3

INFIA_WO03, INFIA_WO01, INFIA_WO02, INF1IA_UO5

INFIA_WO02, INF1IA_UO5, INF1A KO3

INFIA_WO02, INFIA_W10, INFIA_WO06, INF1A_UO1,
INF1A_U10, INFIA_UO3, INF1A_KO02, INF1A_KO05
INFIA_WO7, INF1IA_UO7, INF1A_KO2, INF1A_KO5
INF1A_WO5, INFIA_WO04, INF1IA_UO1, INF1A_UO02
INF1A_WO04, INFIA_WO03, INF1A_UO5, INF1A_U09,

INF1A_UO06, INF1IA_U10, INF1A_KO01, INF1A_KO02
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Nazwa modutu zajec

Wprowadzenie do
cyberbezpieczenstwa

Ryzyko w zarzadzaniu
bezpieczenstwem informacji

Informatyka $ledcza i analiza
powtamaniowa

Bezpieczenhstwo systeméw
operacyjnych

Prywatnos¢ i ochrona danych
osobowych

Przetwarzanie i analiza obrazéw

Architektura Danych i Zarzadzanie
Informacja

Pracownia projektowa 1

Algorytmy dla probleméw trudnych
obliczeniowo

Badania operacyjne

Forma zajec¢ dydaktycznych

Cwiczenia laboratoryjne, Wyktad

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec

Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Aktywnos¢ na
zajeciach, Kolokwium

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie
projektu, Kolokwium

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Kolokwium,
Studium przypadkdéw , Zaangazowanie w prace zespotu,
Zaliczenie laboratorium

Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Zaliczenie laboratorium, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Kolokwium

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Projekt inzynierski, Zaangazowanie w prace zespotu

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium, Udziat w dyskusji,
Projekt, Cwiczenia laboratoryjne zaliczane sa na podstawie
udziatu w zajeciach. Projekt zaliczany jest na podstawie
samodzielnej implementacji programu rozwigzujacego
zadany problem. Zaliczenia poprawkowe: Realizacja
programu rozwigzujgcego zadany problem.

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych, Prezentacja

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

INF1A_WO5, INFIA_W10, INFIA_WO06, INF1A_ W01,
INF1A_WO02, INFIA_WO03, INFIA_WO04, INF1A_UO1,
INF1IA_UO3, INF1A_UO4, INF1A _UO6, INF1IA_UOQ7, INFIA_UO5,
INF1A_KO1, INF1A_KO02, INF1A_KO05

INFIA_WO5, INFIA_WO06, INFIA_WQ9, INF1IA_W10,
INF1A_UO1, INFIA_UO2, INF1A_UO3, INF1IA_UOG6, INF1A_U10,
INF1A_UO4, INF1IA_UO7, INF1A_KO01, INF1A_KO2, INF1A_ K05

INFIA_WO02, INF1IA_ W03, INFIA W05, INF1IA_W09,
INFLA_WO04, INF1A_UO1, INF1A U04, INF1A_U06,
INFIA_UO8, INF1A_U10, INF1A_KO1, INF1A KO3, INF1A K04,
INF1A_KO5

INFIA_WO5, INFIA_W04, INF1A_U06, INF1A_U07,
INFIA_U08, INF1A K01, INF1A K02, INF1A_KO5
INFIA_WO06, INF1IA_ W10, INFIA W05, INF1A_UO1,
INFIA_UO2, INF1A_UO6, INF1A_U08, INF1A_K02, INF1A_KO5

INF1A_WO07, INFIA_WO04, INF1A_UO5, INF1A_UO7,
INF1A K02, INF1A_KO04, INF1A_KO3

INF1A_WQ9, INFIA_WO06, INFIA_W10, INF1A W04,
INF1IA_UO5, INF1IA_UO6, INF1A _U10, INF1IA KO3, INF1A_KO5,
INF1A_KO1, INF1A_K02

INFIA_WO03, INF1IA_UO1, INF1A_UO3, INF1A _U04,
INF1A_UO06, INFIA_U10, INF1A_UO5, INF1IA_UO7, INF1A_UOS,
INF1A_U02 INF1A_KO3 INF1A_K04 INF1A_K01 INF1A_K05

INF1A_WO02, INF1IA_UO5, INF1A_UOQ7, INF1IA_KO04

INF1A_WO07, INF1A_UO1, INF1A_UO4, INF1A_UO7,
INF1A_KO1, INF1A | K03
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Nazwa modutu zajec

Technologie internetu rzeczy

Algorytmy wspétbiezne
Bezpieczenstwo sieci komputerowych

Optymalizacja kodu na rézne
architektury

Wprowadzenie do inzynierii
bezpieczenstwa

Praktyka zawodowa

Metody i algorytmy sztucznej
inteligenc;ji

Podstawy uczenia maszynowego

Systemy wbudowane

Architektura komputeréw

Teoria kodow

Systemy rozproszone

Forma zajec¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne
Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Praktyka zawodowa

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia projektowe

Wyktad

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium, Wykonanie projektu

Aktywnos$¢ na zajeciach, Egzamin, Zaliczenie laboratorium
Odpowiedz ustna, Zaliczenie laboratorium
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Kolokwium, Zaliczenie laboratorium, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Sprawozdanie z odbycia praktyki , Potwierdzenie realizacji
programu praktyki

Aktywnos¢ na zajeciach, Zaliczenie laboratorium
Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie projektu, Kolokwium,
Zaliczenie laboratorium, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie

projektu, Projekt, Sprawozdanie, Zaangazowanie w prace
zespotu, Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach, Egzamin

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Egzamin, Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

INFIA_WO02, INF1IA_ W03, INFIA W08, INF1A_U06,
INF1A_UO4, INF1A_KO5

INF1A_WO02, INF1A_UO5, INF1A_UO1, INFIA_UO7, INF1A_KO1
INF1A_WO5, INFIA_WO04, INF1A_UO8, INF1A_KO3

INF1A_WO02, INFIA_WO04, INFIA_WO08, INF1A_ W03,
INF1A_WO07, INF1A_UO5, INF1A_UO7, INF1A_KO3

INF1A_WO5, INFIA_W10, INFIA_WO09, INF1A_UO1,
INF1A_UO8, INF1IA_U10, INF1A_UO7, INF1A_KO2, INF1A_KO5,
INF1A_KO3, INF1A_K04

INF1A_UO8, INF1IA_U09, INF1A_UO1, INF1A_KO5
INFIA_WO7, INFIA_UO5, INF1A K02

INFIA_WO02, INFIA_WO07, INFIA_WO1, INF1A_UO5,
INF1A_UO6, INFIA_UO7, INF1A_UO1, INFIA_UO4, INF1A_KO3,
INF1A_K04

INFIA_WO3, INF1A_ W04, INFIA W08, INF1IA W09,
INFIA_W10, INF1IA_WO5, INFIA_ W07, INF1A_UO1,
INF1A_U02, INF1A_U03, INF1A_U04, INF1A_UO5, INF1A_U06,
INF1A_UO7, INF1A_UO8, INF1A_U09, INF1A_U10, INF1A_KO3,
INF1A_KO4, INF1A KO1, INF1A K02, INF1A K05

INF1A_WO07, INFIA_WO08, INF1A_UO1, INF1A_U10,
INF1A_KO1, INF1A_KO5

INF1A_WO01, INFIA_WO02, INFIA_WO05, INF1A_UO1,
INF1A_UO2, INF1IA_UO4, INF1A_UO5, INF1IA_UOG6, INF1A_UO7,
INF1IA_UOS8, INF1A_U10, INF1A KO1, INF1A K02, INF1A KO3,
INF1A_KO4, INF1A_KO5

INFIA_WO04, INFIA_WO02, INF1IA_UO7, INF1A_U10,
INF1A_UO5, INF1IA_KO3, INF1IA_KO04
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Nazwa modutu zajec

Ztozone systemy cyfrowe

Inzynieria oprogramowania

Dziatalno$¢ w kole naukowym

Przetwarzanie i analiza obrazéw
cyfrowych

Systemy czasu rzeczywistego

Algorytmy inspirowane biologicznie

Bezpieczenstwo komunikacji sieciowej

Testy penetracyjne

Bezpieczenhstwo systeméw sztucznej
inteligencji

Analiza malware

Systemy wizyjne

Forma zajec¢ dydaktycznych

Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia projektowe

Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec

Wykonanie projektu, Kolokwium, Odpowiedz ustna,
Zaliczenie laboratorium

Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie projektu, Projekt
Sprawozdanie, Referat, Zaangazowanie w prace zespotu,
Koordynacja, realizacja projektu badawczego,
przygotowanie referatu/publikacji, organizacja konferencji,
obozdéw i wycieczek naukowych, Udziat w konkursach i
festiwalach nauki i techniki, promocja wydziatu, uczelni
Kolokwium

Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie projektu, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium

Wykonanie projektu, Kolokwium, Projekt

Egzamin, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Studium
przypadkéw

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Kolokwium, Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczeh
laboratoryjnych, Zaangazowanie w prace zespotu,
Zaliczenie laboratorium

Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach, Projekt, Prezentacja

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU
INFIA_WO08, INF1A_UOQ9, INF1A_K04

INF1A_WO03, INFIA_WO04, INFIA_WO09, INF1A_U04,
INF1A_UO2, INF1A_KO3

INF1A_WO01, INFIA_WO03, INFIA_WO04, INF1A_ W05,
INFIA_WO06, INFIA_W10, INF1IA_UO1, INF1A U02,
INF1A_UO3, INF1A_UO4, INF1A_UO5, INF1IA_UO6, INF1IA_UO7,
INF1A_U10, INF1IA_KO1, INF1A_KO02, INF1A_KO03, INF1A_KO5

INF1A_WO07, INF1A_UO7, INF1A_KO02, INF1A_KO05

INF1A_WO03, INFIA_WO04, INFIA_WO09, INF1A_ W05,
INF1IA_UOI, INF1A_UO2, INF1A _UO3, INF1IA_UO6, INF1IA_U10,
INF1A_UO5, INF1A_UO8, INF1A_KO2, INF1A KO3, INF1A_KO04,
INF1A_KO1, INF1A_KO5

INF1A_WO01, INFIA_WO02, INFIA_WO04, INF1A_WO07,
INF1A_WO03, INF1A_UO1, INF1A_UO2, INF1A_UO5,
INF1A_UO7, INF1A_KO3

INF1A_WO04, INFIA_WO05, INF1A_UO1, INF1A_UO7,
INF1IA_UOS8, INF1A_KO1, INF1A_KO3

INFIA_ W03, INFIA_ W04, INF1IA_WO5, INF1IA_ W08,
INFIA_UO1, INF1A_UO6, INF1A_U10, INF1A_KO1, INF1A K02,
INF1A_KO4, INF1A K05, INF1A K03

INFIA_WO5, INFIA_WO07, INFIA_WQ9, INF1IA_W10,
INF1A_WO03, INFIA_WO04, INF1A_UO1, INF1A_UO2,
INF1A_UO06, INFIA_UO7, INF1A_UO5, INF1A_UOS8, INF1A_U10,
INF1A_KO1, INF1A_KO02, INF1A_KO05

INFIA W02, INFIA_ W04, INF1IA_WO5, INF1IA_ W08,
INF1IA_W09, INF1A_UO1, INF1A UO3, INF1A_U06,
INFIA_UO7, INF1A_UO5, INF1A_U08, INF1A_U09, INF1A K02,
INF1A_KO5

INF1A_WO07, INF1IA_UO7, INF1A_UOQ5, INF1IA_KO4, INF1IA_KO3
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Nazwa modutu zajec

Pracownia projektowa 2

Architektura rozwigzah chmurowych

Metody rozpoznawania obrazéw

Projekt dyplomowy

Ochrona danych osobowych w
spoteczenstwie cyfrowym

Programowanie autonomicznych
robotéw mobilnych

Programowanie reaktywne w jezyku
Scala

Systemy CAD/CAE

Wirtualne sieci prywatne

Systemy rekomendacyjne

Hurtownie danych

Systemy analizy biznesowej

Systemy i technologie wirtualizacji

Forma zajec¢ dydaktycznych

Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Praca dyplomowa

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec
Wykonanie projektu, Projekt

Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium, Zaliczenie
laboratorium, Wykonanie projektu, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Projekt

Wykonanie projektu

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Kolokwium,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Zaliczenie
laboratorium

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych
Kolokwium, Zaliczenie laboratorium

Wykonanie projektu

Kolokwium, OdpowiedZ ustna, Wykonanie ¢wiczen

laboratoryjnych

Zaliczenie laboratorium, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Kolokwium, Projekt

Udziat w dyskusji, Kolokwium, Zaliczenie laboratorium,
Wykonanie ¢wiczen, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU
INF1IA_WO3, INFIA_WO04, INF1A_U02, INF1A_U03,
INF1A_UO4, INF1A UO7, INF1A KO3

INF1A_WO04, INF1IA_WO06, INFIA_WO09, INF1A_WO07,
INF1A_W10, INF1A_UO5, INF1A_U10, INF1A_KO5

INF1A_WO01, INFIA_WO02, INFIA_WO07, INF1A_UO4,
INF1IA_UO5, INF1IA_UO7, INF1A U10, INF1IA_KO1, INF1IA KO3

INF1A_UO1, INFIA_UO2, INF1A_UO3, INF1IA_UO4, INF1A_U06,
INF1A_U10, INFIA_UO7, INF1A_UO5, INFIA_UOS8, INF1A_KO03,
INF1A_KO04, INF1A_KO1, INF1IA_KO5

INF1A_WO06, INFIA_WO05, INF1IA_UO1, INF1A_KO02, INF1A_K04

INFIA W03, INFIA_WO08, INFLA W09, INF1A_UO5,
INF1A_KO5

INFIA_WO03, INF1IA_UO1, INF1IA_UO7, INF1A _KO2, INF1A_ K04
INFIA_WO1, INFIA_WO02, INFIA_WO07, INF1A_UO1,
INF1A_UO2, INFIA_UO4, INF1A_UO5, INF1A_KO2, INF1A_K04

INFIA_WO04, INFIA_WO5, INF1A_U08, INF1A KO3
INFIA_WO02, INF1IA_ W07, INF1A_UO5, INF1A_U07
INFIA_WO02, INF1IA_ W04, INFIA W06, INFIA_WO08,

INFIA_ W03, INF1A_W09

INFIA_WO1, INFIA_ W07, INFIA W06, INF1IA W10,
INFIA_UO1, INF1A_UO3, INF1A_U10, INF1A_K02, INF1A KO3,
INF1A_KO5

INFIA_WO5, INFIA W04, INF1A_UO5, INF1A_U07,
INF1A_U08, INF1A_U10
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Nazwa modutu zajec

Systemy informatyczne ERP

Zaawansowane testy penetracyjne

Praktyczne aspekty uczenia
gtebokiego

Forma zajec¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegolnych form zajec i dla catego modutu zajec

Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Kolokwium, Zaliczenie laboratorium,
Sprawozdanie

Wynik testu zaliczeniowego, Wykonanie ¢wiczeh
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

INF1A_WO06, INFIA_ W09, INF1IA_W10, INF1IA W04,
INF1A_UOL, INF1A_U04, INF1A_U10, INF1A KO1, INF1A K02,
INF1A_KO5

INFLA_WO02, INFIA_ W03, INFIA W04, INF1IA_WO5,
INF1A_W08, INF1IA_ W06, INFIA_W09, INF1IA_ W10,
INFIA_UO1, INF1A_UO2, INF1A_UO3, INF1A_U06, INF1A_UO7,
INFIA_UO8, INF1A_KO1, INF1A K02, INF1A_KO5, INF1A K03,
INFIA_KO04

INF1A_WO07, INF1IA_UO7, INF1A_UOQ5, INF1A_KO04
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ECTS

Kierunek: Informatyka (kierunek wspdiny - WI i WEAIiIB)

taczna liczba punktéw ECTS, ktdéra student musi uzyska¢ w ramach:

zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
zajec z zakresu nauk podstawowych wiasciwych dla danego kierunku studiéw

zajec o charakterze praktycznym, ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne, w tym zajec laboratoryjnych,
projektowych, praktycznych i warsztatowych

zajec podlegajacych wyborowi przez studenta (w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS
koniecznych do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi ksztatcenia)

zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych - w przypadku kierunkéw studiéow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

zajec z jezyka obcego
praktyk zawodowych

zajec zwigzanych z prowadzong w Uczelni dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiéw, w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS wymaganej do
ukonczenia studiéw na danym poziomie, z uwzglednieniem udziatu studentéw w zajeciach przygotowujacych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci (dotyczy tylko studidéw o profilu
ogdlnoakademickim)

zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS wymaganej do

ukonczenia studiéw na danym poziomie (dotyczy tylko studidéw o profilu praktycznym)

taczna liczba punktéw ECTS

107
48

82

63

74

Nie dotyczy
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Szczegotowe zasady realizacji programu studiow ustalone przez dziekana wydziatu
(tzw. zasady studiowania)

Kierunek: Informatyka (kierunek wspdiny - WI i WEAIilB)

Zasady wpisu na kolejny semestr

Jezeli student nie posiada deficytu punktdw ECTS jest zapisywany na kolejny semestr automatycznie. W przypadku deficytu nie
przekraczajacego 15 punktéw ECTS, student sktada do dziekanatu podanie o wpis na semestr z deficytem punktéw. Jezeli deficyt jest
wiekszy od 15 punktdw student moze ztozy¢ podanie o powtarzanie semestru.

Zasady wpisu na kolejny semestr studiéow w ramach tzw. dopuszczalnego deficytu punktéw ECTS

W przypadku deficytu nie przekraczajacego 15 punktéw ECTS, student skfada do dziekanatu podanie o wpis na semestr z deficytem
punktow.

Dopuszczalny deficyt punktéw ECTS

15

Organizacja zaje¢ w ramach tzw. blokéw zajec (tj. taka organizacja przedmiotéw lub poszczegdinych form
zajed, ktéra zaktada odstepstwa od cyklicznosci prowadzenia zaje¢ w poszczegdinych tygodniach w danym
semestrze studiow)

Nie wystepuje.

Semestry kontrolne

Warunkiem wpisu na 7 semestr jest zaliczenie wszystkich przedmiotéw z semestréw 1-6 oraz praktyki zawodowe;j.

Zasady odbywania studiow wedtug indywidualnej organizacji studiow

Zasady odbywania studiéw wedtug Indywidualnej Organizacji Studiéw (10S): Studenci moga uzyska¢ zgode na studia wedtug 10S. Studia
wedtug 10S prowadzone sg wedtug planu studiéw na tym kierunku, dostosowanego do zainteresowan studenta, zatwierdzonego przez
Dziekana ds. Ksztatcenia. Merytoryczny nadzér nad studiami wedtug 10S petni opiekun naukowy, ktérym moze by¢ pracownik naukowo-
dydaktyczny AGH z co najmniej stopniem naukowym doktora. Opiekuna naukowego zatwierdza Dziekan ds. Ksztatcenia.

Warunki realizacji praktyk zawodowych, w tym w szczegdlnosci system kontroli praktyk i ich zaliczania

Praktyka jest zaliczana przez studenta po wakacjach, w czasie sesji poprawkowej. Organizacja praktyk jest koordynowana przez
Opiekuna Praktyk Studenckich dla kierunku Informatyka. W przypadku praktyk zawodowych, sprawdzenie osiagniecia zatozonych w
przedmiocie Praktyka efektéw ksztatcenia i ich ocena sg dokonywane w oparciu o zaswiadczenie (zawierajgce sprawozdanie opisujace
zakres prac realizowanych w ramach praktyki, ich wykonanie, umiejetnosci pracy w grupie, itd.), ktére sa sprawdzane przez Opiekuna
Praktyk Studenckich, poswiadczone przez Opiekuna studentdw w zaktadzie pracy. W przypadkach budzacych watpliwosci, rozstrzyga sie
je poprzez rozmowe z Opiekunem w zaktadzie pracy, i/lub ze studentem. potwierdzenie praktyki zawiera opis zadah wykonanych w
trakcie praktyki, wypetniany przez studenta, oraz opinie o praktykancie, wypetniang przez Opiekuna praktykanta w
przedsiebiorstwie/instytucji.

Zasady obieralnosci modutow zajec

Studenci sktadajg deklaracje, w ktérej okreslaja preferencje modutéw. O pierwszenstwie zapisu na modut decyduje $redna ocen
uzyskanych w dwdch poprzednich semestrach.

Szczegotowe zasady realizacji programu studiéw ustalone przez 38/39
dziekana wydziatu



Zasady obieralnosci sciezek ksztatcenia, sciezek dyplomowania lub specjalnosci albo kwalifikacji na nie

Przed semestrem trzecim studenci wybieraja jedng z trzech Sciezek ksztatcenia.

Warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem projektow dyplomowych i prac dyplomowych oraz realizacja
procesu dyplomowania

Realizujgc zapisy Regulaminu Studidéw przyjeto, ze praca dyplomowa inzynierska ma posta¢ projektu inzynierskiego, czyli
udokumentowanego przedsiewziecia projektowego. Projekty inzynierskie realizowane sg przez zespoty studenckie liczace 2-4 oséb. W
bardzo wyjatkowych przypadkach, takich jak wznowienie studiéw, powtarzanie roku, lub bardzo specyficzny temat dopuszcza sie
projekty jednoosobowe.

Proces dyplomowania rozpoczyna sie na poczatku semestru 6 zgtoszeniem i opublikowaniem w wewnetrznym wydziatowym systemie o
nazwie Dyplom tematéw projektédw inzynierskich. Opiekunem projektu inzynierskiego moze by¢ pracownik dydaktyczny Wydziatu
Informatyki w stopniu co najmniej doktora.

Studenci tacza sie w zespoty i wybierajg temat projektu inzynierskiego. Opiekun projektu po konsultacji z zespotem studentéw zgtasza
wniosek w systemie APD. Tematy projektéw inzynierskich zatwierdza Komisja Dyplomowania Studentdw.

Po akceptacji wniosku przez Komisje rozpoczyna sie proces merytorycznych konsultacji prowadzacy do osiagniecia celu jakim jest
realizacja projektu.

Z procesem dyplomowania zwigzane sg dwa przedmioty: Pracownia projektowa 1 w széstym semestrze oraz Pracownia projektowa 2 w
siodmym semestrze. Zadaniem tych przedmiotéw jest dbanie o wtasciwe postepy w realizacji projektu, a przede wszystkim dbanie o
formalng poprawnos¢ dokumentacji projektu.

Tekst pracy podlega recenzowaniu przez dwie osoby: opiekuna pracy i dodatkowego recenzenta. Recenzentéw powotuje petnomocnik
Dziekana ds. Dyplomowania zgodnie z zasadg aby przynajmniej jeden z pary opiekun, recenzent byt samodzielnym pracownikiem
naukowym.

Po zaakceptowaniu przez opiekuna tekstu pracy studenci umieszczajg go w systemie APD i po uzyskaniu dwéch pozytywnych ocen
nastepuje rejestracja pracy w systemie APD.

Egzaminy dyplomowe odbywaja sie w terminach ogtoszonych na poczatku roku akademickiego.

Egzamin dyplomowy jest prowadzony sie przed komisja, ktérej przewodniczy samodzielny pracownik naukowy wydziatu. Ma on
charakter obrony projektu inzynierskiego i sktada sie z dwdch czesci. Pierwsza cze$¢ obejmuje prezentacje projektu przez realizujacy ja
zespot oraz dyskusje nad projektem inzynierskim. Czes¢ druga stuzy weryfikacji efektéw uczenia okreslonych w programie studiéw. W
drugiej czesci kazdy ze studentéw indywidualnie odpowiada na trzy pytania, z ktérych otrzymuje oceny. Lista ramowych zagadnien
obejmujacych zakres przedmiotéw obowigzkowych dla kierunku studiéw oraz wybranej sciezki ksztatcenia jest udostepniana studentom
przed egzaminem dyplomowym. Na podstawie oceny prezentacji projektu oraz ocen odpowiedzi na pytania, wystawiana jest ocena z
egzaminu dyplomowego.

Przyjeto zasade, ze opiekun danej pracy nie moze by¢ przewodniczacym ani cztonkiem komisji dyplomowania, w ktérej odbywa sie
egzamin dyplomowy.

Zasady ustalania ogéinego wyniku ukonczenia studiow

Ocene ukonczenia studiéw, zgodnie z regulaminem studidéw, wyznacza sie na podstawie $redniej ze studiéw (waga 60%), oceny z pracy
dyplomowej (waga 20%) oraz oceny z egzaminu dyplomowego (waga 20%).

Inne wymagania zwiazane z realizacja programu studiow wynikajace z Regulaminu studiéw albo innych
przepiséw obowiazujacych w Uczelni

Brak.

Szczegotowe zasady realizacji programu studiéw ustalone przez 39/39
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