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Opis studiow podyplomowych

0gdlne informacje o studiach podyplomowych

Wydziat: Wydziat Zarzgdzania
Nazwa studiéw podyplomowych (w j. polskim): Inzynieria jako$ci oprogramowania
Nazwa studiéw podyplomowych (w j. angielskim): Software Quality Engineering
Poziom: Studia podyplomowe
Termin rozpoczecia cyklu: 2025/2026, semestr zimowy
Czas trwgnia jednej edycji studiéw podyplomowych (liczba 2
semestrow):
Jezyk wyktadowy: polski
Liczba punktéw ECTS wymagana do ukonczenia studiéw 30
podyplomowych:
w tym: liczba punktéw ECTS przypisanych do zajec 22

ksztattujacych umiejetnosci praktyczne:
w tym: liczba punktéw ECTS przypisanych do zaje¢

prowadzonych z wykorzystaniem metod i technik 1
ksztatcenia na odlegtos¢:

Data planowanego rozpoczecia i zakonczenia pierwszej edycji studiow podyplomowych

1.10.2025r. - 30.09.2026 r.

Zakres tematyczny

Program studiéw obejmuje 10 modutéw tematycznych w trakcie ktérych uczestnicy nabywaja niezbedna wiedze dotyczaca zapewnienia
jakosci systeméw informatycznych w tym planowania, projektowania i wykonywania testdw oprogramowania oraz raportowania
wynikow.

Do kogo adresowane sa studia podyplomowe

Studia przeznaczone sg dla 0séb zajmujacych jak i planujgcych zajmowac sie zawodowo zagadnieniami jakosci systemoéw
informatycznych oraz dla oséb ubiegajacych sie o certyfikat ISTQB® Certified Tester - Foundation Level.

Kierownik studiow podyplomowych: dr inz. Radostaw Kaptan
tel.: 12 617 42 82
mail: rkaplan@zarz.agh.edu.pl

Organizator studiow podyplomowych: Wydziat Zarzadzania, Katedra Zarzadzania w Energetyce
tel.: 12617 4301
mail: ga@agh.edu.pl

Osoba do kontaktu: mgr Katarzyna Ksigzko
tel.: 12 617 43 01, 603 580 161
mail: ga@agh.edu.pl

Dodatkowe informacje
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Warunki rekrutacji na studia podyplomowe

0 przyjeciu na studia decyduje kolejnos¢ zgtoszen i wptat na konto. Wymagania wstepne dla kandydatéw na studia -
posiadanie dyplomu studiéw wyzszych (magistra, licencjata lub inzyniera).

Program studiéw podyplomowych

Ogolne cele ksztatcenia w ramach studiéow podyplomowych

Celem studiéw jest zdobycie wiedzy na temat sposobdw zapewnienia jakosci systemoéw informatycznych oraz nabycie
praktycznych umiejetnosci w zakresie planowania, projektowania, wykonywania i automatyzacji testéw oprogramowania oraz
raportowania wynikéw testowania.

Sylwetka absolwenta studiéw podyplomowych
Absolwent Inzynierii jakoSci oprogramowania/Software Quality Engineering zdobywa wiedze i umiejetnosci z zakresu:

e Teorii testowania w tym sposobdéw zapewnienia jakosci oprogramowania, najwazniejszych modeli wytwarzania
oprogramowania, technik projektowania testéw.

Programowania obiektowego oraz relacyjnych baz danych.

Projektowania przypadkéw testowych na podstawie specyfikacji i struktury.

Pracy w metodologii Scrum.

Narzedzi wspomagajacych prace testera.

Narzedzi umozliwiajgcych automatyzacje pracy oraz testowania.

Specyfiki pracy w duzych firmach informatycznych.

Wiedza i umiejetnosci nabyte podczas studidéw pomogga znalez¢ zatrudnienie na stanowiskach Testera Oprogramowania lub pokrewnych.

Zasady odbywania studiow podyplomowych, w tym zasady udziatu w zajeciach, zasady zaliczania zajec i
zasady sktadania egzamindéw, zasady zaliczania i wpisu na kolejny semestr

Zajecia odbywaja sie okresie pazdziernik-czerwiec roku kolejnego podczas zjazdéw sobotnio-niedzielnych. W module podstawowym jest
dziewie¢ zjazdow. Podczas zjazdu przeprowadzanych jest 16 godzin zaje¢ dydaktycznych. Zajecia maja charakter wyktaddéw tgczonych z
¢wiczeniami oraz laboratoriéw - szczegétowy scenariusz zaje¢ ksztattujg osoby prowadzace.

Wymiar, zasady , forma i miejsce odbywania praktyk, w tym w szczegdlnosci warunki ich realizacji, system
kontroli praktyk i ich zaliczania (jezeli sa wymagane)

Brak

Warunki ukonczenia studiéw podyplomowych i uzyskania swiadectwa ukonczenia studiéow podyplomowych, w
tym warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem prac koncowych oraz realizacja procesu dyplomowania,
a takze zwiazane z organizacja i przebiegiem egzaminu koncowego (jego zakres, tryb i sposob jego
przeprowadzenia, zasady ustalania oceny z egzaminu koncowego, wytyczne dotyczace jego przebiegu), jezeli
sa wymagane, zasady ustalania ostatecznego wyniku ich ukonczenia

Warunkiem ukonczenia studiéw podyplomowych jest zaliczenie poszczegélnych przedmiotéw i uzyskanie pozytywnych ocen z
egzaminéw. Ocena kohcowa jest wynikiem Sredniej z uzyskanych ocen czastkowych.

Informacja o mozliwosci odbycia ksztatcenia przygotowujacego do wykonywania zawodu lub uzyskania

uprawnien zawodowych w ramach nowo tworzonych studiéw podyplomowych (o ile dotyczy)

Nie dotyczy
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Informacja o mozliwosci odbycia ksztatcenia zgodnie ze standardem ksztatcenia przygotowujacego do
wykonywania zawodu nauczyciela (o ile dotyczy)

Nie dotyczy

Informacja o mozliwosci uzyskania przygotowania do wykonywania zawodu nauczyciela wraz ze wskazaniem
przedmiotu lub rodzaju zajec, ktére absolwent bedzie mégt prowadzi¢ po ukonczeniu studiow podyplomowych
(o ile dotyczy)

Nie dotyczy
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Efekty uczenia sie

Kierunek: Inzynieria jakosci oprogramowania

Wiedza

Symbol KEU
1JOSP_W01

IJOSP_W02
IJOSP_W03
1JOSP_W04
IJOSP_W05

Umiejetnosci

Symbol KEU
1JOSP_UO1

IJOSP_UO02

1JOSP_U03
IJOSP_U04
IJOSP_UO5

Kierunkowe efekty uczenia sie

Zna i rozumie tematyke teorii testowania oprogramowania oraz terminologii uzywanej w
branzy IT

Zna podstawowe narzedzia wykorzystywane w testowaniu oprogramowania
Zna podstawy obiektowego jezyka programowania
Zna podstawy relacyjnych systeméw baz danych i jezyka SQL

Rozumie podstawy tworzenia i konfiguracji zadan w Srodowisku ciagtej integracji

Kierunkowe efekty uczenia sie
Potrafi tworzy¢ przypadki testowe na podstawie specyfikacji lub struktury kodu

Potrafi tworzy¢ raporty btedéw i dokumentacje testowa z wykorzystaniem poznanych
narzedzi

Potrafi zautomatyzowac scenariusz testowy przy uzyciu poznanych narzedzi
Potrafi napisac czytelny i przejrzysty kod w oparciu o przyjete standardy

Potrafi wybra¢ odpowiednia technike testowg w odniesieniu do efektywnosci testu

Kompetencje spoteczne

Symbol KEU

1JOSP_KO1

IJOSP_K02

1JOSP_KO03

Efekty uczenia sie

Kierunkowe efekty uczenia sie

Jest gotdw do pracy w zespole deweloperskim w zwinnej metodyce wytwarzania
oprogramowania

Jest gotéw do odpowiedniego i samodzielnego okreslenia celéw testowania oraz sposobdéw
zapewnienia jakosci systemu informatycznego

Potrafi komunikowac sie z programistami i kadra zarzadzajacq w sposéb rzeczowy na temat
wynikdw przeprowadzonych testéw oraz znalezionych btedéw

Symbol CEU

P6S_WK

P6S_WG
P6S_WK
P6S_WG
P6S_WK

Symbol CEU

P6S_UW
P6S_UK

P6S_UO
P6S_UK
P6S_UU

Symbol CEU

P6S_KO

P6S_KK

P6S_KR
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