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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowe;j
Nazwa kierunku: Informatyka Techniczna

Poziom: Studia inzynierskie | stopnia

Profil: Ogdlnoakademicki

Forma: Niestacjonarne

Klasyfikacja ISCED:

Liczba punktédw ECTS konieczna do ukohczenia studiéw na danym poziomie: 210

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: inzynier

Termin rozpoczecia cyklu: 2025/2026, semestr zimowy
Czas trwania studiow (liczba semestrow): 8

Dziedzina/-y nauki, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow:

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Dyscyplina/-y naukowa/-e, do ktdrej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow:

Dyscyplina Udziat procentowy ECTS
Informatyka techniczna i telekomunikacja 91% 191
Inzynieria materiatowa 9% 19

Wskazanie zwiazku kierunku studidw ze strategia rozwoju i misja uczelni

Priorytetem strategii AGH w obszarze ksztatcenia jest wysoka jakos¢ procesu ksztatcenia oraz jak najlepsza pozycja absolwentéw
Uczelni na rynku pracy. System ksztatcenia przyjety w AGH zmierza do ksztattowania

u studentéw umiejetnosci pozyskiwania i wykorzystywania wiedzy, logicznego, konstruktywnego i perspektywicznego myslenia,
szybkiego i trafnego wnioskowania oraz podejmowania optymalnych decyzji.

Kierunek Informatyka Techniczna realizuje cele stawiane w strategii i misji AGH, nastawiony jest na ksztatcenie w zakresie
nowoczesnych technologii. Mobilno$¢ pozioma studentdéw zapewnia wspdlna realizacja wybranych elementéw programu studiéw na
kierunkach pokrewnych prowadzonych w ramach Wydziatu. Zadbano réwniez o ujednolicenie punktowego systemu rozliczania postepéw
studenta (ECTS). taczac w sobie solidng wiedze inzynierska z podstawami nauk $cistych doskonale wpisuje sie w rozwéj zaktadane;j
zaréwno w strategii AGH, jak i promowanej przez MNiSW gospodarki opartej na wiedzy.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiow potrzeb spoteczno-gospodarczych oraz zgodnosci
zaktadanych efektéw uczenia sie z tymi potrzebami

Ksztatcenie na kierunku Informatyka Techniczna dobrze wpisuje sie w strategie i misje uczelni. Odpowiednio modyfikowany i rozwijany
program ksztatcenia we wspétpracy z interesariuszami wewnetrznymi i zewnetrznymi zapewnia absolwentom odpowiednie
przygotowanie do przysztej pracy zawodowej, wyposazajac ich w przydatng wiedze, umiejetnosci i kompetencje spoteczne. Absolwent
rozumie potrzebe ciggtego doksztatcania sie, w celu podnoszenia swoich kompetencji zawodowych, osobistych i spotecznych oraz
potrafi inspirowac i organizowad uczenie sie innych oséb.
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Sciezki ksztatcenia - zakres w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Sciezki dyplomowania - zakres w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Nazwy specjalnosci w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Nazwa [pl] Nazwa [en]
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Ogoalne informacje o programie studiow

Kierunek: Informatyka Techniczna

0gdlne informacje zwigzane z programem studiow (ogdlne cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudnienia,
typowe miejsca pracy i mozliwosci kontynuacji ksztatcenia przez absolwentow)

Celem ksztatcenia na kierunku "Informatyka Techniczna" (do roku 2019 prowadzonego jako "Informatyka Stosowana") jest przekazanie
wiedzy i umiejetnosci niezbednych do tworzenia oprogramowania oraz wykorzystywania systeméw komputerowych we wszystkich
obszarach zastosowan, w szczegdlnosci tych zwigzanych z rozmaitymi dziedzinami techniki i biznesu.

Program nauczania obejmuje rozmaite aspekty informatyki, wtgczajac elementy podstaw teoretycznych, skupia sie jednak na
umiejetnosciach praktycznych: projektowaniu i implementacji systeméw komputerowych, administracji systemami, analizie danych,
technikach internetowych oraz metodach sztucznej inteligencji.

Jako kierunek inzynierski, ktérego wielu absolwentéw znajdzie zatrudnienie w firmach i instytucjach zwigzanych z technika, "Informatyka
Techniczna" dostarcza takze wiedzy podstawowej dotyczacej matematyki, fizyki, chemii, mechaniki oraz inzynierii materiatowe;.

Absolwentki i absolwenci kierunku "Informatyka Techniczna", bedac szczegdlnie dobrze przygotowani do podjecia pracy w firmach i
instytucjach zwigzanych z technika, moga podejmowac prace w dowolnym obszarze zastosowan informatyki, jako wysoko
wykwalifikowani programisci lub administratorzy systeméw informatycznych.

Kierunek posiada jeden z najwyzszych wskaznikéw zatrudnienia w pracy o profilu zgodnym z kierunkiem ksztatcenia, juz podczas
studiéw, a takze w okresie kilku miesiecy po ukonczeniu studiéw (zatrudnienie ponad 99% w pierwszym roku po ukonczeniu studiéw -
dane z roku 2018).

Istnieje mozliwos$¢ kontynuacji ksztatcenia na kierunku Informatyka Techniczna Il stopnia.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéow wnioskéw z analizy wynikow monitoringu karier
zawodowych studentow i absolwentow

Wyniki monitoringu karier zawodowych studentéw i absolwentéw obejmujg zaréwno informacje o aktualnym miejscu zatrudnienia, jak
réwniez o historii zatrudnienia, co umozliwia Sledzenie catej Sciezki kariery. Pozwala to na analize najbardziej aktualnych stanowisk oraz
obowigzkdéw zwigzanych z tymi stanowiskami. Wyniki tej analizy zostaty ujete w planie studiéw Informatyki Technicznej i odwzorowane
w zakresach tematycznych poszczegélnych modutéw oraz w modutowych efektach uczenia (MEU).

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiow wymagan i zalecen komisji akredytacyjnych, w
szczegolnosci Polskiej Komisji Akredytacyjnej i Srodowiskowych komisji akredytacyjnych

Kierunek przeszedt akredytacje Polskiej Komisji Akredytacyjnej w 2016 roku. Gtéwnym zaleceniem komisji byto pogtebienie wspdtpracy z
interesariuszami zewnetrznymi rynku IT. W ramach realizacji tych zalecen przeprowadzone zostaty konsultacje Srodowiskowe z
wybranymi firmami, reprezentujgcymi zaréwno mate i srednie przedsiebiorstwa jak i duze korporacje. Spotkania obejmowaty dostawcéw
oprogramowania oraz sprzetu. Wyniki przeprowadzonych konsultacji miaty wptyw przede wszystkim na opracowanie zakresu
merytorycznego przedmiotdéw, ich kolejnos¢ na kolejnych semestrach oraz oraz modutowe efekty uczenia (MEU).

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéw przyktadéw dobrych praktyk

W ramach projektowania programu studiéw na kierunku Informatyka Techniczna wykorzystano doswiadczenie znanych na Swiecie
uniwersytetéw. Wykorzystane zostaty najnowsze koncepcje prowadzenia przedmiotéw, metod i technik nauczania oraz zarzadzania
obieralnoscig przedmiotéw w czasie toku studidéw. Dzieki temu zaprojektowany program studidéw charakteryzuje sie elastycznoscia i
bogactwem tresci. Wykorzystano m.in. kryteria FEANI (Europejska Federacja Krajowych Stowarzyszeh Naukowo-Technicznych).

Informacja na temat wspétdziatania w zakresie przygotowania programu studiow z interesariuszami
zewnetrznymi, w szczegodlnosci stowarzyszeniami i organizacjami zawodowymi, spotecznymi

Przygotowanie programu studiéw poprzedzone zostato konsultacjami z firmami reprezentujacymi rynek IT w Matopolsce o zasiegu
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krajowym i Swiatowym. Przedstawiciele firm zaprezentowali swoje oczekiwania wzgledem kandydatéw do pracy, ktére uwzgledniono
tworzac nowe przedmioty i aktualizujac sylabusy juz istniejacych modutéw. Obecny program studiéw na poziomie MEU realizuje
najwazniejsze wymagania rynku na poziomie specjalistycznym, jak réwniez antycypowane kompetencje na poziomie kierowniczym w
branzy informatycznej.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych

Precyzuje uchwata 18/28.04.2014 Rady Wydziatu IMilP dotyczaca zasad organizacji, odbywania i zaliczania praktyk zawodowych
(programowych) i dyplomowych na studiach stacjonarnych i niestacjonarnych
na Wydziale Inzynierii Metali i Informatyki Przemystowej w Akademii Gérniczo-Hutniczej im. Stanistawa Staszica w Krakowie.
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Warunki rekrutacji na studia

Kierunek: Informatyka Techniczna

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajacego sie o przyjecie na studia

Kandydat na studia | stopnia na kierunku Informatyka Techniczna powinien posiada¢ kompetencje w zakresie matematyki i fizyki
typowe dla absolwenta szkoty $redniej, najlepiej po ukonczeniu klasy matematyczno-fizyczne;.

Warunki rekrutacji, z uwzglednieniem laureatéw oraz finalistéw olimpiad stopnia centralnego, a takze
laureatow konkurséw miedzynarodowych oraz ogdlnopolskich

Zasady i warunki rekrutacji okresla Uchwata nr 97/2019 Senatu AGH z dnia 26 czerwca 2019 r. w sprawie warunkdw, trybu oraz terminu
rozpoczecia i zakonczenia rekrutacji na pierwszy rok studiéw pierwszego i drugiego stopnia w roku akademickim 2020/2021.

Przewidywany limit przyje¢ na studia wraz ze wskazaniem minimalnej liczby oséb przyjetych, warunkujacej
uruchomienie edycji studiow

Minimalna liczba studentéw: 15
Maksymalna liczba studentéw: 60

Warunki rekrutacji na studia 7126



Efekty uczenia sie

Kierunek: Informatyka Techniczna

Wiedza

Symbol KEU

IFT1A_WO01

IFT1A_WO02

IFTIA_WO03

IFTIA_W04

IFT1A_WO05

IFTLA_WO06

IFT1A_WO07

Umiejetnosci

Symbol KEU

IFT1A_UO1

IFT1A_U02

IFT1A_U03

IFT1A_U04

IFT1A_UO5

Efekty kierunkowe

Kierunkowe efekty uczenia sie

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane metody i teorie stanowigce podstawowg
wiedze ogdlng z zakresu matematyki, w tym analizy, algebry, statystyki i réwnan
rézniczkowych

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace
ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone zaleznosci miedzy nimi, stanowiace podstawowa
wiedze ogdlng z zakresu fizyki, chemii i mechaniki

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane fakty, obiekty i zjawiska oraz dotyczace
ich metody i teorie wyjasniajgce ztozone zaleznosci miedzy nimi, stanowiace podstawowa
wiedze ogdlng z zakresu inzynierii materiatowej i metalurgii

Zna i rozumie w zaawansowanym stopniu wybrane zagadnienia z zakresu programowania
proceduralnego i obiektowego oraz réwnolegtego i mobilnego, algorytméw i struktur danych,
architektur komputeréw, systemoéw operacyjnych, sieci komputerowych, inzynierii
oprogramowania, baz danych, metod numerycznych, grafiki komputerowej, optymalizacji,
systeméw wbudowanych, inzynierii internetu, modelowania komputerowego

Zna i rozumie podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia oprogramowania i systeméw
informatycznych

Zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej
przedsiebiorczosci, w szczegdlnosci zwigzanych z informatyka techniczng

Zna i rozumie fundamentalne dylematy wspétczesnej cywilizacji; podstawowe ekonomiczne,
prawne, etyczne i inne uwarunkowania réznych rodzajéw dziatalnosci zawodowej zwigzanej

z informatyka techniczng, w tym podstawowe pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci

przemystowej i prawa autorskiego

Kierunkowe efekty uczenia sie

Potrafi wykorzystywa¢ posiadang wiedze zwigzana z informatyka techniczng i inzynierig
materiatowa - formutowac i rozwigzywac ztozone i nietypowe problemy oraz wykonywac
zadania w warunkach nie w petni przewidywalnych przez: - wtasciwy dobdr zrédet i informacji
z nich pochodzacych, dokonywanie oceny, krytycznej analizy i syntezy tych informacji, -
dobdr oraz stosowanie wtasciwych metod i narzedzi, w tym zaawansowanych technik
informacyjno-komunikacyjnych

Potrafi postugiwac sie jezykiem obcym na poziomie B2 Europejskiego Systemu Opisu
Ksztatcenia Jezykowego

Potrafi planowad i przeprowadza¢ eksperymenty, pomiary i symulacje komputerowe
zwigzane z informatyka techniczna, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski

Potrafi przy identyfikacji i formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich zwigzanych z
informatyka techniczng oraz ich rozwigzywaniu: - wykorzystywa¢ metody analityczne,
symulacyjne i eksperymentalne, - dostrzegac ich aspekty systemowe i pozatechniczne, w
tym aspekty etyczne, - dokonywac wstepnej oceny ekonomicznej proponowanych rozwigzan i
podejmowanych dziatan inzynierskich zwigzanych z informatyka techniczng; dokonywac
krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan technicznych i oceniac te
rozwigzania

Potrafi realizowac procesy zwigzane z informatyka techniczna, w szczegélnosci takie jak
administrowanie systemami i sieciami komputerowymi oraz powigzanym oprogramowaniem

Symbol CEU
P6S WG_A

P6S WG_A

P6S_WG_A

P6S_ WG A

P6S_WG_A_Inz

P6S_WK_A_Inz

P6S_WK_A

Symbol CEU
P6S_UW_A

P6S_UK_A

P6S_UW A Inz 01

P6S_UW A Inz 01

P6S_UW A Inz_02
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Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU

Potrafi projektowa¢, zgodnie z zadang specyfikacja, oraz wykonywa¢, uzywajac odpowiednio  P6S_UW_A Inz_02
dobranych metod, technik, narzedzi i materiatéw, typowe dla informatyki technicznej proste

IFT1A_U06 systemy (jak np. oparte na bazach danych, zawierajace interfejs graficzny, realizujace
symulacje zjawisk fizyczne, wykorzystujace sprzet réwnolegty)
Potrafi komunikowac sie z otoczeniem z uzyciem specjalistycznej terminologii zwigzanej z P6S_UK_A
IFT1A_UO7 informatyka techniczna; bra¢ udziat w debacie - przedstawiac i oceniac rézne opinie i
stanowiska oraz dyskutowac o nich;
Potrafi planowac i organizowac prace indywidualng oraz w zespole; wspétdziata¢ z innymi P6S_UO_A
IFT1A_UO8 f . . ]
- osobami w ramach prac zespotowych (takze o charakterze interdyscyplinarnym)
IFT1A_UO9 Potrafi samodzielnie planowac i realizowa¢ wtasne uczenie sie przez cate zycie P6S_UU_A

Kompetencje spoteczne

Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU
Rozumie potrzebe krytycznej oceny posiadanej wiedzy i odbieranych tresci; uznawania P6S_KK_A
IFT1A_KO01 Znaczenia wiedzy w rozwigzywaniu problemdéw poznawczych i praktycznych oraz zasiegania

opinii ekspertéw w przypadku trudnosci z samodzielnym rozwigzaniem problemu

Rozumie potrzebe wypetniania zobowigzah spotecznych, wspétorganizowania dziatalnoscina  P6S_KO_A
IFT1A_KO02 rzecz srodowiska spotecznego; inicjowania dziatan na rzecz interesu publicznego; myslenia i
dziatania w sposéb przedsiebiorczy

Rozumie potrzebe odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w tym: przestrzegania zasad P6S_KR_A

IFT1A_KO3 etyki zawodowej i wymagania tego od innych, dbatosci o dorobek i tradycje zawodu.
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Tabela zgodnosci kompetencji inzynierskich (Inz) z kierunkowymi
efektami uczenia sie (KEU)

Kierunek: Informatyka Techniczna

Wiedza
Symbol CEU Efekty uczenia sie dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie f()glrjneSIenla do
P6S_WG A Inz Absolwent zna i rozumie podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, obiektow i IFTLA_ W05

systemoéw technicznych

P6S WK A Inz AbsoIV\(enF zna i rozumie podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualnej IFT1A W06
- przedsiebiorczosci

Umiejetnosci

Symbol CEU Efekty uczenia sie dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie ggslesmma do
Absolwent potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje IFT1A_UO3,
komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski; przy identyfikacji i IFT1A_U0O4
formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu: - wykorzystywac

P6S_UW A Inz_ 0 : L b .

1 - metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne, - dostrzegac ich aspekty systemowe i

pozatechniczne, w tym aspekty etyczne, - dokonywad wstepnej oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatah inzynierskich; dokonywa¢ krytycznej
analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan technicznych i oceniaé te rozwigzania

P6S UW A Inz 0 Absolwent potrafi projektowac - zgodnie z zadang specyfikacjg - oraz wykonywac typowe dla  IFT1A_UO5,
2 ~ T T kierunku studiéw proste urzadzenia, obiekty, systemy lub realizowa¢ procesy, uzywajac IFT1A_UO6
odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i materiatéw

Tabela zgodnosci kompetencji inzynierskich (Inz) z kierunkowymi 10/ 26
efektami uczenia sie (KEU)



Matryca pokrycia efektéow kierunkowych

Kierunek: Informatyka Techniczna

2025/2026/N/1i/IMilP/IFT/all

Przedmiot

Procesy wytwarzania metali i stopéw
Algebra

Podstawy informatyki

Analiza matematyczna |

Chemia

Fizyka |

Zarzadzanie jakosSciag

Ekonomika i zarzagdzanie
Podstawy inzynierii materiatowej
Analiza matematyczna Il

Fizyka Il

Podstawy programowania

Jezyk angielski B-2 STUDIA NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy dla studidéw

inzynierskich - semestr 1/4
Ochrona srodowiska
Architektury komputeréw

Prawo patentowe

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

MIFTN.Ii10.06567.25
MIFTN.1i10.00371.25
MIFTN.1i10.00072.25
MIFTN.1i10.00345.25
MIFTN.Ii10.00056.25
MIFTN.Ii10.00103.25
MIFTN.li20.00348.25
MIFTN.li20.00860.25
MIFTN.1i20.07401.25
MIFTN.Ii20.00399.25
MIFTN.1i20.00144.25
MIFTN.1i20.01049.25

MIFTN.li20.03293.25

MIFTN.1i40.00152.25
MIFTN.li40.00694.25

MIFTN.Ii40.01764.25

Semestr

1s

1s

1s

1s

2s

2s

2s

2s

2s

2s

2s

3s

3s

3s

IFT1A_WO01

x

IFT1A_WO02

x

IFT1A_WO03

x

IFT1A_WO04

IFT1A_WO05

IFT1A_WO06

IFT1A_WO07

IFT1A_UO1

IFT1A_UO2

IFT1A_UO3

IFT1A_U04

IFT1A_UO5

IFT1A_UO6

IFT1A_UO7

IFT1A_UO8

IFT1A_UO9

IFT1A_KO1

(o] m
e ©
¥ ¥
g <
[l [l
-
oL

X
X

X
X X
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Przedmiot

Systemy operacyjne i administracja
Programowanie obiektowe
Wymiana ciepta i masy

Jezyk angielski B-2 STUDIA NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy dla studiéw
inzynierskich - semestr 2/4

Algorytmy i struktury danych
Podstawy mechaniki ciata statego
Systemy wbudowane

Inzynieria oprogramowania
Podstawy mechaniki ptynéw

Jezyk angielski B-2 STUDIA NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy dla studidéw
inzynierskich - semestr 3/4

Sieci komputerowe

Bazy danych

Procesy ksztattowania metali i stopéw
Administracja sieciami komputerowymi
Metody numeryczne

Statystyczna analiza danych

Réwnania rézniczkowe

Jezyk angielski B-2 STUDIA NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy dla studiéw
inzynierskich - semestr 4/4

Projektowanie w systemach CAD

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

MIFTN.1i40.00702.25

MIFTN.li40.00248.25

MIFTN.li40.00857.25

MIFTN.1i40.03294.25

MIFTN.Ii80.00477.25

MIFTN.Ii80.00853.25

MIFTN.1i80.00476.25

MIFTN.1i80.00482.25

MIFTN.1i80.01210.25

MIFTN.1i80.03295.25

MIFTN.1i80.00436.25

MIFTN.1i100.00396.25

MIFTN.1i100.06603.25

MIFTN.Ii100.07374.25

MIFTN.Ii100.00475.25

MIFTN.Ii100.00861.25

MIFTN.1i100.00777.25

MIFTN.Ii100.03296.25

MIFTN.Ii200.00339.25

Semestr
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Przedmiot

Modelowanie proceséw fizycznych

Wzorce projektowe

Scientific writing

Advanced programming in C++

Programowanie aplikacji okienkowych i mobilnych
Programowanie réwnolegte

Praktyka zawodowa

Metoda elementéw skonczonych

Grafika komputerowa

Obliczenia inzynierskie w Matlabie

Podstawy sztucznej inteligencji

Komputerowe projektowanie proceséw cieplnych
Modelowanie wieloskalowe

Badania operacyjne i logistyka

CAD/CAE/CAM i drukowanie przestrzenne
Inzynieria internetu

Optymalizacja

Metodyki DevOps

Analiza i przetwarzanie obrazéw

Techniki agentowe

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

MIFTN.1i200.00461.25

MIFTN.Ii200.07407.25

MIFTN.Ii200.02067.25

MIFTN.Ii200.05250.25

MIFTN.Ii200.03365.25

MIFTN.Ii200.00648.25

MIFTN.1i200.00035.25

MIFTN.1i200.00688.25

MIFTN.1i200.00646.25

MIFTN.li400.00652.25

MIFTN.Ii400.00647.25

MIFTN.Ii400.00392.25

MIFTN.1i400.00707.25

MIFTN.Ii400.00695.25

MIFTN.1i400.01080.25

MIFTN.1i400.00361.25

MIFTN.1i400.01073.25

MIFTN.li400.07375.25

MIFTN.Ii800.00400.25

MIFTN.Ii800.00651.25

Semestr
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Przedmiot

Programy symulacyjne - przerdbka plastyczna i obrébka cieplna
Programy symulacyjne - odlewanie i przeptywy

Inzynieria wiedzy i systemy ekspertowe

Programowanie grafiki 3D

Projekt dyplomowy

Suma (obowigzkowy):

Suma (fakultatywny):

Suma:

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Kod

MIFTN.1i800.00655.25

MIFTN.Ii800.07376.25

MIFTN.Ii800.00708.25

MIFTN.1i800.07377.25

MIFTN.Ii800.00034.25

Semestr
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Matryca charakterystyk efektow uczenia sie w odniesieniu do modutow zajec

Kierunek: Informatyka Techniczna

2025/2026/N/1i/IMilP/IFT/all

Przedmiot

Procesy wytwarzania metali i stopéw
Algebra

Podstawy informatyki

Analiza matematyczna |

Chemia

Fizyka |

Zarzadzanie jakosSciag

Ekonomika i zarzagdzanie
Podstawy inzynierii materiatowej
Analiza matematyczna Il

Fizyka Il

Podstawy programowania

Jezyk angielski B-2 STUDIA NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy dla studiéw inzynierskich - semestr 1/4

Ochrona srodowiska

Architektury komputeréw

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec

Kod

MIFTN.Ii10.06567.25
MIFTN.1i10.00371.25
MIFTN.1i10.00072.25
MIFTN.1i10.00345.25
MIFTN.1i10.00056.25
MIFTN.1i10.00103.25
MIFTN.Ii20.00348.25
MIFTN.1i20.00860.25
MIFTN.1i20.07401.25
MIFTN.Ii20.00399.25
MIFTN.1i20.00144.25
MIFTN.1i20.01049.25
MIFTN.1i20.03293.25
MIFTN.1i40.00152.25

MIFTN.Ii40.00694.25

Semestr
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N N NI NI
£ £ £ £
I 1 I 1
Przedmiot Kod e :. :. :. :. ;. <, ;. ;. < 9 < <<
b4
‘é ;I ;I ;I ;I =I =I =I :I gI gI §I gI §I
E v v VU VvV VU VBV U BV VvV VU VL u owu
g © ®© © VW VW © VW VW VW © VW v ©
w o A A A a o A a a o o a oo
Prawo patentowe MIFTN.li40.01764.25 3s X X X X X
Systemy operacyjne i administracja MIFTN.li40.00702.25 3s x X X
Programowanie obiektowe MIFTN.1i40.00248.25 3s x X X X X
Wymiana ciepta i masy MIFTN.1i40.00857.25 3s x X X X X X X
Jezyk angielski B-2 STUDIA NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy dla studiéw inzynierskich - semestr 2/4 MIFTN.1i40.03294.25 3s X
Algorytmy i struktury danych MIFTN.1i80.00477.25 4s x X X X X X X
Podstawy mechaniki ciata statego MIFTN.li80.00853.25 4s x
Systemy wbudowane MIFTN.li80.00476.25 4s x X X X X X X X
Inzynieria oprogramowania MIFTN.li80.00482.25 4s x x X X X X X X
Podstawy mechaniki ptynéw MIFTN.i80.01210.25 4s x X X X X X X
Jezyk angielski B-2 STUDIA NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy dla studiéw inzynierskich - semestr 3/4 MIFTN.Ii80.03295.25  4s X
Sieci komputerowe MIFTN.1i80.00436.25 4s x X X X X X X X X
Bazy danych MIFTN.1i100.00396.25 5s x X
Procesy ksztattowania metali i stopéw MIFTN.1i100.06603.25 5s x X X X
Administracja sieciami komputerowymi MIFTN.Ii100.07374.25 5s x X X X X X X
Metody numeryczne MIFTN.Ii100.00475.25 5s x X
Statystyczna analiza danych MIFTN.Ii100.00861.25 5s x X X X X X X X X X
Réwnania rézniczkowe MIFTN.Ii100.00777.25 5s x X
Jezyk angielski B-2 STUDIA NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy dla studiéw inzynierskich - semestr 4/4 MIFTN.li100.03296.25 5s X

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec 16 /26



Przedmiot

Projektowanie w systemach CAD

Modelowanie proceséw fizycznych

Wzorce projektowe

Scientific writing

Advanced programming in C++

Programowanie aplikacji okienkowych i mobilnych
Programowanie réwnolegte

Praktyka zawodowa

Metoda elementéw skonczonych

Grafika komputerowa

Obliczenia inzynierskie w Matlabie

Podstawy sztucznej inteligencji

Komputerowe projektowanie proceséw cieplnych
Modelowanie wieloskalowe

Badania operacyjne i logistyka

CAD/CAE/CAM i drukowanie przestrzenne
Inzynieria internetu

Optymalizacja

Metodyki DevOps

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec

Kod

MIFTN.1i200.00339.25
MIFTN.1i200.00461.25
MIFTN.1i200.07407.25
MIFTN.1i200.02067.25
MIFTN.1i200.05250.25
MIFTN.1i200.03365.25
MIFTN.1i200.00648.25
MIFTN.1i200.00035.25
MIFTN.1i200.00688.25
MIFTN.1i200.00646.25
MIFTN.Ii400.00652.25
MIFTN.Ii400.00647.25
MIFTN.1i400.00392.25
MIFTN.Ii400.00707.25
MIFTN.1i400.00695.25
MIFTN.1i400.01080.25
MIFTN.1i400.00361.25
MIFTN.1i400.01073.25

MIFTN.Ii400.07375.25

Semestr
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Przedmiot

Analiza i przetwarzanie obrazéw

Techniki agentowe

Programy symulacyjne - przerdbka plastyczna i obrébka cieplna
Programy symulacyjne - odlewanie i przeptywy

Inzynieria wiedzy i systemy ekspertowe

Programowanie grafiki 3D

Projekt dyplomowy

Suma (obowigzkowy):

Suma (fakultatywny):

Suma:

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec

Kod

MIFTN.1i800.00400.25
MIFTN.1i800.00651.25
MIFTN.Ii800.00655.25
MIFTN.Ii800.07376.25
MIFTN.Ii800.00708.25
MIFTN.Ii800.07377.25

MIFTN.1i800.00034.25

Semestr
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Matryca kierunkowych efektow uczenia sie w odniesieniu do form zajec i sposobu zaliczenia, ktére pozwalaja na ich

uzyskanie

Kierunek: Informatyka Techniczna

2025/2026/N/1i/IMilP/IFT/all

Nazwa modutu zaje¢

Procesy wytwarzania metali i stopéw

Algebra
Podstawy informatyki
Analiza matematyczna |

Chemia

Fizyka |

Zarzadzanie jakoscig

Ekonomika i zarzagdzanie

Podstawy inzynierii materiatowej

Analiza matematyczna Il

Fizyka Il

Podstawy programowania

Forma zajec¢ dydaktycznych

Wyktad, Zajecia seminaryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne
Wyktad, Cwiczenia audytoryjne
Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne,
Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne
Wyktad, Cwiczenia audytoryjne
Wyktad, Zajecia seminaryjne
Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne
Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne,
Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

7 =

Sposob weryfikacji i oceny efektow uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach poszczegéinych
form zajed i dla catego modutu zajec

Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium, Egzamin

Kolokwium, Aktywnos$¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium, Egzamin, OdpowiedZ ustna
Egzamin, Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych
Aktywnos$¢ na zajeciach, Zaangazowanie w prace zespotu,
OdpowiedzZ ustna

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen, Wynik
testu zaliczeniowego, Wypracowania pisane na zajeciach

Kolokwium, Projekt, Aktywnos¢ na zajeciach, Referat

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium, Egzamin, Zaangazowanie w
prace zespotu

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium, Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin, Wykonanie ¢wiczeh
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin, Zaliczenie laboratorium

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

IFTIA_WO03, IFT1A_WO02
IFTIA_WO01

IFTIA_WO04, IFT1A_UO4, IFT1A_UO6
IFT1A_WO1, IFT1IA_UO1, IFT1IA_KO1

IFTIA_W02

IFT1A_WO02, IFT1IA_UO1, IFT1A_UO9

IFTIA_WO07, IFT1A_WO06, IFT1A_UO1, IFT1A K01,

IFT1A_KO3

IFTLA_WO06, IFT1A_WO07, IFT1A_UO1, IFT1A_U04,

IFT1A_U09, IFT1A_K02

IFTIA_WO02, IFT1A_WO03, IFT1A_UO01, IFT1A_U09,

IFT1A_UO7, IFT1A_UOS8, IFT1A_KO3

IFT1A_WO01, IFTIA_UO1

IFTIA_WO01, IFT1A_WO02, IFT1A_WO03, IFT1A_UO01,

IFT1A_U08, IFT1A_U09

IFT1A_WO04, IFTIA_WO05, IFT1A_UO1, IFT1A_UQ6,
IFT1A_UO7, IFT1A_UOQS8, IFT1IA_UO3, IFT1A_U0O4,
IFT1A_UO5, IFT1A K01, IFT1A_KO2, IFT1A_KO03
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Nazwa modutu zajec

Jezyk angielski B-2 STUDIA
NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy
dla studiéw inzynierskich - semestr
1/4

Ochrona Srodowiska

Architektury komputeréw

Prawo patentowe

Systemy operacyjne i administracja

Programowanie obiektowe

Wymiana ciepta i masy

Jezyk angielski B-2 STUDIA
NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy
dla studiéw inzynierskich - semestr
2/4

Algorytmy i struktury danych

Podstawy mechaniki ciata statego

Systemy wbudowane

Inzynieria oprogramowania

Forma zajec¢ dydaktycznych

Lektorat

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne,
Cwiczenia laboratoryjne

Lektorat

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach poszczegéinych
form zajec i dla catego modutu zajec

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen,

Kolokwium, Wynik testu zaliczeniowego, Wypracowania pisane na
zajeciach, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Kolokwium
Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych
Wynik testu zaliczeniowego

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Kolokwium

Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Projekt, Egzamin

Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium, Egzamin, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen,
Kolokwium, Wynik testu zaliczeniowego, Wypracowania pisane na
zajeciach, Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Kolokwium, Egzamin, Wynik testu zaliczeniowego,
Odpowied?Z ustna, Zaliczenie laboratorium, Zaangazowanie w
prace zespotu

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin
Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Kolokwium, Sprawozdanie, Studium przypadkéw ,

Zaangazowanie w prace zespotu

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych,
Egzamin

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

IFT1A_UO2

IFTIA_WO02, IFT1A_WO07, IFT1A_WO06, IFT1A_U04,
IFT1A_UO7, IFT1A_UQ9, IFT1A_KO1

IFTIA_WO04, IFT1A_UO1, IFT1A_UO4, IFT1A_UO06,
IFT1A_U09, IFT1A_KO1

IFT1A_WO7, IFTLIA_UO04, IFT1IA_UO7, IFT1A_U09,
IFT1A_KO1

IFT1A_WO04, IFT1A_UO5, IFT1A_UO1

IFTIA_WO04, IFT1A_UO1, IFT1A_U04, IFT1A_U06,
IFT1A_UO8

IFTIA_WO02, IFT1IA_WO03, IFT1A_ W06, IFT1A_UO1,
IFT1A_UO3, IFT1A_U04, IFT1A KO1, IFT1A K02,
IFT1A_KO03

IFT1A_U02

IFT1A_WO04, IFT1IA_UO1, IFT1IA_UO6, IFT1A_UO7,
IFT1IA_UO08, IFT1A_UQ9, IFT1A_KO02

IFT1IA_WO1

IFTIA_WO4, IFT1IA_ W07, IFT1A_UOL, IFT1A_U03,
IFT1A_UO04, IFT1A_UO5, IFT1A_U06, IFT1A_U0S,
IFT1A_U09, IFT1A_K02

IFTIA_WO04, IFT1IA_ W05, IFT1A_UO1, IFT1A_U07,
IFT1A_U04, IFT1A_U06, IFT1A_U08, IFT1A_K02
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Nazwa modutu zajec

Podstawy mechaniki ptynéw

Jezyk angielski B-2 STUDIA
NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy
dla studiéw inzynierskich - semestr
3/4

Sieci komputerowe

Bazy danych

Procesy ksztattowania metali i stopéw
Administracja sieciami
komputerowymi

Metody numeryczne

Statystyczna analiza danych

Réwnania rézniczkowe

Jezyk angielski B-2 STUDIA
NIESTACJONARNE - kurs obowigzkowy
dla studiéw inzynierskich - semestr
4/4

Projektowanie w systemach CAD

Modelowanie proceséw fizycznych

Forma zajec¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Lektorat

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia audytoryjne

Lektorat

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach poszczegéinych
form zajec i dla catego modutu zajec

Kolokwium, Egzamin, Sprawozdanie, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen,

Kolokwium, Wynik testu zaliczeniowego, Wypracowania pisane na
zajeciach, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen,
Wykonanie projektu, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych,
Kolokwium, Egzamin, Sprawozdanie, Projekt, Zaangazowanie w
prace zespotu

Egzamin, Wykonanie projektu, Projekt

Zaliczenie laboratorium

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Kolokwium, Sprawozdanie, Zaangazowanie w
prace zespotu, Prezentacja, Zaliczenie laboratorium

Wykonanie ¢wiczen, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Egzamin
Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie projektu,
Projekt, Odpowiedz ustna

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium, Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen,

Kolokwium, Egzamin, Wynik testu zaliczeniowego, Wypracowania
pisane na zajeciach, Prezentacja

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczen, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Egzamin, Wykonanie
projektu, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Sprawozdanie

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU
IFTIA_WO02, IFTLA_WO06, IFT1A_U03, IFT1A_U04,
IFT1IA_UO1, IFT1A KO1, IFT1A K02, IFT1A K03

IFT1A_UO2

IFTLA_WO04, IFT1A_WO07, IFT1A_UO1, IFT1A_UO2,
IFT1A_UO04, IFT1A_UO5, IFT1IA_UOG6, IFT1A_UO7,
IFT1A_KO1, IFT1A_KO2, IFT1A K03

IFT1A_WO04, IFT1IA_UO6

IFTIA_WO1, IFT1IA_ W03, IFT1A_UOL, IFT1A_U03,
IFT1A_U06

IFT1A_W04, IFT1A_UO1, IFT1A_U04, IFT1A_UO5,
IFT1A_U07, IFT1A_U09, IFT1A K01

IFTIA_WO04, IFT1IA_ W01, IFT1A_UO1

IFTIA_WO1, IFT1IA_ W07, IFT1IA_ W04, IFT1A_UO1,
IFT1A_UO3, IFT1A_U04, IFT1A _U07, IFT1A KO1,
IFT1A_K02, IFT1A_U08, IFT1A_U09, IFT1A K03
IFTIA_WO1, IFT1A_U09

IFT1A_U02

IFTIA_WO03, IFT1A_WO04, IFT1A_WO06, IFT1A_UO3,
IFT1A_UO4, IFT1A_KO1, IFT1A_UO7

IFTIA_WO02, IFT1A_WO03, IFT1A_WO04, IFT1A_WO05,

IFT1A_WO06, IFT1A_U03, IFT1A_U04, IFT1A UO1,
IFT1A_KO1
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Nazwa modutu zajec

Wzorce projektowe

Scientific writing

Advanced programming in C++

Programowanie aplikacji okienkowych

i mobilnych

Programowanie réwnolegte

Praktyka zawodowa

Metoda elementéw skonczonych
Grafika komputerowa
Obliczenia inzynierskie w Matlabie

Podstawy sztucznej inteligencji

Komputerowe projektowanie
proceséw cieplnych

Modelowanie wieloskalowe

Badania operacyjne i logistyka

CAD/CAE/CAM i drukowanie
przestrzenne

Forma zajec¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Praktyka zawodowa

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne
Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne
Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposob weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach poszczegéinych
form zajec i dla catego modutu zajec

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych,
Kolokwium, Zaangazowanie w prace zespotu

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Zaangazowanie w prace zespotu, Wypracowania
pisane na zajeciach, Zaliczenie laboratorium

Aktywnos$¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin, Zaliczenie laboratorium

Sprawozdanie z odbycia praktyki , Potwierdzenie realizacji
programu praktyki

Aktywnos$¢ na zajeciach, Egzamin
Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt, Egzamin, Wykonanie projektu
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium

Egzamin, Aktywnos$¢ na zajeciach, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt, Egzamin

Aktywnos$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie, Wykonanie projektu, Projekt

Egzamin, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium,
Wykonanie projektu, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt, Egzamin

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

IFTIA_WO04, IFT1A_WO05, IFT1A_U04, IFT1A_U06,
IFT1A_UO1, IFT1A_UO8

IFTIA_WO07, IFT1A_U02, IFT1IA_UO1, IFT1A _UO07,
IFT1A_U09, IFT1A K03

IFTIA W04, IFT1IA W05, IFT1A UO1, IFT1A U02,
IFT1A_U06

IFT1IA W04, IFT1A W05, IFT1A W07, IFT1A_UO6
IFTLA_WO04, IFT1A_WO05, IFT1A_UO1, IFT1A_UO3,
IFT1A_UO4, IFT1A_UO5, IFT1A_UO06, IFT1A_UO7,
IFT1A_U08, IFT1A K01

IFTIA_WO7, IFT1IA_WO06, IFT1A KO1, IFT1A K02,
IFT1A_KO03

IFT1A_WO1, IFT1IA_UO1, IFT1IA_UO6, IFT1A_UO7
IFT1A_WO04, IFT1A_UO01, IFT1IA_UO6, IFT1A_KO1
IFT1A_WO1, IFTIA_WO04, IFT1A_U03, IFT1A_U06

IFT1A_WO04, IFT1IA_UO1, IFT1IA_UO3, IFT1A_UO4,
IFT1A_WO01, IFT1A_KO02

IFTIA_WO02, IFT1IA_WO03, IFT1A_ W04, IFT1A UO1,
IFT1A_UO3, IFT1A_U04, IFT1A KO1, IFT1A K02,
IFT1A_KO03

IFT1IA_WO1, IFT1A_UO1, IFT1A_U03, IFT1A KO3
IFT1A_WO1, IFT1A_WO04, IFTIA W05, IFT1A_WO06,
IFT1A_U04, IFT1A_UO1, IFT1A_U07, IFT1A_K03

IFTIA_WO01, IFT1A_WO02, IFT1A_UO03, IFT1A_U04,
IFT1A_UO1
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Nazwa modutu zajec

Inzynieria internetu

Optymalizacja

Metodyki DevOps

Analiza i przetwarzanie obrazéw

Techniki agentowe

Programy symulacyjne - przerdbka
plastyczna i obrébka cieplna

Programy symulacyjne - odlewanie i
przeptywy

Inzynieria wiedzy i systemy
ekspertowe

Programowanie grafiki 3D

Projekt dyplomowy

Forma zajec¢ dydaktycznych
Wyktad, Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne
Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne
Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Praca dyplomowa

Sposob weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach poszczegéinych
form zajec i dla catego modutu zajec

Aktywnos¢ na zajeciach

Egzamin, Wykonanie projektu, Projekt

Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Egzamin, Aktywnos¢ na
zajeciach

Udziat w dyskusji, Egzamin, Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie
¢wiczen, Wykonanie projektu, Kolokwium, Sprawozdanie

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych,
Egzamin

Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Projekt, Zaangazowanie w
prace zespotu, OdpowiedZ ustna

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie projektu, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Kolokwium, Egzamin, Zaliczenie laboratorium,
Projekt

Wykonanie ¢wiczen, Kolokwium, Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Przygotowanie pracy dyplomowe;j

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, ktére

pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

IFTIA_WO04, IFT1A_WO07, IFT1A_UO01, IFT1A_UO6,
IFT1A_UO5

IFTIA_WO01, IFT1A_WO04, IFT1A_UO1, IFT1A_U0O8

IFTIA_WO04, IFT1A_ W05, IFT1A_UO1, IFT1A_U04,
IFT1A_UO7, IFT1A_UO6, IFT1A_U0S, IFT1A_KO02

IFTIA_WO04, IFT1IA_ W01, IFT1A_UO1, IFT1A_U04,
IFT1A_U06, IFT1A K02

IFT1A_WO04, IFTIA_UO1, IFT1A_UO6

IFTIA_WO3, IFT1A_U04, IFT1A_UO1, IFT1A_UO3,
IFT1A_K02

IFTIA_WO1, IFT1IA_ W03, IFT1A_UO1, IFT1A_U03,
IFT1A_U08

IFT1A_WO04, IFT1A_WO05, IFT1A_UO1, IFT1A_U04,
IFT1A_U06, IFT1A KO1, IFT1A KO3

IFT1A_W04, IFT1A_UO1, IFT1A_U06, IFT1A_U0S,
IFT1A_U09

IFT1A_WO04, IFTIA_WO05, IFT1A_WO06, IFT1A_UO1
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ECTS

Kierunek: Informatyka Techniczna

taczna liczba punktéw ECTS, ktdéra student musi uzyska¢ w ramach:

zaje¢ prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych zajecia
zajec z zakresu nauk podstawowych wiasciwych dla danego kierunku studiéw

zajec o charakterze praktycznym, ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne, w tym zajec laboratoryjnych,
projektowych, praktycznych i warsztatowych

zajec podlegajacych wyborowi przez studenta (w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS
koniecznych do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi ksztatcenia)

zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych - w przypadku kierunkéw studiéow
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub nauki
spoteczne

zajec z jezyka obcego
praktyk zawodowych

zajec zwigzanych z prowadzong w Uczelni dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do ktérych
przyporzadkowany jest kierunek studiéw, w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS wymaganej do
ukonczenia studiéw na danym poziomie, z uwzglednieniem udziatu studentéw w zajeciach przygotowujacych do
prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci (dotyczy tylko studidéw o profilu
ogdlnoakademickim)

zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS wymaganej do

ukonczenia studiéw na danym poziomie (dotyczy tylko studidéw o profilu praktycznym)

taczna liczba punktéw ECTS

66
36

95

70

162

0
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Szczegotowe zasady realizacji programu studiow ustalone przez dziekana wydziatu
(tzw. zasady studiowania)

Kierunek: Informatyka Techniczna

Zasady wpisu na kolejny semestr

1. Uzyskanie zaliczenia wszystkich obowigzkowych dla danego kierunku, poziomu i profilu ksztatcenia oraz specjalnosci modutéw zajec
umieszczonych w planie tego semestru studiéw.
2. Uzyskanie przez studenta okreslonej liczby punktéw ECTS.

Zasady wpisu na kolejny semestr studiéow w ramach tzw. dopuszczalnego deficytu punktéw ECTS

Student zostaje wpisany na kolejny semestr, jesli nie przekroczy dopuszczalnego deficytu punktéw, ktéry wynosi 11 ECTS dot. wpisu na
sem. 2 oraz 3 | stopnia lub 12 ECTS dla semestréow wyzszych.

Dopuszczalny deficyt punktéw ECTS

12

Organizacja zaje¢ w ramach tzw. blokéw zajec (tj. taka organizacja przedmiotéw lub poszczegdinych form
zajed, ktéra zaktada odstepstwa od cyklicznosci prowadzenia zaje¢ w poszczegdinych tygodniach w danym
semestrze studiow)

Student wybiera grupe tematyczng na 5 semestrze i realizuje jg przez 6, 7 i 8 semestr zgodnie z wytycznymi zapisanymi w programie
studiéw w systemie Syllabus.

Semestry kontrolne

6

Zasady odbywania studiow wedtug indywidualnej organizacji studiow

Zasady odbywania indywidualnego planu studiéw sa opisane w Regulaminie Studiéw, par. 9 ust. 1-8
https://www.dzn.agh.edu.pl/fileadmin/default/templates/images/dokumenty/dydaktyka/Dzial_Nauczania/Akty_prawne/REGULAMIN_STUDI
OW_2017_TEKST JEDNOLITY.pdf.

Warunki realizacji praktyk zawodowych, w tym w szczegodlnosci system kontroli praktyk i ich zaliczania

Student Wydziatu IMilP odbywa praktyke w wybranym przez siebie zaktadzie/przedsiebiorstwie. Praktyki studentéw moga by¢
realizowane w krajowych i zagranicznych zaktadach/przedsiebiorstwach przemystowych, instytucjach publicznych i niepublicznych,
ktérych charakter dziatah zwigzany jest z kierunkiem odbywanych studiéw. Praktyki moga by¢ réwniez realizowane w jednostkach
organizacyjnych AGH.

Celem praktyki jest przede wszystkim:

- zebranie materiatéw do pracy dyplomowej (ew. projektu inzynierskiego),

- sprawdzenie w praktyce wiedzy i umiejetnosci nabytych w trakcie studiéw,

- pomoc przy sprecyzowaniu zainteresowan zawodowych na przysztosc.

Za organizacje praktyk na Wydziale IMilP odpowiedzialny jest Dziekan.

Nadzér dydaktyczny nad przebiegiem praktyk zawodowych (programowych) sprawuja wyznaczeni przez Dziekana sposréd nauczycieli
akademickich Wydziatu opiekunowie praktyk (opiekunéw praktyk na danym kierunku ksztatcenia wyznacza Dziekan Wydziatu przed
rozpoczeciem kazdego roku akademickiego).

Szczegotowe informacje zawarto w Uchwale Rady Wydziatu IMilP nr 18 z dnia 28 kwietnia 2014r. - zatgcznik 1
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Zasady obieralnosci modutéw zajec

Student realizuje zgodnie moduty z wytycznymi zapisanymi w programie studiéw w systemie Syllabus.

Zasady obieralnosci sciezek ksztatcenia, sciezek dyplomowania lub specjalnosci albo kwalifikacji na nie

Brak Sciezek ksztatcenia i dyplomowania.

Warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem projektéw dyplomowych i prac dyplomowych oraz realizacja
procesu dyplomowania

Zasady dyplomowania zostaty zawarte w Regulaminie Studiéw AGH par. 25 oraz par. 26
oraz w uchwale Rady Wydziatu IMilP z dnia 26.02.2018 (dot. prac dyplomowych inzynierskich) - zataczniki 2

Zasady ustalania ogdlnego wyniku ukonczenia studiow

Wynik ukonczenia studiéw wyzszych wpisywany do dyplomu oraz suplementu ustalany jest jako srednia wazona nastepujacych ocen:
1) sredniej ocen ze studidw, ustalonej zgodnie z § 14 Regulaminu Studiéw AGH (waga 0,6)

2) ostatecznej oceny pracy dyplomowej, ustalonej zgodnie z ust. 4 Regulaminu (waga 0,2)

3) oceny egzaminu dyplomowego, ustalonej przez Komisje zgodnie z ust. 4 Regulaminu (waga 0,2)

Inne wymagania zwiazane z realizacja programu studiow wynikajace z Regulaminu studiéw albo innych
przepiséw obowiazujacych w Uczelni

brak
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