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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Wydziat Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Inzynierii

Nazwa wydziatu: Biomedycznej

Nazwa kierunku: Informatyka i Systemy Inteligentne
Nazwa specjalnosci: Artificial Intelligence and Data Analysis
Poziom: Studia magisterskie inzynierskie Il stopnia
Profil: Ogodlnoakademicki

Forma: Stacjonarne

Klasyfikacja ISCED: 0613

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na

danym poziomie: 20

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister inzynier
Termin rozpoczecia cyklu: 2024/2025, semestr letni
Czas trwania studidw (liczba semestréw): 3

Dziedzina/-y nauki, do ktdrej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow:
Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych
Dyscyplina/-y naukowa/-e, do ktdrej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow:

Dyscyplina Udziat procentowy ECTS

Informatyka techniczna i telekomunikacja 100% 90

Wskazanie zwiazku kierunku studidéw ze strategia rozwoju AGH oraz misja AGH

Misja AGH (https://www.agh.edu.pl/uczelnia/dokumenty/misja-statut-strategia/misja-agh/) jest realizacja systemu
ksztatcenia, ktéry zmierza do ksztattowania u studentéw umiejetnosci pozyskiwania i wykorzystywania wiedzy, logicznego,
konstruktywnego i perspektywicznego myslenia, szybkiego i trafnego wnioskowania oraz podejmowania optymalnych
decyzji. Akademia Gérniczo-Hutnicza prowadzi badania naukowe na wysokim swiatowym poziomie w réznych dziedzinach i
dyscyplinach naukowych, ktére sg podstawa wysokiego poziomu ksztatcenia i rozwoju kadry, stanowiac jeden z
fundamentalnych elementéw funkcjonowania i pozycji Uczelni.

Zgodnie z Misjg AGH, kierunek Informatyka i Systemy Inteligentne (ISI) stanowi aktualna, nowatorska i oryginalng propozycje
studiéw w dyscyplinie informatyki ukierunkowang na zdobycie szerokich kompetencji zawodowych (wiedzy i umiejetnosci) w
obszarze Sztucznej Inteligencji (SI; ang. Artificial Intelligence), zgodna ze Strategig Rozwoju AGH, w tym zwifaszcza p.3, ktéry
zaktada poszerzanie oferty edukacyjnej, w szczegdlnosci:

o zwiekszenie elastycznosci form studiowania, zwtaszcza dla najlepszych studentéw,

e uruchamianie nowych kierunkéw studiéw i specjalnosci zawierajgcych programy ksztatcenia dostosowane do
zmieniajgcych sie oczekiwah rynku pracy, réwniez dzieki wspétpracy z pracodawcami,

e wprowadzanie nowych przedmiotéw prowadzonych przez wybitnych naukowcdw z kraju i zagranicy oraz specjalistéw
z przemystu, biznesu i administracji,

e doskonalenie oferty edukacyjnej w jezykach obcych.

Nowy kierunek IS| jest odpowiedzig na rosngce zapotrzebowanie na specjalistéw z gruntownym przygotowaniem w zakresie
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aktualnych metod i narzedzi SI w Inzynierii Oprogramowania, Grafice Komputerowej, Analizie, Modelowaniu i Implementacji
Systeméw Inteligentnych oraz Analizie Danych. Realizacja nauczania na kierunki ISI wpisuje sie w priorytetowy obszar
nauczania w zakresie technologii spoteczenstwa informacyjnego - jakim jest Sl - i stanowi odpowiedZ/wktad w realizacje
~Polityki Rozwoju Sztucznej Inteligencji w Polsce. Program na lata 2019-2027"
(https://www.gov.pl/web/cyfryzacja/konsultacje-spoleczne-projektu-polityki-rozwoju-sztucznej-inteligencji-w-polsce-na-lata-20
19--2027).

Ksztatcenie na specjalnosci Artificial Intelligence and Data Analysis umozliwia absolwentom tej specjalnosci na podjecie
pracy w wielu nowoczesnych przedsiebiorstwach z branzy IT oraz branz, ktére korzystajg z inteligentnych rozwigzan
informatycznych. Specjalnos¢ ta, prowadzona w jezyku angielskim, pomaga zdobywad i rozwija¢ kompetencje jezykowe na
poziomie B2+ (kompetencje te weryfikowane sa w ramach przedmiotu Artificial Intelligence). Ksztatcenie na specjalnosci
Inzynieria Oprogramowania posiada zasadnicze znaczenie dla spoteczefstwa informacyjnego. Wspiera rozwéj spoteczenstwa
i branzy zwigzanej ze ztozonymi zagadnieniami wytwarzania oprogramowania oraz wychodzi na przeciw zapotrzebowaniu
spotecznemu na systemy inteligentne powiekszajgce efektywnos$¢ gospodarki i komfort zycia. Ksztatcenie na specjalnosci
Grafika w Systemach Inteligentnych wychodzi na przeciw potrzebom rynku pracy, jak réwniez zapotrzebowaniu spoteczno-
gospodarczemu zwigzanemu z jednej strony z dynamicznym rozwojem branzy zwigzanej z grafikg komputerowg oraz branza
gier komputerowych, a réwnoczesnie z dynamicznym rozwojem dziedziny zwiazanej z szeroko pojmowang Sl oraz z
dynamicznym rozwojem loT, bedacym fundamentem gospodarki regionu oraz catego kraju.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiow potrzeb spoteczno-gospodarczych oraz zgodnosci
zaktadanych efektéw uczenia sie z tymi potrzebami

Przy opracowywaniu programu studiéw uwzglednianie zostato aktualne zapotrzebowanie spoteczno-gospodarcze regionu
oraz kraju. Specjalnos¢ Artificial Intelligence and Data Analysis (AIDA) pozwoli absolwentom kierunku ISI znalez¢ prace w
innowacyjnych firmach z branzy IT, ktérych dziatalnos¢ wymaga analizy i zrozumienia danych. Specjalno$¢ Inzynieria
oprogramowania odpowiada na gwattowne zapotrzebowanie na dobre opanowanie proceséw wytwdrczych oprogramowania.
Wynika to m.in. z opinii uzyskanych w wyniku bezposrednich kontaktéw z absolwentami, ktérzy czesto pracujg w duzych,
miedzynarodowych korporacjach. W regionie zostato ulokowanych wiele firm o znaczeniu globalnym, obejmujacych rézne
specjalnosci IT, a prowadzacych intensywne procesy wytwdrcze oprogramowania. Specjalnos¢ Grafika w Systemach
Inteligentnych ze wzgledu na bardzo dynamiczny rozwéj - szczegdlnie w Polsce - tych gatezi informatyki (Grafika, Gry, SI)
wpisuje sie bardzo dobrze w zapotrzebowanie otoczenia spoteczno-gospodarczego oraz rynku pracy, omawiana specjalnos¢
koncentruje sie miedzy innymi na nauce programowania gier oraz nauce tworzenia i programowania grafiki komputerowe;j,
nabywania przez uczestnikdw tych studiéw ww. umiejetnosci jest uzasadnione faktem, ze gry komputerowe to obecnie jeden
z najbardziej rozpoznawalnych polskich towaréw eksportowych, a réwnoczesnie nieformalnie uznaje sie Krakéw za polska
stolice gier. Jest to stale rozwijajgce sie zagtebie gier komputerowych. Majg w nim swojg centra i oddziaty liczne firmy
zaréwno polskie jak i zagraniczne zwigzane z grafikg komputerowg oraz z branza gier komputerowych, ktére oferuja liczne
oferty pracy, szanse rozwoju i innowacyjnos¢, stad coroczna koniecznos¢ dostarczania absolwentédw ww. specjalnosci. AGH
prowadzi aktywny monitoring rynku pracy oraz $ledzi losy absolwentdw. Absolwenci kierunkéw informatycznych AGH z
fatwoscia znajduja zatrudnienie w najbardziej wymagajacych gateziach gospodarki, nauki i administracji. Zaktadane efekty
uczenia sg istotnie powigzane z wspomniang ,Polityka Rozwoju Sztucznej Inteligencji w Polsce. Program na lata 2019-2027".
AGH utrzymuje aktywne kontakty z przedstawicielami rynku pracy; ma popisane szereg uméw o wspétpracy (w tym z
firmami z branzy informatycznej takimi jak np. IBM czy CISCO).

Sciezki ksztatcenia - zakres w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Nazwy specjalnosci w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Nazwa [pl] Nazwa [en]
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Artificial Intelligence and Data Analysis Artificial Intelligence and Data Analysis
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Ogoalne informacje o programie studiow

Kierunek: Informatyka i Systemy Inteligentne
Specjalnos¢: Artificial Intelligence and Data Analysis

Ogolne informacje zwiazane z programem studiow (ogdlne cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudnienia,
typowe miejsca pracy i mozliwosci kontynuacji ksztatcenia przez absolwentow)

Celem kierunku informatyka drugiego stopnia jest ksztatcenie przysztych absolwentéw w ramach kilku specjalizacji na
poziomie studiéw Il stopnia (magisterskich) i przygotowanie ich do pracy w przemysle i instytutach badawczych,
laboratoriach i edukacji. Ksztatcac na tym poziomie w dyscyplinie informatyka spetniana jest misja AGH, ktdra stuzy nauce,
gospodarce i spoteczenstwu poprzez nauczanie i ksztatcenie studentéw. Priorytetem strategii rozwoju AGH w dziedzinie
edukacji jest dbato$¢ o utrzymanie procesu edukacyjnego na najwyzszym poziomie oraz przygotowanie absolwentéw do
procesu uczenia sie przez cate zycie. W zwigzku z tym wtadze Wydziatu EAIiIB oraz wtasciwych katedr odpowiedzialnych za
edukacje w dziedzinie informatyki dbajg o uwzglednienie w planach i programach badanh najnowszych osiagnie¢ nauki i
technologii, ciggte unowoczesnianie laboratoriéw i metod nauczania, rozszerzanie ustawicznego ksztatcenia w jezykach
obcych, zwiekszajac miedzynarodowg wymiane studentéw oraz rozw6j wspétpracy. Absolwenci wszystkich specjalnosci maja
szerokie mozliwosci wyboru kariery zawodowej, w tym takze dalszego ksztatcenia w Szkole Doktorskiej AGH oraz w
instytutach badawczych krajowych i zagranicznych.

Specjalnos¢ Artificial Intelligence and Data Analysis (AIDA) jest prowadzona w jezyku angielskim. Przygotowuje
wszechstronnie wyksztatconych absolwentéw informatyki ze szczegélnym uwzglednieniem obszaru Sztucznej Inteligencji, w
tym metod inteligentnej analizy danych (w tym Big Data), akwizycji, reprezentacji i przetwarzania wiedzy, uczenia
maszynowego (w tym Deep Learning), zaawansowanych baz danych i baz wiedzy, inteligencji obliczeniowej (ang.
Computational Intelligence), systeméw wspomagania decyzji, itp. Zajecia na Specjalnosci AIDA bedg prowadzone przez
doswiadczong Kadre, posiadajaca szerokie kompetencje teoretyczne i praktyczne oraz doswiadczenie i dorobek naukowy o
charakterze miedzynarodowym (odbyte staze zagraniczne, wspétpraca miedzynarodowa, publikacje w miedzynarodowych
czasopismach i konferencjach).

Specjalnos¢ Inzynieria Oprogramowania obejmujg wiele praktycznych umiejetnosci odnoszacych sie do réznych proceséw
wytwdrczych oprogramowania, takich jak inzynieria wymagan, wytwarzanie oprogramowania kierowane modelami, analiza
systemoéw, wzorce projektowe i architektoniczne, testowania oprogramowania, szacowanie oprogramownaia, jak i réznych
$rodowisk docelowych poczawszy od tradycyjnych, mobilnych, chmurowych, architektur zorientowanych na serwisy SOA,
zaawansowanych zagadnien bazodanowych, analizy i automatycznej klasyfikacji duzych zbioréw danych, utrzymywania
systeméw informatycznych, zarzadzania projektami i inne. Cecha charakterystyczng ksztatcenia jest $ciste powigzanie
gruntownej wiedzy teoretycznej z jej nowoczesnymi, praktycznymi zastosowaniami. Uzyskujgc tytut zawodowy magistra
inzyniera, posiada kwalifikacje, tj. wiedze, umiejetnosci i kompetencje pozwalajagce na samodzielne rozwigzywanie
problemoéw informatycznych oraz szybka adaptacje do dynamicznie zmieniajgcej sie rzeczywistosci informatyczne;j.
Inzynieria oprogramowania stanowi jedna z wazniejszych dziedzin wspétczesnej informatyki, jako niezwykle dynamicznie
rozwijajaca sie dziedzina znajduje réwniez odzwierciedlenie w zapotrzebowaniu na rynku pracy. Wiele firm zajmujacych sie
wytwarzaniem, adaptacjg, wdrazaniem lub administrowaniem oprogramowaniem poszukuje ekspertéw z tej dziedziny. Sa to
zaréwno firmy duze, zajmujace sie wytwarzaniem ztozonych systemoéw, jak réwniez ogromna rozmaitos¢ firm matych,
zajmujacych sie wytwarzaniem prostych aplikacji lub adaptacja i wdrazaniem systemdw istniejagcych. Ksztatcenie na
specjalnosci Inzynieria oprogramowania wpisuje sie doskonale w dynamiczny rozwéj branzy zwigzanej z wytwarzaniem
oprogramowania, co napedza gospodarke regionu oraz catego kraju, a absolwentom specjalnosci umozliwia znalezienie
atrakcyjnej pracy i rozwéj swojej kariery.

Specjalno$¢ Grafika w Systemach Inteligentnych koncentruje sie na trzech gtéwnych aspektach informatyki - nauce
programowania gier, nauce tworzenia i programowania grafiki komputerowej oraz nauce szeroko rozumianych zagadnirh
zwigzanych z Sl, co rézni sie w wielu istotnych elementach od programu realizowanego w ramach podstawowych studiéw
Informatycznych na innych kierunkach i specjalnosciach. Konieczno$¢ umozliwienia nabywania przez uczestnikéw tych
studiéw ww. umiejetnosci jest uzasadnione faktem, ze gry komputerowe (taczace w sobie elementy takie jak grafika oraz SlI)
to obecnie jeden z najdynamiczniej rozwijajacy sie obszar informatyki oraz najbardziej rozpoznawalny polski towar
eksportowy. W Krakowie majg swojg centra i oddziaty liczne firmy zaréwno polskie jak i zagraniczne zwigzane z grafika
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komputerowa oraz z branzg gier komputerowych, ktére oferujg liczne oferty pracy, szanse rozwoju i innowacyjnos¢, stad
coroczna koniecznos¢ dostarczania absolwentéw ww. specjalnosci, co roku organizowane sa liczne imprezy takie jak
festiwale oraz targi zwigzane z grafika komputerowg i produkcja gier komputerowych np. Europejski Festiwal Gier ,Digital
Dragons” odbywajacy sie w Centrum Kongresowym ICE w Krakowie. Jest to najwieksze tego typu wydarzenie w Europie
Wschodniej, ktére otwiera przed studentami i absolwentami szkét wyzszych, mozliwos¢ pracy oraz rozwdj kariery w branzy
gier komputerowych. Na tego typu imprezach najlepsi producenci gier tacy jak przyktadowo CD Projekt RED, Techland,
Gamesture, Infinity Ward/Acrivision, European Games Group, Prime Bit Games, Unity, Yggdrasil, Oculus, Xsolla oraz 11 bit
studios szukaja pracownikéw. Biorac pod uwage wszystkie powyzsze fakty nalezy stwierdzi¢, ze na polskim, a w
szczegdlnosci krakowskim rynku pracy istnieje bardzo duzy popyt na specjalistdw w dziedzinach takich jak tworzenie gier
komputerowych, modelowanie 3D, animacje 3D, udZzwiekowianie gier oraz szeroko rozumiane zagadnienia zwigzane z Sl oraz
I0T, czego nauczajg omawiane studia, a popyt ten dotyczy nie tylko branzy gier komputerowych.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéow wnioskéw z analizy wynikéw monitoringu karier
zawodowych studentow i absolwentéw

AGH kazdego roku przygotowuje szczegétowy raport z analizy wynikéw monitoringu karier absolwentéw, dostosowujgc
program studiéw do aktualnych potrzeb rynku pracy. Adekwatnie do deklarowanych potrzeb i oczekiwah rynku pracy oraz
postepu technologicznego wprowadzane sg zmiany w planach i programach studiéw oraz proponowane sg tez nowe kierunki
studiow takie jak omawiany kierunek Informatyka i Systemy Inteligentne, odpowiadajace na duze zapotrzebowanie
ksztatcenia, nie tylko w Polsce, w ww. obszarach informatyki (SI, Inzynieria oprogramownaia, 10T, grafika komuterowa,
programowanie gier). Na potrzeby wspétpracy z przemystem oraz gospodarka w AGH zostato powotane Centrum Karier,
ktére m.in. prowadzi monitoring loséw zawodowych absolwentéw AGH, wymienia informacje pomiedzy sektorem
edukacyjnym i przemystowym o perspektywach zatrudnienia absolwentéw, wspétpracuje z poszczegdlnymi wydziatami,
jednostkami uczelni, cyklicznie opracowuje i przedstawia raporty wtadzom uczelni i przedstawicielom poszczegéinych
wydziatéw.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéow wymagan i zalecen komisji akredytacyjnych, w
szczegolnosci Polskiej Komisji Akredytacyjnej i Srodowiskowych komisji akredytacyjnych

Uwagi i zalecenia z raportéw Polskiej Komisji Akredytacyjnej sg konsekwentnie uwzgledniane przy ksztattowaniu programu,
planéw studidéw oraz przy tworzeniu programéw nowych kierunkéw. Realizacja ksztatcenia w ramach kierunku Informatyka i
Systemy Inteligentne podlega regulacjom Wydziatowego Systemu Zapewnienia JakosSci Ksztatcenia, ktéry jest elementem
Uczelnianego Systemu Zapewnienia JakosSci Ksztatcenia. Procedury wdrozonych systeméw zapewniania jakosci gwarantujg
staty monitoring sposobu prowadzenia zaje¢ i poziomu przekazywanych tresci. Kluczowym elementem systeméw jest udziat
samych studentéw w procesie zapewniania jakosci poprzez ich udziat w ciatach decyzyjnych, szczegétowe badania
ankietowe i obieralno$¢ przedmiotdéw.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéw przyktadéw dobrych praktyk

Zgodnie z zatozeniami realizowanej koncepcji ksztatcenia ciggtemu ulepszaniu podlegajg zaréwno programy istniejacych
studiéw, jak i proponowane sg zgodnie z aktualnymi potrzebami nowe kierunki, a takze ciggtemu doskonaleniu i ewolucji
podlegajg stosowane metody dydaktyczne. Inspiracjg w tym zakresie jest stata wspétpraca z renomowanymi uniwersytetami
oraz coroczne wyjazdy pracownikdw w ramach programu Erasmus+. Ciggta poprawa jakosci programdw i stosowanych
metod dydaktycznych jest czescig realizowanych na Wydziale i na Uczelni projektéw finansowanych w ramach Programu
Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj (POWER): programy studiéw, w tym dodatkowe certyfikowane kursy dla studentéw,
unowoczesniane sg w ramach projektu Zintegrowany Program Rozwoju Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie (ZPR AGH),
za$ w ramach projektéw pracownicy naukowo-dydaktyczni poznajg i stosujg w praktyce nowe metody dydaktyczne,
wzmacniajg kompetencje jezykowe lub kulturowe.

Informacja na temat wspétdziatania w zakresie przygotowania programu studiéw z interesariuszami
zewnetrznymi, w szczegdlnosci stowarzyszeniami i organizacjami zawodowymi, spotecznymi

Ksztatcenie w niezwykle dynamicznie rozwijajgcej sie dyscyplinie, jaka jest Informatyka, a w szczeg6lnosci w zakresie
aktualnie najszybciej zmieniajacych sie jej obszardw takich jak Sl, Inzynieria Oprogramowania, 10T grafika komputerowa oraz
programowanie gier, wymaga ciggtego procesu ulepszania zakresu przekazywanej wiedzy i sposobow jej przekazywania.
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Dlatego tez koncepcja opracowania planu studiéw na kierunku Informatyka i Systemy Inteligentne jest wypadkowg wielu
badanh oraz analiza aktualnych trendéw zaréwno w ramach edukacji wyzszej w Polsce oraz za granica, a takze trenddw i
zapotrzebowania w szeroko rozumianej branzy informatycznej. Prowadzi ona w trzech kluczowych kierunkach, ktére
zapewniajg wysoka jakos$¢ ksztatcenia studentéw, przekazywanie najbardziej aktualnej i potrzebnej wiedzy oraz rozwéj kadry
naukowo-dydaktycznej. Sa to: ulepszanie zakresu przekazywanej wiedzy w oparciu o realne potrzeby rynku i tendencje w
rozwoju technologii informacyjnych, prowadzenie badan naukowych na $wiatowym poziomie oraz wykorzystanie ich wynikéw
w procesie dydaktycznym, poszerzanie umiejetnosci kadry naukowo-dydaktycznej w zakresie przekazywania wiedzy i
inspirowania studentéw do jej pogtebiania. Dynamiczna wspétpraca z przemystem, liczne projekty badawczo-rozwojowe,
organizacja wyktadéw i seminariéw czy konferencji technologicznych gwarantujg zgodnos¢ zakresu przekazywanej wiedzy z
realnymi potrzebami rynku pracy. Absolwenci studidw sa dzieki temu wyposazeni we wszechstronng wiedze, od podstaw
teoretycznych i algorytmiki po inzynierie oprogramowania i metody zarzadzania projektami, co czyni ich najbardziej
wartosciowymi kandydatami do pracy w renomowanych firmach sektora IT.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych
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Warunki rekrutacji na studia

Kierunek: Informatyka i Systemy Inteligentne
Specjalnos¢: Artificial Intelligence and Data Analysis

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajacego sie o przyjecie na studia

Kandydat na studia drugiego stopnia musi posiada¢ tytut inzyniera lub magistra inzyniera w dyscyplinach z dziedziny nauk
inzynieryjno-technicznych, najlepiej z kierunkéw informatycznych.

Kandydat powinien posiada¢ kompetencje (w szczegdlnosci informatyczne) z zakresu studiéw pierwszego stopnia
inzynierskich w dyscyplinie Informatyka Techniczna i Telekomunikacja niezbedne do kontynuowania ksztatcenia na studiach
drugiego stopnia.

Warunki rekrutacji, z uwzglednieniem laureatéw oraz finalistéw olimpiad stopnia centralnego, a takze
laureatow konkurséw miedzynarodowych oraz ogdlnopolskich

Zasady i warunki rekrutacji okre$la uchwata Senatu AGH w sprawie warunkéw, trybu oraz terminu rozpoczecia i
zakonhczenia rekrutacji na pierwszy rok studiéw pierwszego i drugiego stopnia w odpowiednim roku akademickim.

Przewidywany limit przyje¢ na studia wraz ze wskazaniem minimalnej liczby oséb przyjetych, warunkujacej
uruchomienie edycji studiow

Minimalna liczba studentéw: 15

Maksymalna liczba studentéw: 90

Warunki rekrutacji na studia 9/22



Efekty uczenia sie

Kierunek : Informatyka i Systemy Inteligentne
Specjalnos¢: Artificial Intelligence and Data Analysis

Wiedza

Symbol KEU

ISI2_Wo1

ISI2_W02

ISI2_W03

ISI12_Wo04

ISI2_W05

ISI2_WO06

ISI2_ W07

Umiejetnosci

Symbol KEU

ISI2_U01

1S12_U02

Efekty kierunkowe

Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU

Absolwent ma poszerzona i ugruntowang wiedze i potrafi formutowacd i rozwigzywacd
zaréwno typowe, jak i nietypowe, w tym ztozone, problemy w sposéb innowacyjny w

. . > . AN P ; P7S_ WG_A
oparciu 0 znajomos¢ w zakresie przedmiotdw scistych, w szczegolnosci zadania z - -
zakresu informatyki systemoéw inteligentnych
Absolwent ma pogtebiong wiedze w zakresie specyficznych metod i ztozonych
struktur danych zwigzanych ze specjalnoscig, w szczegdlnosci w odniesieniu do P7S WK A
nietypowych i innowacyjnych probleméw systeméw inteligentnych, a takze wiedze w P7S_WG_A'

odniesieniu do zastosowah metod obliczeniowych oraz wybranych zagadnien
systemoéw inteligentnych

Absolwent ma poszerzong wiedze w zakresie wybranych paradygmatoéw jezykéw i
technik programowania z uwzglednieniem specyfiki specjalnosci oraz systeméw P7S_ WG A
inteligentnych

Absolwent ma pogtebiong wiedze w zakresie cykléw zycia obiektéw i systemoéw

informatycznych oraz w zakresie proceséw wytwdrczych inzynierii oprogramowania, z
uwzglednieniem specyfiki specjalnosci, w szczegdlnosci w zakresie stosowania P7S_ WG_A _Inz
narzedzi i systeméw informatycznych, etapéw i metod projektowania z zakresu

specjalnos¢ i systemoéw inteligentnych

Absolwent ma szczegétowq wiedze w zakresie wspdtczesnych narzedzi
implementacyjnych, srodowisk programistycznych, technik integracji systeméw P7S_WG A Inz
inteligentnych zwigzanych ze specjalnosciag

Absolwent ma wiedze o tendencjach rozwojowych informatyki systeméw
inteligentnych oraz ma wiedze niezbedng do rozumienia pozatechnicznych
uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej zorientowanej na systemy inteligentne

P7S_WK_A Inz,
P7S_WG_A Inz

Absolwent ma wiedze w zakresie prowadzenia dziatalnosci gospodarczej, ochrony i
zarzadzania wtasnoscig intelektualng oraz prawa patentowego, w szczegdlnosci w P7S_WK_A
odniesieniu do systeméw cechujgcych sie innowacyjnoscia

Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU

Absolwent potrafi pozyskiwac informacje z literatury i innych Zrédet, korzysta¢ z
uzyskanych informacji, uwzgledniajac nieprzewidywalne i nietypowe warunki,
szczeg6lnie dla systeméw inteligentnych, oraz dokonywac ich interpretacji i oceny,
wycigga¢ wnioski i formutowad opinie, a takze okreslac kierunki dalszego uczenia sie

P7S_UW A

Absolwent postuguje sie jezykiem obcym w stopniu wystarczajgcym do

porozumiewania sie, czytania ze zrozumieniem literatury fachowej, a takze

wygtoszenia krétkiej prezentacji na temat realizacji zadania projektowego lub P7S_UK A
badawczego, umie poprowadzi¢ debate, potrafi komunikowac sie na tematy

specjalistyczne z réznym kregiem odbiorcéw
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Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU

Absolwent potrafi formutowac i weryfikowa¢ hipotezy, analizowa¢ nieprzewidywalne

warunki zwigzane z problemami inzynierskimi i prostymi zagadnieniami badawczymi,

szczegdlnie z uwzglednieniem specyfiki systeméw inteligentnych, potrafi opracowac

specyfikacje projektowa ztozonego oprogramowania systemu inteligentnego, z P7S_UW_A Inz 0
uwzglednieniem aspektéw prawnych oraz innych aspektéw pozatechnicznych, z 1, P7S_UO A
uwzglednieniem norm i standardéw, zaprojektowac oprogramowanie adekwatnie do

specyfikacji wymagan, opracowac szczegétowag dokumentacje wynikéw, a takze

przygotowad i i przedstawi¢ prezentacje oraz przeprowadzi¢ dyskusje wynikéw

ISI2_U03

Absolwent potrafi pracowac¢ zaréwno indywidualnie i kolektywnie, opracowac i

zrealizowad harmonogram prac, szczegélnie systeméw innowacyjnych i obarczonych P7S_UU A,
duzym ryzykiem, przeprowadza¢ symulacje oraz prace walidacyjne oraz kierowac P7S_UO_A
matym zespotem w sposéb zapewniajacy realizacje zadania w zatozonym terminie

ISI2_U04

Absolwent potrafi wykorzysta¢ poznane metody, algorytmy i modele do tworzenia
ISI2_U05 réznego rodzaju programdw o charakterze uzytkowym i naukowym, z uwzglednieniem
specyfiki specjalnosci oraz systeméw inteligentnych

P7S_UW_A,
P7S_UU A

Absolwent potrafi wykorzysta¢ znane metody i struktury danych w budowie systemu

inteligentnego, a takze formalizowa¢ metody z wykorzystaniem zaawansowanych P7S_UW_A,
technik algorytmicznych oraz analizowad i optymalizowac ich wtasnosci w tym P7S UO A
ztozonos¢

ISI2_U06

Absolwent potrafi dokona¢ identyfikacji i analizy wymagan oraz analizy ryzyka
zwigzanych z budowg systemu inteligentnego, projektowac oprogramowanie zgodnie z

IS12_U07 wybrana metodyka, dobiera¢ modele i procesy wytwarzania i walidacji
oprogramowania, a takze skonfigurowa¢ system inteligentny, w szczegdlnosci w
zakresie funkcji i narzedzi zwigzanych ze specjalnoscia

P7S_UW_A Inz_0
2, P7S_UO_A

Absolwent postuguje sie technikami i jezykami programowania, szczegélnie z

uwzglednieniem specyfiki systeméw inteligentnych, potrafi oceni¢ przydatnos¢

réznych paradygmatéw i zwigzanych z nimi srodowisk programistycznych do P7S UW A Inz 0
rozwigzywania réznego typu problemdw; potrafi czytac ze zrozumieniem, pisac, 1, P7S_UU A
uruchamiad i weryfikowa¢ programy zapisane z uzyciem réznych paradygmatéw

programowania, z uwzglednieniem specyfiki specjalnosci

ISI2_U08

Absolwent potrafi dogtebnie oceni¢ przydatnosc i korzysta¢ z dostepnych bibliotek i
pakietéw dla systeméw inteligentnych oraz komponentéw oprogramowania oraz
narzedzi z uwzglednieniem specyfiki specjalnosci, ze szczegdlinym uwzglednieniem

ISI12_U09 specyfiki systeméw inteligentnych, a takze poréwnad istniejgce rozwigzania ze
wzgledu na zadane, kryteria uzytkowe i ekonomiczne oraz wskaza¢ mozliwosci ich
ulepszenia, w szczegdlnosci potrafi oceni¢ przydatnosé¢ i mozliwos¢ wykorzystania
nowych osiagnie¢ w zakresie informatyki systeméw inteligentnych

P7S_UW_A Inz_0
2, P7S_UU A

Kompetencje spoteczne

Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU

Absolwent jest gotowy do krytycznej oceny odbieranych tresci, potrafi myslec i
dziata¢ w sposéb kreatywny i przedsiebiorczy, rozumie w odniesieniu do tego
specyfike systemdw inteligentnych, rozumie potrzebe i zna mozliwosci podnoszenia ~ P7S_KO A,

1S12_Ko1 kompetencji swoich i innych oséb, potrafi wspétdziatac i pracowaé w grupie, P7S KR A
przyjmujac w niej rézne role, ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci za prace wiasng i za
wspdlnie realizowane zadania
Absolwent jest przygotowany do petnienia réznych rél zawodowych, ma swiadomos¢
roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, rozumie potrzebe formutowania i
ISI2 K02 przekazywania spoteczenstwu informacji i opinii dotyczacych osiagnie¢ informatyki, w P7S KK A,

szczeg6lnosci systeméw innowacyjnych i inteligentnych, wagi profesjonalnego P7S_KR_A
zachowania i przestrzegania zasad etyki zawodowej, prawidtowo identyfikuje i
rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem zawodu

Efekty kierunkowe 11/22



Tabela zgodnosci kompetencji inzynierskich (Inz) z kierunkowymi

efektami uczenia sie (KEU)

Kierunek : Informatyka i Systemy Inteligentne
Specjalnos¢: Artificial Intelligence and Data Analysis

Wiedza

Symbol CEU Efekty uczenia sie dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie

Absolwent zna i rozumie podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen,

P7S_WG_A_Inz obiektéw i systeméw technicznych
P7S WK A Inz Absolvyent zna i rozumie podst,av.vowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form
- == indywidualnej przedsiebiorczosci
Umiejetnosci
Symbol CEU Efekty uczenia sie dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie

Absolwent potrafi planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje
komputerowe, interpretowac uzyskane wyniki i wyciggac¢ wnioski; przy identyfikacji i
formutowaniu specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu: - wykorzystywac

P7S_UW_A _Inz_ metody analityczne, symulacyjne i eksperymentalne, - dostrzegac ich aspekty

01 systemowe i pozatechniczne, w tym aspekty etyczne, - dokonywac wstepnej oceny
ekonomicznej proponowanych rozwiagzan i podejmowanych dziatan inzynierskich;
dokonywac krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejacych rozwigzan
technicznych i oceniac te rozwigzania

Absolwent potrafi projektowac - zgodnie z zadang specyfikacjg - oraz wykonywac
typowe dla kierunku studiéw proste urzadzenia, obiekty, systemy lub realizowac
procesy, uzywajac odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i materiatéw

P7S_UW A Inz_
02

Tabela zgodnosci kompetencji inzynierskich (Inz) z
kierunkowymi efektami uczenia sie (KEU)

Odniesienia do
KEU

ISI2_W04,
IS12_WO05,
ISI2_W06

ISI2_ W06

Odniesienia do
KEU

ISI2_U03,
ISI2_U08

ISI12_U07,
1S12_U09
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Matryca pokrycia efektéow kierunkowych

Kierunek: Informatyka i Systemy Inteligentne
Specjalnos¢: Artificial Intelligence and Data Analysis

2024/2025/S/11i/EAIiIB/ISI/AIDA

Przedmiot Kod

Modelling of Physical Systems EISIAIDAS.11i1K.e4a02947f5a1820cdf81dacf868a07ff.24

Statistics for Intelligent Systems  EISIAIDAS.1Ii1K.5dfa0f5636aa7.24

Model Checking EISIAIDAS.Ili1K.efdelfbac91caba2b206c1570dbf0b2a.24

Formal Methods EISIAIDAS.IIi11K.c16b27e40c89f8a46358b7431d6e22fd.24
Knowledge Representation and

) : EISIAIDAS.IIi11K.662208b4de27c.24
Knowledge Engineering

Development Workshop 1 EISIAIDAS.Ili1K.acd3fc6e311bca5e650eefddccc3cd37.24

Agent Systems EISIAIDAS.1Ii1K.5dfa0f5745cd6.24

Advanced Algorithms and Data

EISIAIDAS.1i2K.400b7dc781a8f23aa38a786e57990737.24
Structures

Advanced Data Mining EISIAIDAS.I1i2K.5dfa0f5711898.24

Advanced Machine Learning EISIAIDAS.I1i2K.4a23707f8be5016d5678f1f7247e0354.24

Advanced Database Systems EISIAIDAS.11i2K.65d16434db2e52d196c62e98e2c09d79.24

Advanced Python Programming EISIAIDAS.11i2K.449932881270bc5bad95d8ab680e3693.24

Decision Support Systems EISIAIDAS.I1i2K.0b9674bca754108331c7311e4429faeb6.24

Introduction to category theory EISIAIDAS.1Ii2K.bc54bc82d4bald013dafb54e275ab24e.24

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

Semestr
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ISI2_Wo01

x

x

ISI2_Wo02

x
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x
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ISI2_WO05

ISI2_WO06

ISI2_Wo07

1S12_U01

1SI12_U02

ISI12_U03

>

1S12_U04

ISI2_U05

x

x

ISI2_U06

1S12_U07

1S12_U08

1S12_U09

1S12_K01
1SI12_K02
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Przedmiot

Development Workshop 2

Linked Open Data and
Knowledge Graphs

Evolutionary Algorithms
Computational Intelligence
Process Mining

Programming Language Theory
Cybersecurity

Advanced Methods in Image
Understanding

Combinatorics in Computer
Science

Deep Neural Networks
Programming of PLC-s
Diploma Thesis
Diploma Seminar
Suma (obowigzkowy):
Suma (fakultatywny):

Suma:

Kod

EISIAIDAS.11i2K.66b586¢f08554b2501ed341855087867.24

EISIAIDAS.11i2K.abe80b01c91062017ec937e6ffab60d1.24

EISIAIDAS.Ili2K.cecf6eOecdadda6fcd38894bf9c7ceac.24
EISIAIDAS.11i2K.3bf0d93dal917eeca3abfed7c645dcdc.24
EISIAIDAS.I1i2K.6077f44cd1b87.24
EISIAIDAS.I1i2K.6077f498cabfd.24

EISIAIDAS.11i4K.d7f271996482e89a324292d563a9068a.24

EISIAIDAS.11i4K.67a0677a5a3c6bbddc9f3aa94775f56¢.24

EISIAIDAS.11i4K.7d89c2f3f912268ef7ef9cd16138e790.24

EISIAIDAS.11i4K.5e16f0a93865c.24
EISIAIDAS.11i4K.2203bae29afe8843d9f8fe3390fbc987.24
EISIAIDAS.11i4K.606a634ff02e67f1c6alcff71e8c4223.24

EISIAIDAS.11i4K.113e607328fe3blfeac36d5¢c37al3bcd.24

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych
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Matryca charakterystyk efektow uczenia sie w odniesieniu do modutow zajec

Kierunek: Informatyka i Systemy Inteligentne
Specjalnos¢: Artificial Intelligence and Data Analysis

2024/2025/S/11i/EAIiIB/ISI/AIDA

[ o
N N o o
c c N N
b~ :' :I ;' :' ;I <L £ < < e < < <
0 b4 1O 2 I O g€ X
Przedmiot Kod g EI BI o ¥ 5 3 < S 3 g ¥ X X
ORI S - G - <
“ 2RV YW Ea 2aa > aaa
Y n n
~ ~
o (%
Modelling of Physical Systems EISIAIDAS.11i1K.e4a02947f5a1820cdf81dacf868a07ff.24 1s x x X X X X
Statistics for Intelligent Systems EISIAIDAS.IIi1K.5dfa0f5636aa7.24 1s x X X
Model Checking EISIAIDAS.Ili1K.efdelfbac91caba2b206c1570dbf0b2a.24 s x x X X X X X X X
Formal Methods EISIAIDAS.1Ii1K.c16b27e40c89f8a46358b7431d6e22fd.24 1s x x X X X X X X X X X X X
Knowledge Representation and Knowledge Engineering EISIAIDAS.Ii1K.662208b4de27c.24 s x x X X X X X X X X X X X
Development Workshop 1 EISIAIDAS.lli1K.acd3fc6e311bca5e650eefddccc3cd37.24 1s X X X X
Agent Systems EISIAIDAS.IIi1K.5dfa0f5745cd6.24 1s x X X X X X X X X
Advanced Algorithms and Data Structures EISIAIDAS.Ii2K.400b7dc781a8f232a38a786e57990737.24 2s x X X X
Advanced Data Mining EISIAIDAS.11i2K.5dfa0f5711898.24 2 X X X X X X X X X
Advanced Machine Learning EISIAIDAS.I1i2K.4a23707f8be5016d5678f1f7247e0354.24 25 x X X X X X X X
Advanced Database Systems EISIAIDAS.11i2K.65d16434db2e52d196¢c62e98e2c09d79.24 2s x X X X X X X X
Advanced Python Programming EISIAIDAS.11i2K.449932881270bc5bad95d8ab680e3693.24 2s x x X X X X X X X X X
Decision Support Systems EISIAIDAS.Ii2K.0b9674bca754108331¢c7311e4429fae6.24 2s x X X X X X X X X X X
Introduction to category theory EISIAIDAS.Ii2K.bc54bc82d4bald013dafb54e275ab24e.24 25 x X X X X X X X X

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec 15/22



Przedmiot

Development Workshop 2

Linked Open Data and Knowledge Graphs
Evolutionary Algorithms

Computational Intelligence

Process Mining

Programming Language Theory
Cybersecurity

Advanced Methods in Image Understanding
Combinatorics in Computer Science

Deep Neural Networks

Programming of PLC-s

Diploma Thesis

Diploma Seminar

Suma (obowigzkowy):

Suma (fakultatywny):

Suma:

Kod

EISIAIDAS.I1i2K.66b586cf08554b2501ed341855087867.24
EISIAIDAS.I1i2K.abe80b01c91062017ec937e6ffab60d1.24
EISIAIDAS.Ili2K.cecf6eOecdaddabfcd38894bfic7ceac.24
EISIAIDAS.I1i2K.3bf0d93dal917eeca3abfed7c645dcdc.24
EISIAIDAS.I1i2K.6077f44cd1b87.24
EISIAIDAS.I1i2K.6077f498cabfd.24
EISIAIDAS.11i4K.d7f271996482e892324292d563a9068a.24
EISIAIDAS.11i4K.67a0677a5a3c6bbddc9f3aa94775f56¢.24
EISIAIDAS.11i4K.7d89c2f3f912268ef7ef9cd16138e790.24
EISIAIDAS.11i4K.5e16f0a93865c¢.24
EISIAIDAS.I1i4K.2203bae29afe8843d9f8fe3390fbc987.24
EISIAIDAS.11i4K.606a634ff02e67f1c6alcff71e8c4223.24

EISIAIDAS.11i4K.113e607328fe3blfeac36d5¢c37al3bcd.24

Matryca charakterystyk efektdw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec
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Matryca kierunkowych efektow uczenia sie w odniesieniu do form zajec i sposobu zaliczenia, ktére pozwalaja na ich

uzyskanie

Kierunek: Informatyka i Systemy Inteligentne
Specjalnos¢: Artificial Intelligence and Data Analysis

2024/2025/S/11i/EAIilB/ISI/AIDA

Nazwa modutu zajec Forma zaje¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne,

Modelling of Physical Systems Cwiczenia projektowe

Zajecia seminaryjne, Cwiczenia
laboratoryjne

Statistics for Intelligent
Systems

Model Checking Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Formal Methods

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne,
Zajecia seminaryjne

Knowledge Representation
and Knowledge Engineering

Development Workshop 1 Cwiczenia projektowe

Agent Systems Wyktad, Cwiczenia projektowe

Advanced Algorithms and

Data Structures Wyktfad, Cwiczenia laboratoryjne

Sposoéb weryfikacji i oceny efektow uczenia

sie osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegodlnych form zajec i dla catego
modutu zajec

Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczeh
laboratoryjnych, Zaliczenie laboratorium,
Wykonanie projektu, Projekt, Sprawozdanie,
Zaangazowanie w prace zespotu

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen,
Kolokwium

Egzamin, Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium

Egzamin, Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych,
Kolokwium, Zaliczenie laboratorium

Udziat w dyskusji, Egzamin, Aktywnos$¢ na
zajeciach, Kolokwium, Zaliczenie laboratorium

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie projektu,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin, Projekt

Kolokwium, Projekt

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zajec i sposobu zaliczenia,

ktére pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

ISI2_WO01, ISI2_W02, ISI2_U05, ISI2_U03

IS12_ W01, 1SI2_W03, ISI2_U05

ISI2_ W01, 1SI2_W02, ISI2_ W03, ISI2_U05, ISI2_U06,

ISI2_U07, ISI2_U08, ISI2_U09, ISI2_K01

IS12_ W01, 1SI2_W02, ISI2_ W03, ISI2_W04, ISI2_WO05,

ISI2_ W06, 1SI2_W07, ISI2_U01, 1SI2_U02, ISI2_U03,

IS12_U04, 1512 U05, ISI2_U06, 1S12_U07, 1SI2_U08, 1SI2_U09,

ISI12_K01, ISI2_K02

IS12_ W02, 1SI2_WO03, ISI2_ W04, ISI2_WO05, ISI2_ W06,

ISI2_ W01, ISI2_U02, ISI2_U05, 1SI2_U06, ISI2_U07,

ISI2_U08, IS12_U09, ISI2_U01, ISI2_U03, ISI2_K01, ISI2_K02

ISI2_U03, ISI2_U04, 1SI12_U05

ISI2_W01, ISI2_WO03, ISI2_WO05, ISI2_U05, ISI2_U06,

ISI2_U01, ISI2_U03, ISI2_U04, 1SI2_K01, 1SI2_K02

ISI2_W01, ISI2_W02, 1SI2_U01, ISI2_U02
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Nazwa modutu zajec

Advanced Data Mining

Advanced Machine Learning

Advanced Database Systems

Advanced Python
Programming

Decision Support Systems

Introduction to category
theory

Development Workshop 2
Linked Open Data and
Knowledge Graphs

Evolutionary Algorithms

Computational Intelligence

Process Mining

Programming Language
Theory

Forma zaje¢ dydaktycznych

Wyktad, Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wykfad, Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Zajecia seminaryjne, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Zajecia seminaryjne

Cwiczenia projektowe

Wykfad, Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Wykfad, Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne,
Zajecia seminaryjne

Sposob weryfikacji i oceny efektow uczenia
sie osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegodlnych form zajec i dla catego
modutu zajec

Egzamin, Projekt

Kolokwium, Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych, Zaliczenie laboratorium

Kolokwium, Projekt

Projekt, Prezentacja

Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych, Kolokwium

Aktywnos¢ na zajeciach, OdpowiedzZ ustna

Wykonanie projektu, Projekt, Prezentacja
Kolokwium, Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych, Wykonanie projektu

Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium, Projekt

Wykonanie projektu, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Egzamin

Udziat w dyskusji, Sprawozdanie, Zaliczenie
laboratorium, Projekt

Udziat w dyskusji, Kolokwium, Aktywnos¢ na
zajeciach, Zaangazowanie w prace zespotu,
Zaliczenie laboratorium, Prezentacja

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zajec i sposobu zaliczenia,

ktére pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

IS12_ W01, ISI2_W06, ISI2_ W02, ISI2_WO05, ISI2_U05,

IS12_U06, 1S12_U08, 1S12_U09, ISI2_U03, ISI2_U07

ISI2_WO01, ISI2_W02, ISI2_U05, ISI2_U02, ISI2_U04,
ISI12_K01

IS12_ W01, 1SI2_W02, ISI2_ W03, ISI2_U03, ISI2_U05,
1S12_U06, 1S12_U08, IS12_K01

ISI2_ W02, 1SI2_WO03, ISI2_ W04, ISI2_U02, ISI2_U04,

IS12_U05, 1S12_U07, IS12_U08, 1SI12_U086, 1512_U09, 1S12_K01

IS12_W02, 1SI2_WO06, ISI2_U07, ISI2_U06, ISI2_U08,
1512_U09, 1SI12_K02

IS12_ W01, 1SI2_W02, ISI2_W03, ISI2_W04, ISI2_U01,

IS12_U05, 1S12_U06, ISI2_U07, ISI2_U02, ISI2_U08

IS12_U03, 1SI2_U04, 1SI2_U05

IS12_ W03, 1SI2_W086, ISI2_U05, 1SI2_U08, ISI2_U06

ISI2_WO01, ISI2_W02, ISI2_WO06, I1SI2_W03, ISI2_U01,

ISI12_U02, 1SI2_U05, ISI2_U06, 1S12_U04, 1S12_U08, 1SI2_K01,

ISI2_K02

IS12_WO01, ISI2_W02, ISI2_WO03, ISI2_W04, ISI2_WO05,

ISI2_W086, ISI2_U01, ISI2_U02, 1SI2_U03, ISI2_U05,

IS12_U06, ISI2_U07, 1SI2_U08, 1SI12_U09, ISI2_K01, ISI2_K02

ISI12_ W04, ISI2_U02, ISI2_U086, ISI2_U07, 1SI2_U01,
IS12_U05, 1S12_U08, ISI2_U09, ISI2_K01

IS12_ W03, 1SI2_WO05, ISI2_U05, 1SI2_U08, 1S12_U01,
IS12_K01
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Nazwa modutu zajec Forma zaje¢ dydaktycznych

Cybersecurity Wykfad, Zajecia seminaryjne,

Cwiczenia laboratoryjne
Advanced Methods in Image . . .
Understanding Wyktad, Zajecia seminaryjne
Combinatorics in Computer

Science Wyktad, Zajecia seminaryjne

Deep Neural Networks Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Programming of PLC-s Wyktad, Cwiczenia laboratoryjne

Diploma Thesis Praca dyplomowa

Diploma Seminar Zajecia seminaryjne

Sposob weryfikacji i oceny efektow uczenia
sie osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegodlnych form zajec i dla catego
modutu zajec

Kolokwium, Aktywno$¢ na zajeciach, Udziat w
dyskusji, Studium przypadkéw

Kolokwium, Wykonanie ¢wiczehn, Wykonanie
projektu

Aktywnos$¢ na zajeciach, OdpowiedZ ustna, Udziat
w dyskusji

Kolokwium, Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych

Kolokwium, Aktywnos$¢ na zajeciach, Wykonanie
¢wiczen laboratoryjnych, Odpowiedz ustna

Przygotowanie pracy dyplomowe;j

Prezentacja

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zajec i sposobu zaliczenia,

ktére pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

ISI2_ W04, 1SI2_W06, ISI2_ W01, ISI2_U01, ISI2_U02,
IS12_U07, 1S12 K01, ISI2_K02

IS12_W02, 1S12_WO05, ISI2_U03, ISI2_U01, ISI2_K01

IS12_WO01, ISI2_W02, ISI2_WO03, ISI2_WO06, ISI2_W04,
IS12_WO05, ISI2_U01, ISI2_U02, 1SI2_U03, ISI2_K01

IS12_ W02, 1SI2_WO05, ISI2_U03, 1SI2_U01, ISI2_KO1,
ISI12_K02

ISI2_ W03, ISI2_WO05, ISI2_WO06, ISI2_ W02, ISI2_U03,
IS12_U05, ISI2_U07, 1S12_U08, 1SI12_U09, ISI2_U01, ISI2_U02,
IS12_U06, ISI2_K01, ISI2_K02

IS12_ W01, 1SI2_W02, ISI2_ W03, ISI2_W04, ISI2_WO05,
ISI2_W06, 1S12_W07, ISI2_U01, 1SI12_U02, 1SI2_U03,
1S12_U04, 1S12_U05, ISI2_U06, ISI2_U07, ISI2_U08, 1SI2_U09,
ISI12_K01, ISI2_K02

ISI2_WO01, ISI2_WO02, ISI2_W03, I1SI2_W04, ISI2_W05,
ISI2_W06, 1SI2_U01, ISI2_U02, ISI2_U03, ISI2_U04,
ISI2_U05, ISI12_U06, ISI2_U07, ISI2_U08, ISI2_U09, ISI2_K01,
ISI2_K02
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ECTS

Kierunek: Informatyka i Systemy Inteligentne
Specjalnos¢: Artificial Intelligence and Data Analysis

taczna liczba punktéw ECTS, ktéra student musi uzyska¢ w ramach:

zajec prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
zajecia

zajec z zakresu nauk podstawowych wtasciwych dla danego kierunku studiéw

zajec o charakterze praktycznym, ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne, w tym zaje¢ laboratoryjnych,
projektowych, praktycznych i warsztatowych

zajec podlegajacych wyborowi przez studenta (w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS
koniecznych do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi ksztatcenia)

zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych - w przypadku kierunkéw studidow
przyporzgdkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

zajec z jezyka obcego
praktyk zawodowych

zaje¢ zwigzanych z prowadzong w Uczelni dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do
ktérych przyporzadkowany jest kierunek studiéw, w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS
wymaganej do ukonczenia studiéw na danym poziomie, z uwzglednieniem udziatu studentéw w
zajeciach przygotowujacych do prowadzenia dziatalnosci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci
(dotyczy tylko studiéw o profilu ogdlnoakademickim)

zajed ksztattujacych umiejetnosci praktyczne w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS
wymaganej do ukonczenia studiéw na danym poziomie (dotyczy tylko studiéw o profilu praktycznym)

taczna liczba punktéw ECTS

46

54

90

63
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Szczegotowe zasady realizacji programu studiow ustalone przez dziekana wydziatu
(tzw. zasady studiowania)

Kierunek: Informatyka i Systemy Inteligentne
Specjalnos¢: Artificial Intelligence and Data Analysis

Zasady wpisu na kolejny semestr

Zasady wpisu na kolejny semestr okresla Regulamin Studidw z uwzglednieniem warunku dopuszczalnego deficytu punktéw
oraz warunkéw semestréw kontrolnych.

Zasady wpisu na kolejny semestr studiow w ramach tzw. dopuszczalnego deficytu punktéw ECTS
Dopuszczalny deficyt punktéw ECTS jest zgodny w wymaganiami okreslonymi w Regulaminie Studiéw AGH.
Dopuszczalny deficyt punktow ECTS

15

Organizacja zaje¢ w ramach tzw. blokéw zajec (tj. taka organizacja przedmiotéw lub poszczegdinych form
zajed, ktéra zaktada odstepstwa od cyklicznosci prowadzenia zaje¢ w poszczegdinych tygodniach w danym
semestrze studiow)

Mozliwa jest realizacja wybranych modutéw zaje¢ w ramach tzw. blokéw zajed.
Semestry kontrolne
Zasady odbywania studiow wedtug indywidualnej organizacji studiow

Warunkiem podjecia studiéw indywidualnych jest ukonczenie studiéw pierwszego stopnia ze $rednig ocen nie nizsza od 4.7
oraz uzyskanie 30 punktéw ECTS po pierwszym semestrze studiéw drugiego stopnia ze srednig nie nizszg od 4.7, przy czym
w wyjatkowych przypadkach dziekan moze zezwoli¢ na podjecie studiéw indywidualnych w pierwszym semestrze.

Warunki realizacji praktyk zawodowych, w tym w szczegodlnosci system kontroli praktyk i ich zaliczania

Zasady obieralnosci modutéw zajec

W ramach kierunku Informatyka i Systemy Inteligentne obieralnos¢ jest realizowana w catosci przez wybér specjalnosci.

.....

Nabdr na specjalnosci bedzie realizowany na podstawie listy rankingowej zgodnie z liczbg dostepnych miejsc. Podstawg do
sporzadzenia tej listy bedzie wskaznik rekrutacji, ktéry jest Srednig wazong wyniku z egzaminu wstepnego oraz Sredniej ze
studiéw | stopnia. W ramach specjalnosci nie przewiduje sie Sciezek ksztatcenia oraz Sciezek dyplomowania.

Warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem projektow dyplomowych i prac dyplomowych oraz realizacja
procesu dyplomowania

Ukonhczenie studiéw drugiego stopnia wymaga przedstawienia przez studenta dyplomowej pracy magisterskiej oraz zdania
egzaminu dyplomowego. Praca dyplomowa oraz egzamin dyplomowy majg charakter okreslony przez Regulamin Studiéw
AGH. Zakres egzaminu dyplomowego stanowi wiedza w zakresie standardéw ksztatcenia na studiach pierwszego i drugiego
stopnia kierunku Informatyka.

Zasady ustalania ogdlnego wyniku ukonczenia studiow
Warunkiem ukonczenia studiéw, zgodnie z Regulaminem Studiéw AGH, jest:
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uzyskanie okreslonych w programie ksztatcenia efektéw ksztatcenia;
zaliczenie wszystkich przewidzianych programem studiéw modutéw zaje¢;
uzyskanie wymaganej programem studiow liczby punktéw ECTS;

ztozenie pracy dyplomowej;

ztozenie egzaminu dyplomowego.

uvRewnNE

Wynik ukonczenia studiéw wyzszych ustalany jest jako Srednia wazona nastepujgcych ocen:

1. $redniej ocen ze studiéw, ustalonej zgodnie z Regulaminem Studiéw AGH;
2. ostatecznej oceny pracy dyplomowej;
3. oceny egzaminu dyplomowego;

Oceny, a takze wynik ukonczenia studiéw, ustala sie zgodnie z Regulaminem Studiéw AGH, przy czym: ogéiny wynik
ukonfczenia studidw jest wyliczany jako suma: 0,6 x Srednia ocen uzyskanych w okresie studiéw + 0,2 x koficowa ocena
pracy dyplomowej + 0,2 x ocena z egzaminu dyplomowego.

Inne wymagania zwiazane z realizacja programu studiow wynikajace z Regulaminu studiéw albo innych
przepiséw obowiazujacych w Uczelni
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