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Charakterystyka kierunku

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Biomedycznej

Nazwa kierunku: Informatyka (kierunek wspéiny - WEAIiIB)
Nazwa specjalnosci: Grafika komputerowa

Poziom: studia magisterskie inzynierskie Il stopnia
Profil: Ogélnoakademicki

Forma: Stacjonarne

Liczk?g punktéw ECTS kpnigczna do ukonczenia 91

studiow na danym poziomie:

Tytut zawodowy nadawany absolwentom: magister inzynier

Termin rozpoczecia cyklu: 2019/2020, semestr letni

Czas trwania studiéw (liczba semestréw): 3

Dziedzina/-y nauki, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studiow:

Dziedzina nauk inzynieryjno-technicznych

Dziedzina nauk Scistych i przyrodniczych

Dyscyplina/-y naukowa/-e, do ktérej/-ych przyporzadkowany jest kierunek studidow:

Dyscyplina Udziat procentowy
Informatyka techniczna i telekomunikacja 51%
Informatyka 49%

Wskazanie zwiazku kierunku studidow ze strategia rozwoju AGH oraz misja AGH

Kierunek Informatyka wpisuje sie w priorytetowy obszar nauczania w zakresie technologii spoteczenstwa informacyjnego,
ksztatcenie na specjalnosci Grafika Komputerowa wpisuje sie w dynamiczny rozwéj branzy zwiazanej z grafika komputerowg

oraz branzg gier komputerowych co napedza gospodarke regionu oraz catego kraju.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéw potrzeb spoteczno-gospodarczych oraz zgodnosci

zaktadanych efektéw uczenia sie z tymi potrzebami

Przy zmianach i udoskonalaniu programéw studiéw uwzglednianie sg opinie uzyskane w wyniku bezposrednich kontaktéw z
absolwentami (magistrantami, doktorantami), ktérzy czesto pracuja w duzych, miedzynarodowych korporacjach, specjalnos¢
Grafika Komputerowa ze wzgledu na bardzo dynamiczny rozwéj - szczegdlnie w Polsce - tej gatezi informatyki wpisuje sie

bardzo dobrze w zapotrzebowanie otoczenia spoteczno-gospodarczego oraz rynku pracy.

Sciezki ksztatcenia - zakres w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Sciezki dyplomowania - zakres w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

0Ogdlna charakterystyka kierunku studiéw i programu studiéw

Wydziat Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i Inzynierii

ECTS
47
44
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Nazwy specjalnosci w jezyku polskim oraz w jezyku angielskim

Nazwa [pl] Nazwa [en]

Grafika komputerowa Computer graphics
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Ogoalne informacje o programie studiow

Kierunek: Informatyka (kierunek wspélny - WEAIiIB)
Specjalnos¢: Grafika komputerowa

Ogolne informacje zwiazane z programem studiow (ogdlne cele ksztatcenia oraz mozliwosci zatrudnienia,
typowe miejsca pracy i mozliwosci kontynuacji ksztatcenia przez absolwentow)

Specjalno$¢ Grafika Komputerowa koncentruje sie miedzy innymi na nauce programowania gier oraz nauce tworzenia i
programowania grafiki komputerowej, co rézni sie w wielu istotnych elementach od programu realizowanego w ramach
podstawowych studiéw Informatycznych na innych specjalnosciach. Konieczno$¢ umozliwienia nabywania przez uczestnikéw
tych studiéw ww. umiejetnosci jest uzasadnione faktem, ze gry komputerowe to obecnie jeden z najbardziej
rozpoznawalnych polskich towaréw eksportowych, jest to stale rozwijajace sie zagtebie gier komputerowych. Majg w nim
swojg centra i oddziaty liczne firmy zaréwno polskie jak i zagraniczne zwigzane z grafika komputerowq oraz z branza gier
komputerowych, ktére oferuja liczne oferty pracy, szanse rozwoju i innowacyjnos¢, stad coroczna konieczno$¢ dostarczania
absolwentéw ww. specjalnosci. W Krakowie co roku organizowane sg liczne imprezy takie jak festiwale oraz targi zwigzane z
grafikg komputerowa i produkcja gier komputerowych np. Europejski Festiwal Gier ,Digital Dragons” odbywajacy sie w
Centrum Kongresowym ICE w Krakowie. Jest to najwieksze tego typu wydarzenie w Europie Wschodniej, ktére otwiera przed
studentami i absolwentami szkét wyzszych, mozliwos¢ pracy oraz rozwdj kariery w branzy gier komputerowych. Na tego typu
imprezach najlepsi producenci gier tacy jak przyktadowo CD Projekt RED, Techland, Gamesture, Infinity Ward/Acrivision,
European Games Group, Prime Bit Games, Unity, Yggdrasil, Oculus, Xsolla oraz 11 bit studios szukajg pracownikéw. Biorgc
pod uwage wszystkie powyzsze fakty nalezy stwierdzié, ze na polskim, a w szczegdlnosci krakowskim rynku pracy istnieje
bardzo duzy popyt na specjalistéw w dziedzinach takich jak tworzenie gier komputerowych, modelowanie 3D, animacje 3D,
oraz udZwiekowianie gier, a popyt ten dotyczy nie tylko branzy gier komputerowych.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéow wnioskéw z analizy wynikéw monitoringu karier
zawodowych studentow i absolwentéw

AGH kazdego roku przygotowuje szczegétowy raport z analizy wynikéw monitoringu karier absolwentéw, dostosowujac
program studiéw do aktualnych potrzeb rynku pracy. Adekwatnie do deklarowanych potrzeb i oczekiwah rynku pracy oraz
postepu technologicznego wprowadzane sg zmiany w planach i programach studiéw. Na potrzeby wspétpracy z przemystem
oraz gospodarka w AGH zostato powotane Centrum Karier, ktére m.in. prowadzi monitoring loséw zawodowych absolwentéw
AGH, wymienia informacje pomiedzy sektorem edukacyjnym i przemystowym o perspektywach zatrudnienia absolwentéw,
wspoétpracuje z poszczegdlnymi wydziatami, jednostkami uczelni, cyklicznie opracowuje i przedstawia raporty wtadzom
uczelni i przedstawicielom poszczegélnych wydziatéw.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiow wymagan i zalecen komisji akredytacyjnych, w
szczegodlnosci Polskiej Komisji Akredytacyjnej i Srodowiskowych komisji akredytacyjnych

Uwagi i zalecenia z raportédw Polskiej Komisji Akredytacyjnej sg konsekwentnie uwzgledniane przy ksztattowaniu programu,
w tym planéw studiéw.

Realizacja ksztatcenia w ramach kierunku Informatyka podlega regulacjom Wydziatowego Systemu Zapewnienia Jakosci
Ksztatcenia, ktéry jest elementem Uczelnianego Systemu Zapewnienia Jakosci Ksztatcenia. Procedury wdrozonych systeméw
zapewniania jakosci gwarantujg staty monitoring sposobu prowadzenia zajec i poziomu przekazywanych tresci. Kluczowym
elementem systemow jest udziat samych studentéw w procesie zapewniania jakosci poprzez ich udziat w ciatach
decyzyjnych, szczegétowe badania ankietowe i obieralnos¢ przedmiotéw.

Informacja na temat uwzglednienia w programie studiéw przyktadéw dobrych praktyk

Zgodnie z zatozeniami realizowanej koncepcji ksztatcenia ciagtemu ulepszaniu podlegajg zaréwno programy studiéw, jak i
stosowane metody dydaktyczne. Inspiracjag w tym zakresie jest stata wspétpraca z renomowanymi uniwersytetami oraz
coroczne wyjazdy pracownikéw w ramach programu Erasmus+. Ciggta poprawa jakosci programéw i stosowanych metod
dydaktycznych jest czescig realizowanych na Wydziale i na Uczelni projektéw finansowanych w ramach Programu
Operacyjnego Wiedza Edukacja Rozwdj (POWER): programy studiéw, w tym dodatkowe certyfikowane kursy dla studentéw,
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unowoczesniane sg w ramach projektu Zintegrowany Program Rozwoju Akademii Gérniczo-Hutniczej w Krakowie (ZPR AGH),
za$ w ramach projektéw pracownicy naukowo-dydaktyczni poznajg i stosuja w praktyce nowe metody dydaktyczne,
wzmacniaja kompetencje jezykowe lub kulturowe.

Informacja na temat wspétdziatania w zakresie przygotowania programu studiéw z interesariuszami
zewnetrznymi, w szczegdlnosci stowarzyszeniami i organizacjami zawodowymi, spotecznymi

Ksztatcenie w niezwykle dynamicznie rozwijajacej sie dyscyplinie, jaka jest Informatyka, wymaga ciagtego procesu
ulepszania zakresu przekazywanej wiedzy i sposobéw jej przekazywania. Dlatego tez koncepcja ksztatcenia na kierunku
Informatyka jest raczej droga niz celem do osiggniecia. Prowadzi ona w trzech kluczowych kierunkach, ktére zapewniajg
wysokg jakos¢ ksztatcenia studentdw i rozwoj kadry naukowo-dydaktycznej. Sq to: ulepszanie zakresu przekazywanej wiedzy
w oparciu o realne potrzeby rynku i tendencje w rozwoju technologii informacyjnych, prowadzenie badan naukowych na
Swiatowym poziomie oraz wykorzystanie ich wynikéw w procesie dydaktycznym, poszerzanie umiejetnosci kadry naukowo-
dydaktycznej w zakresie przekazywania wiedzy i inspirowania studentéw do jej pogtebiania. Dynamiczna wspétpraca z
przemystem, liczne projekty badawczo-rozwojowe, organizacja wyktadéw i seminariéw czy konferencji technologicznych
gwarantuja zgodnos¢ zakresu przekazywanej wiedzy z realnymi potrzebami rynku pracy. Absolwenci studiéw sa dzieki temu
wyposazeni we wszechstronng wiedze, od podstaw teoretycznych i algorytmiki po inzynierie oprogramowania i metody
zarzadzania projektami, co czyni ich najbardziej warto$ciowymi kandydatami do pracy w renomowanych firmach sektora IT.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk zawodowych
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Warunki rekrutacji na studia

Kierunek: Informatyka (kierunek wspélny - WEAIiIB)
Specjalnos¢: Grafika komputerowa

Opis kompetencji oczekiwanych od kandydata ubiegajacego sie o przyjecie na studia

Kandydat na studia drugiego stopnia musi posiada¢ tytut inzyniera lub magistra inzyniera oraz kompetencje niezbedne do
kontynuowania ksztatcenia na studiach drugiego stopnia.

Warunki rekrutacji, z uwzglednieniem laureatéw oraz finalistéw olimpiad stopnia centralnego, a takze
laureatow konkurséw miedzynarodowych oraz ogdlnopolskich

Rekrutacja jest prowadzona zgodnie z Uchwata nr 159/2018 Senatu AGH z dnia 19 grudnia 2018

r. w sprawie zmiany uchwaty nr 41/2018 Senatu AGH z dnia 28 marca 2018 r. w sprawie

warunkdw, trybu oraz terminu rozpoczecia i zakonczenia rekrutacji na pierwszy rok studiéw

pierwszego i drugiego stopnia w roku akademickim 2019/2020.

Nabdr na specjalnosci bedzie realizowany na podstawie listy rankingowej zgodnie z liczbg dostepnych miejsc. Podstawg do
sporzadzenia tej listy bedzie wskaznik rekrutacji, ktéry jest Srednig wazong wyniku z egzaminu wstepnego oraz Sredniej ze
studiéw | stopnia.

Przewidywany limit przyje¢ na studia wraz ze wskazaniem minimalnej liczby oséb przyjetych, warunkujacej
uruchomienie edycji studiow

Minimalna liczba studentéw: 15
Maksymalna liczba studentéw: 30
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Efekty uczenia sie

Kierunek: Informatyka (kierunek wspélny - WEAIiIB)
Specjalnos¢: Grafika komputerowa

Wiedza

Symbol KEU

INF2A_WO01

INF2A_W02

INF2A_WO03

INF2A_W04

INF2A_WO5

INF2A_WO06

INF2A_WO07

INF2A_WO08

Umiejetnosci

Symbol KEU

INF2A_UO1

INF2A_U02

INF2A_UO03

INF2A_U04

Efekty kierunkowe

Kierunkowe efekty uczenia sie

ma pogtebiong wiedze w zakresie przedmiotdéw Scistych, pozwalajaca na
formutowanie i rozwigzywanie ztozonych zadan z zakresu informatyki

ma pogtebiong wiedze w zakresie specyficznych rozwigzan algorytmicznych i struktur
danych zwigzanych ze specjalnoscia, a takze wybranych technik i zastosowah metod
obliczeniowych oraz wybranych zagadnien sztucznej inteligencji

ma szczeg6towa wiedze w zakresie wybranych jezykdéw, paradygmatéw i technik
programowania z uwzglednieniem specyfiki specjalnosci

ma podbudowang teoretycznie wiedze w zakresie inzynierii oprogramowania z
uwzglednieniem specyfiki specjalnosci, w szczegdlnosci w zakresie budowy narzedzi i
systemoéw informatycznych, etapéw i metod projektowania, rozwoju i analizy
oprogramowania, oraz stosowanych modeli procesu wytwarzania oprogramowania z
zakresu specjalnosci

ma szczegbtowa wiedze w zakresie wspétczesnych technik i narzedzi
implementacyjnych, srodowisk programistycznych, technik integracji systeméw oraz
nowoczesnych architektur komputeréw i systeméw komputerowych zwigzanych ze
specjalnoscia

ma szczegbtowa wiedze w zakresie nowoczesnych rozwigzah systemowych oraz
sieciowych, z uwzglednieniem specyfiki specjalnosci

orientuje sie w obecnym stanie oraz najnowszych osiggnieciach i trendach
rozwojowych informatyki i dziedzin pokrewnych oraz ma wiedze niezbedna do
rozumienia pozatechnicznych uwarunkowan dziatalnosci inzynierskiej

ma wiedze w zakresie prowadzenia dziatalno$ci gospodarczej, ochrony i zarzadzania
wtasnoscig intelektualng oraz prawa patentowego

Kierunkowe efekty uczenia sie

potrafi pozyskiwac informacje z literatury, baz danych i innych Zrédet, integrowac
uzyskane informacje, dokonywac ich interpretacji i krytycznej oceny, wyciaga¢ wnioski
oraz formutowac i wyczerpujgco uzasadniac opinie, a takze okresli¢ kierunki dalszego
uczenia sie i realizowac¢ proces samoksztatcenia

postuguje sie jezykiem angielskim w stopniu wystarczajagcym do porozumiewania sie,
Czytania ze zrozumieniem literatury fachowej, a takze przygotowania i wygtoszenia
krétkiej prezentacji na temat realizacji zadania projektowego lub badawczego

potrafi formutowad i testowac hipotezy zwigzane z problemami inzynierskimi i
prostymi problemami badawczymi, w szczegdlnosci potrafi opracowac specyfikacje
projektowg ztozonego oprogramowania, z uwzglednieniem aspektéw prawnych oraz
innych aspektéw pozatechnicznych, z uwzglednieniem norm i standardéw,
zaprojektowad oprogramowanie adekwatnie do specyfikacji wymagan, opracowad
szczegbtowa dokumentacje wynikéw, a takze przygotowac i i przedstawi¢ prezentacje
oraz przeprowadzi¢ dyskusje wynikow

potrafi pracowac indywidualnie i w zespole, oceni¢ czasochtonno$¢ zadania,
opracowac i zrealizowa¢ harmonogram prac oraz kierowa¢ matym zespotem w sposéb
zapewniajacy realizacje zadania w zatozonym terminie

Symbol CEU

P7S_WG_A

P7S_WG_A Inz

P7S_WG_A

P7S_WG_A Inz

P7S_WG_A

P75 WG_A

P7S_WK_A

P7S_WK_A Inz

Symbol CEU

P7S_UU_A

P7S_UK_A

P7S_UW A Inz_ 0
1

P7S_UO A
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Symbol KEU

INF2A_U05

INF2A_U06

INF2A_U07

INF2A U08

INF2A_U09

Kierunkowe efekty uczenia sie

potrafi wykorzysta¢ poznane metody i modele do tworzenia réznego rodzaju
programéw o charakterze uzytkowym i naukowym, z uwzglednieniem specyfiki
specjalnosci

potrafi wykorzysta¢ znane algorytmy i struktury danych w budowie systemu
komputerowego, a takze konstruowac algorytmy z wykorzystaniem zaawansowanych
technik algorytmicznych oraz analizowac ich wtasnosci w tym ztozonos¢

potrafi dokona¢ analizy wymagan oraz analizy ryzyka zwigzanych z budowg systemu
informatycznego, projektowad oprogramowanie zgodnie z wybrana metodyka,
dobiera¢ modele i procesy wytwarzania i testowania oprogramowania, a takze
skonfigurowac system komputerowy, w szczegdlnosci w zakresie funkcji i narzedzi
zwigzanych ze specjalnoscia

postuguje sie technikami i jezykami programowania wysokiego i niskiego poziomu,
potrafi oceni¢ przydatnos¢ réznych paradygmatoéw i zwigzanych z nimi Srodowisk
programistycznych do rozwigzywania réznego typu probleméw; potrafi czytac ze
zrozumieniem, pisa¢, uruchamia¢ i weryfikowad programy zapisane z uzyciem réznych
paradygmatéw programowania, z uwzglednieniem specyfiki specjalnosci

potrafi oceni¢ przydatnosc i korzystac z dostepnych bibliotek oraz komponentéw
oprogramowania oraz narzedzi z uwzglednieniem specyfiki specjalnosci, a takze
poréwnac istniejgce rozwigzania ze wzgledu na zadane kryteria uzytkowe i
ekonomiczne oraz wskaza¢ mozliwosci ich ulepszenia, w szczegdlnosci potrafi ocenic
przydatnos¢ i mozliwos¢ wykorzystania nowych osiagnie¢ w zakresie informatyki

Kompetencje spoteczne

Symbol KEU

INF2A_KO1

INF2A_K02

Efekty kierunkowe

Kierunkowe efekty uczenia sie

potrafi mysle¢ i dziata¢ w sposéb kreatywny i przedsiebiorczy, rozumie potrzebe i zna
mozliwosci podnoszenia kompetencji swoich i innych oséb, potrafi wspétdziatac i
pracowac w grupie, przyjmujgc w niej rézne role, ma swiadomos¢ odpowiedzialnosci
za prace wlasng i za wspdlnie realizowane zadania

ma swiadomos¢ roli spotecznej absolwenta uczelni technicznej, rozumie potrzebe
formutowania i przekazywania spoteczefstwu informacji i opinii dotyczacych
osiagnie¢ informatyki, wagi profesjonalnego zachowania i przestrzegania zasad etyki
zawodowej, prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z wykonywaniem
zawodu

Symbol CEU

P7S_UW A

P7S_UW A

P7S_UW_A_Inz_0
2

P7S_UW_A Inz_ 0
2

P7S_UW_A Inz_ 0
1

Symbol CEU

P75_KO_A

P7S_KK A,
P7S_KR_A

9/24



Tabela zgodnosci kompetencji inzynierskich (Inz) z kierunkowymi

efektami uczenia sie (KEU)

Kierunek: Informatyka (kierunek wspélny - WEAIiIB)
Specjalnos¢: Grafika komputerowa

Wiedza

Symbol CEU

P7S_WG_A Inz

P7S_WK_A_Inz

Umiejetnosci

Symbol CEU

P7S_UW_A Inz_
01

P7S_UW A Inz_
02

Efekty uczenia sie dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie

podstawowe procesy zachodzace w cyklu zycia urzadzen, obiektéw i systeméw
technicznych

podstawowe zasady tworzenia i rozwoju réznych form indywidualne;j
przedsiebiorczosci

Efekty uczenia sie dla kwalifikacji obejmujacych kompetencje inzynierskie

planowac i przeprowadza¢ eksperymenty, w tym pomiary i symulacje komputerowe,
interpretowac uzyskane wyniki i wycigga¢ wnioski; przy identyfikacji i formutowaniu
specyfikacji zadan inzynierskich oraz ich rozwigzywaniu: - wykorzystywa¢ metody
analityczne, symulacyjne i eksperymentalne, - dostrzegac ich aspekty systemowe i
pozatechniczne, w tym aspekty etyczne, - dokonywaé wstepnej oceny ekonomicznej
proponowanych rozwigzan i podejmowanych dziatanh inzynierskich; dokonywac
krytycznej analizy sposobu funkcjonowania istniejgcych rozwigzan technicznych i
oceniac te rozwigzania

projektowac - zgodnie z zadang specyfikacja - oraz wykonywa¢ typowe dla kierunku
studiéw proste urzadzenia, obiekty, systemy lub realizowa¢ procesy, uzywajac
odpowiednio dobranych metod, technik, narzedzi i materiatéw

Tabela zgodnosci kompetencji inzynierskich (Inz) z
kierunkowymi efektami uczenia sie (KEU)

Odniesienia do
KEU

INF2A_WO02,
INF2A_W04

INF2A_W08

Odniesienia do
KEU

INF2A_U03,
INF2A_U09

INF2A_U07,
INF2A_UOS
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Matryca pokrycia efektéow kierunkowych

Kierunek: Informatyka (kierunek wspéiny - WEAIiIB)
Specjalno$¢: Grafika komputerowa

2019/2020/S/1li/EAIIB/INF/GK

Przedmiot Kod

Wyktad monograficzny z fizyki  EINFGKS.I1i10.239d39d29ba6c5beb76beefa76788980.19
Kim jest cztowiek?

. . POGHSS.llg1000000.8e08d4a666e2e8630013de62df756fee.19
Kontrowersje wspdtczesne

Doradztwo filozoficzne i

: POGHSS.llg1000000.334fb63e24be5f39a5ea0f7dfd056¢55.19
coaching

Polski film dokumentalny - POGHSS.llg1000000.5762711af3d76bf3098693d2553d2582.19
mistrzowie i uczniowie
Globalizacja. Nowe wyzwania g 5 NFGKS.11110.84c5607c64bdc8f89783be5bc11b9.19
wspbtczesnego Swiata
Socjologia. Wybrane POGHSS.Ig1000000.b20a16299cd3e20152ca878cd4235dc3.19
zagadnienia

Antropologia codziennosci:
rytuaty narodzin i Smierci we
wspotczesnej kulturze Polski

POGHSS.11g1000000.fc52e9eb0f17151a66659b69727¢cc737.19

SK\?V?aflg‘ty wspdlczesnego POGHSS.Ig1000000.eb4b659bdbc3aa5c16642d1f9128a286.19
Gtéwne zagadnienia i kierunki

filozofii POGHSS.1g1000000.7¢1a67954bb99f43fbe62fla26e9faa2.19

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

INF2A_WO01

x

INF2A_W02

INF2A_WO03

INF2A_WO04

INF2A_WO05

INF2A_WO06

INF2A_WO07

INF2A_W08

INF2A_UO1

INF2A_U02

INF2A_UO3

x

INF2A_U04

INF2A_UOS5

INF2A_UO06

INF2A_UO07

INF2A_UO8

INF2A_UO09

INF2A_KO1
INF2A_K02

11/24

x



Przedmiot

Od Tolkiena do D. Browna -
literatura popularna w XX i XXI
wieku

Dostepnos¢ informacji
elektronicznej

Estetyka ksztattu

Programowanie w OpenGL i
Direct3D

Teoria nowoczesnej grafiki
komputerowe;j

Architektura procesorow i
systeméw dla grafiki

Grafika publikacyjna 2D
Metody formalne

Teoria i praktyka gier
komputerowych

Jezyk angielski B2+ -
obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach
Il stopnia dla studentéw
WEAIiIB-IT

Jezyk hiszpanski B2+ -
obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach
Il stopnia - jezyk hiszpanski w
pracy i biznesie

Kod

POGHSS.11g2000000.d523bdf8e4e043d308cfccf95abbccfe.19

EAIiIBINFGKS.I1i10.94bb2c09a0ad4eaec9cd5c06ed963e3a7.19
EAIiIBINFGKS.I1i10.e40dc11flaf92ba21f2fdafécacf5b65.19

EAIiIBINFGKS.I1i10.4ab57c6b73ca8cc465996e3057bc9ca5.19

EAIIIBINFGKS.11i10.07d0241cda3f56631374f8835aaa4bde.19

EAIiIBINFGKS.I1i10.148b09df1f5a6cbb38b06b2796d1edff.19

EAIiIBINFGKS.I1i10.83ae32746193668402adb209f050c896.19
EAIiIBINFGKS.I1i10.e0ad7b7c60d85b84c5dd4a596fflcc7a.19

EAIiIBINFGKS.I1i10.bc0f0c22f955d04e221a198a5b6362ac.19

EAIiIBINFGKS.I1i20.df784956dd4d66cc2a30e414cbfd9150.19

EAIiIBINFGKS.I1i20.80b21fe12ef0f8c198fcb97de553c4ch.19

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

INF2A_WO01

X

INF2A_WO02

INF2A_WO03

INF2A_WO04

INF2A_WO05

INF2A_WO06

INF2A_WO07

INF2A_WO08

INF2A_UO1

INF2A_UO02

INF2A_UO3

INF2A_U04

INF2A_UO5

INF2A_U06

INF2A_UO07

INF2A_UO8

INF2A_UO09

INF2A_KO1
INF2A_K02

12 /24



Przedmiot

Jezyk rosyjski B2+ -
obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach
Il stopnia dla studentéw
wszystkich wydziatéw - jezyk
rosyjski w pracy i biznesie

Jezyk niemiecki B2+ -
obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach
Il stopnia dla studentéw
Wydziatu Elektrotechniki,
Automatyki, Informatyki i
Inzynierii Biomedycznej oraz
Wydziatu Informatyki,
Elektroniki i Telekomunikacji

Systemy programowania w
grafice

Metody matematyczne w
grafice komputerowej

Grafika dla potrzeb Internetu

Programowanie procesoréw
graficznych

Kryptografia i bezpieczehstwo
systemoéw informatycznych

Zaawansowane alg. i struktury
danych

Animated 3D graphics

Kod

EAIiIBINFGKS.I1i20.270b44c6a7e386¢cbce947914860a6ce7.19

EAIIIBINFGKS.1i20.255e3d6362a4d3c268ac579e661caaff.19

EINFGKS.1i20.10bd9ecb552e6951754ae9fd7eafadf6.19

EAIiIBINFGKS.I1i20.524ae69f8b695e5cf5e66bdflcfa9fb2.19

EAIiIBINFGKS.I1i20.484ffal27f204f4da59ed7afb1c42762.19

EAIiIBINFGKS.lli20.6abd88c256d5661873f08baac315f242.19

EAIiIBINFGKS.I1i20.631c14354b7c403f2c13f33e6310d3ad.19

EAIIIBINFGKS.11i20.9ac333f3773f74cfce4482de3f65af3c.19

EINFGKS.lli20.a57aede51bc4daff50d4b58435f61d31.19

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

INF2A_WO01

X

X

X

INF2A_WO02

INF2A_WO03

INF2A_WO04

INF2A_WO05

INF2A_WO06

INF2A_WO07

INF2A_WO08

INF2A_UO1

INF2A_UO02

INF2A_UO3

INF2A_U04

INF2A_UO5

INF2A_U06

INF2A_UO07

INF2A_UO8

INF2A_UO09

INF2A_KO1
INF2A_K02

13/24



Przedmiot

Specjalistyczne zrédta
informacji

Koto naukowe Grafiki
Komputerowej

Projektowanie w systemie CAD
Catia 5

Zastosowania grafiki
komputerowej

Symulacje zjawisk fizycznych
w pakietach graficznych 3D

Seminarium dyplomowe
Praca dyplomowa

Suma:

Kod

EAIiIBINFGKS.I1i20.bfb730996a3fdfa906d5446b567478a3.19

EAIiIBINFGKS.I1i40.6ef894b2208c23c871f98514f3553ddf.19

EAIlIIBINFGKS.11i40.5750d59961880bef0e57b41fa4adabab.19

EAIiIBINFGKS.I1i40.4c95f35909b91e8b78244fdcb77f4f98.19

EAIIIBINFGKS.11i40.e41192e5e4f3b42df16cdde2804fef2¢.19

EINFGKS.l1i40.6blalcd80da50ec92a5252607c9f0075.19

EINFGKS.11i40.e583d9084d973ec5c5¢c9b945ea568be3.19

Matryca pokrycia efektéw kierunkowych

INF2A_WO01

>

INF2A_WO02

INF2A_WO03

INF2A_WO04

INF2A_WO05

INF2A_WO06

INF2A_WO07

INF2A_WO08

INF2A_UO1

INF2A_UO02

INF2A_UO3

INF2A_U04

n o N
© © o
5 S 3
< < <
o N (o]
e [0 1o
£ £ =
X

X X X
X X X
12 10 5

INF2A_UO8

INF2A_UO09

INF2A_KO1
INF2A_K02
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Matryca charakterystyk efektow uczenia sie w odniesieniu do modutow zajec

Kierunek: Informatyka (kierunek wspéiny - WEAIiIB)
Specjalno$¢: Grafika komputerowa

2019/2020/S/1li/EAIIB/INF/GK

Przedmiot

Wyktad monograficzny z fizyki

Kim jest cztowiek? Kontrowersje wspotczesne
Doradztwo filozoficzne i coaching

Polski film dokumentalny - mistrzowie i uczniowie
Globalizacja. Nowe wyzwania wspétczesnego Swiata
Socjologia. Wybrane zagadnienia

Antropologia codziennosci: rytuaty narodzin i Smierci we
wspotczesnej kulturze Polski

Konflikty wspotczesnego Swiata
Gtéwne zagadnienia i kierunki filozofii

Od Tolkiena do D. Browna - literatura popularna w XX i
XXI wieku

Dostepnos¢ informacji elektronicznej
Estetyka ksztattu

Programowanie w OpenGL i Direct3D

Kod

EINFGKS.11i10.239d39d29bab6c5beb76beefa76788980.19
POGHSS.llg1000000.8e08d4a666e2e8630013de62df756fee.19
POGHSS.Ilg1000000.334fb63e24be5f39a5ea0f7dfd056¢55.19
POGHSS.l1g1000000.5762711af3d76bf3098693d2553d2582.19
EAIiIBINFGKS.I1i10.84c56df07c64bdc8f89783be5fbc11b9.19

POGHSS.1g1000000.b20a16299cd3e20152ca878cd4235dc3.19
POGHSS.I1g1000000.fc52e9eb0f17151a66659b69727¢cc737.19

POGHSS.1g1000000.eb4b659bdbc3aa5¢c16642d1f9128a286.19
POGHSS.1g1000000.7c1a67954bb99f43fbe62fla26e9faa2.19

POGHSS.11g2000000.d523bdf8e4e043d308cfccf95abbecfe.19

EAIIIBINFGKS.I1i10.94bb2c09a0a4eaec9cd5c06ed963e3a7.19
EAIIIBINFGKS.I1i10.e40dc11f1af92ba21f2fdaf6cacf5b65.19

EAIIIBINFGKS.11i10.4ab57c6b73ca8cc465996e3057bc9ca5.19

Matryca charakterystyk efektdw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec

P7S_WG_ A

P7S WG A Inz

P7S_WK_A

P7S_WK_A _Inz

P7S_UU_A

P7S_UK A

P7S_UW_A _Inz_01

>

P7S_UO A

P7S_UW_A

P7S_UW A _Inz_02

P7S_KO_A

P7S_KK_A

x
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Przedmiot

Teoria nowoczesnej grafiki komputerowej

Architektura procesoréw i systemoéw dla grafiki
Grafika publikacyjna 2D

Metody formalne

Teoria i praktyka gier komputerowych

Jezyk angielski B2+ - obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach Il stopnia dla studentéw
WEAIiIB-IT

Jezyk hiszpanski B2+ - obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach Il stopnia - jezyk
hiszpanski w pracy i biznesie

Jezyk rosyjski B2+ - obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach Il stopnia dla studentéw
wszystkich wydziatédw - jezyk rosyjski w pracy i biznesie
Jezyk niemiecki B2+ - obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach Il stopnia dla studentéw
Wydziatu Elektrotechniki, Automatyki, Informatyki i
Inzynierii Biomedycznej oraz Wydziatu Informatyki,
Elektroniki i Telekomunikacji

Systemy programowania w grafice

Metody matematyczne w grafice komputerowe;j
Grafika dla potrzeb Internetu

Programowanie procesoréw graficznych

Kod <,
(Y}
gl
n
~
o

EAIIIBINFGKS.I1i10.07d0241cda3f56631374f8835aaa4bde.19 X

EAIIIBINFGKS.1i10.148b09df1f5a6cbb38b06b2796d1edff.19 X

EAIiIBINFGKS.I1i10.83ae32746193668402adb209f050c896.19  x
EAIiIBINFGKS.I1i10.e0ad7b7c60d85b84c5dd4a596fflcc7a.19
EAIIIBINFGKS.11i10.bc0f0c22f955d04e221a198a5b6362ac.19 X

EAIiIBINFGKS.I1i20.df784956dd4d66cc2a30e414cbfd9150.19

EAIiIBINFGKS.I1i20.80b21fe12ef0f8c198fcb97de553c4ch.19

EAIIIBINFGKS.11i20.270b44c6a7e386¢cbce947914860a6ce7.19

EAIiIBINFGKS.I1i20.255e3d6362a4d3c268ac579e661caaff.19

EINFGKS.11i20.10bd9ecb552e6951754ae9fd7eafadf6.19 X
EAIiIBINFGKS.I1i20.524ae69f8b695e5cf5e66bdflcfa9fb2.19 X
EAIIIBINFGKS.11i20.484ffal27f204f4da59%ed7afb1c42762.19 X
EAIIBINFGKS.l1i20.6abd88c256d5661873f08baac315f242.19 X

Matryca charakterystyk efektdw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec

P7S_WG A Inz

x

P7S_WK_A

>

x

P7S_WK A Inz

P7S_UU_A

x

P7S_UK A

P7S_UW_A_Inz_01

x

P7S_UO A

P7S_UW_A

P7S_UW_A Inz_02

>

P7S_KO_A

. < <
¥
I¥I¥
v un
NN
a o
X X
X X
X X
X X X
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- (o}
=) )
N N NI NI
£ £ £ £
I | | I
Przedmiot Kod :' gu :| :| < < ;u < ;I ;n < <
AV
;I ;I ;I ;I gI =I =I gI =I =I gI §I
(2] wn (7] w un w wn w uv wu un un
N~ ~ N~ N N N N N N N NN
L - D - - N - - - - "R - Y-y .
Kryptografia i bezpieczenstwo systemow EAIIBINFGKS.11i20.631c14354b7c4032c13f336310d3ad.19  x  x X X X X X x x
informatycznych
Zaawansowane alg. i struktury danych EAIIIBINFGKS.I1i20.9ac333f3773f74cfce4482de3f65af3c.19 X X X
Animated 3D graphics EINFGKS.lli20.a57aede51bc4daff50d4b58435f61d31.19 X X X X
Specjalistyczne Zrédta informacji EAIIIBINFGKS.11i20.bfb730996a3fdfa906d5446b567478a3.19
Koto naukowe Grafiki Komputerowej EAIIIBINFGKS.11i40.6ef894b2208c23¢871f98514f3553ddf.19 X X X X X X X X X
Projektowanie w systemie CAD Catia 5 EAIIBINFGKS.1i40.5750d59961880bef0e57b41fa4adabab.19 X X X X X
Zastosowania grafiki komputerowe;j EAIIIBINFGKS.11i40.4c95f35909b91e8b78244fdcb77f4f98.19 X X X
Symulacje zjawisk fizycznych w pakietach graficznych 3D  EAIIIBINFGKS.I1i40.e41192e5e4f3b42df16cdde2804fef2c.19 X X X X X X
Seminarium dyplomowe EINFGKS.1i40.6b1alcd80da50ec92a5252607c9f0075.19 X X X X X
Praca dyplomowa EINFGKS.11i40.e583d9084d973ec5¢c5¢c9b945ea568be3.19 X X X X X X X X X X X
Suma: 20 12 15 2 10 7 13 7 14 8 5 12 12

Matryca charakterystyk efektéw uczenia sie w odniesieniu do modutéw zajec 17 /24
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Matryca kierunkowych efektow uczenia sie w odniesieniu do form zajec i sposobu zaliczenia, ktére pozwalaja na ich
uzyskanie

Kierunek: Informatyka (kierunek wspélny - WEAIiIB)
Specjalnos¢: Grafika komputerowa

2019/2020/S/11i/EAIiIB/INF/GK

Sposob weryfikacji i oceny efektéw uczenia sie

Nazwa modutu zajec Forma zajec osmgnletych przez StUd?n,t? w ramach Odniesienia do KEU
dydaktycznych poszczegodlnych form zajec i dla catego modutu
zajec
Wyktad monograficzny z fizyki Wyktad Egzamin INF2A_WO01, INF2A_UO3, INF2A K02
Kim jest cztowiek? Kontrowersje wspédtczesne Wyktad Esej
Doradztwo filozoficzne i coaching Wyktad Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium
PoIqu ﬁlm dokumentalny - mistrzowie i Wykfad Aktywnoé¢ na zajeciach, Esej
uczniowie
SJVC;:?;'ZaCJa' Nowe wyzwania wspofczesnego Wyktad Aktywnos¢ na zajeciach, Sprawozdanie, Esej
Socjologia. Wybrane zagadnienia Wyktad Aktywnos$¢ na zajeciach, Kolokwium
/:\nt.rop.ologla c0512|enno§C|: rytuaty narqdzm ! Wyktad Aktywnos¢ na zajeciach, Esej
Smierci we wspotczesnej kulturze Polski
Konflikty wspdtczesnego swiata Wyktad Aktywnos¢ na zajeciach, Kolokwium
Gtéwne zagadnienia i kierunki filozofii Wyktad Aktywnos¢ na zajeciach, Wynik testu zaliczeniowego
Od Tolkiena do D. Browna - literatura popularna Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt, Egzamin, Esej,
: . Wyktad )
w XX i XXI wieku Prezentacja
Dostepnos¢ informacji elektronicznej Cwiczenia projektowe Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie projektu, Projekt INF2A W04, INF2A WO5, INF2A_ W07
Estetyka ksztattu Wykiad, Cwiczenia Projekt INF2A_K02, INF2A_KO1
projektowe - -
Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, 18 /24

ktére pozwalaja na ich uzyskanie



Nazwa modutu zajec

Programowanie w OpenGL i Direct3D

Teoria nowoczesnej grafiki komputerowej

Architektura procesoréw i systeméw dla grafiki

Grafika publikacyjna 2D

Metody formalne

Teoria i praktyka gier komputerowych

Jezyk angielski B2+ - obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach Il stopnia dla
studentéw WEAIiIB-IT

Jezyk hiszpanski B2+ - obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach Il stopnia - jezyk
hiszpanski w pracy i biznesie

Jezyk rosyjski B2+ - obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach Il stopnia dla
studentéw wszystkich wydziatéw - jezyk rosyjski
w pracy i biznesie

Forma zajec
dydaktycznych

Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Wyktad

Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Wyktad, Cwiczenia
laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Lektorat

Lektorat

Lektorat

Sposob weryfikacji i oceny efektow uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegdlnych form zajec i dla catego modutu
zajec

Wykonanie ¢wiczenh laboratoryjnych, Kolokwium

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin

Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych, Wykonanie projektu

Kolokwium, Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczeh
laboratoryjnych, Wykonanie projektu, Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen, Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie, Referat, Wynik testu zaliczeniowego,
Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen, Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie, Referat, Wynik testu zaliczeniowego,
Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskus;ji,
Wykonanie ¢wiczen, Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie, Referat, Wynik testu zaliczeniowego,
Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia,

ktére pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

INF2A_W02, INF2A_WO5, INF2A_W07,
INF2A_UO5, INF2A_U06, INF2A_U08,
INF2A_U03, INF2A_UO7, INF2A_U09

INF2A_WO1, INF2A_ W07, INF2A_UO1

INF2A_WO03, INF2A_WO05, INF2A_WO07,
INF2A_WO02, INF2A_UO03, INF2A_U06

INF2A_W04, INF2A_WO07, INF2A_WO5,
INF2A_W02, INF2A_UO1, INF2A U6,

INF2A_U02, INF2A_UO5, INF2A_UO3,
INF2A_U04, INF2A_K02

INF2A_WO04, INF2A_U05, INF2A_K02

INF2A_WO02, INF2A_WO03, INF2A_WO05,
INF2A_WO01, INF2A_WO07, INF2A_UO3,
INF2A_UO5, INF2A_UQ8, INF2A_U04,
INF2A_UO6, INF2A_U09

INF2A_U02

INF2A_UO2

19/24



Nazwa modutu zajec

Jezyk niemiecki B2+ - obowigzkowy kurs jezyka
specjalistycznego na studiach Il stopnia dla

studentéw Wydziatu Elektrotechniki,
Automatyki, Informatyki i Inzynierii
Biomedycznej oraz Wydziatu Informatyki,
Elektroniki i Telekomunikacji

Systemy programowania w grafice

Metody matematyczne w grafice komputerowej

Grafika dla potrzeb Internetu

Programowanie procesoréw graficznych

Kryptografia i bezpieczenstwo systemdéw
informatycznych

Zaawansowane alg. i struktury danych

Animated 3D graphics

Specjalistyczne zrédta informacji

Forma zajec
dydaktycznych

Lektorat

Wyktad, Cwiczenia
projektowe
Wyktad

Wyktad, Cwiczenia

laboratoryjne, Cwiczenia
projektowe

Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Cwiczenia
projektowe

Wyktad, Cwiczenia
laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne,
Cwiczenia projektowe

Konwersatorium

Sposob weryfikacji i oceny efektow uczenia sie
osiagnietych przez studenta w ramach
poszczegdlnych form zajec i dla catego modutu
zajec

Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskus;ji,
Wykonanie ¢wiczen, Kolokwium, Egzamin,
Sprawozdanie, Referat, Wynik testu zaliczeniowego,
Wypracowania pisane na zajeciach, Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie projektu

Egzamin
Wykonanie projektu, Wykonanie ¢wiczen

laboratoryjnych

Wykonanie ¢wiczenh laboratoryjnych, Kolokwium

Kolokwium, Egzamin, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie projektu,
Wykonanie ¢wiczen laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie ¢éwiczen

Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia,

ktére pozwalaja na ich uzyskanie

Odniesienia do KEU

INF2A_K02

INF2A_WO02, INF2A_WO05, INF2A_WO03,
INF2A_WO07, INF2A_WO04, INF2A_U06,
INF2A_UO7, INF2A_UQ8, INF2A_UO05,
INF2A_UO1, INF2A_KO1, INF2A_K02

INF2A_WO01, INF2A_U0O5

INF2A_WO5, INF2A_ W07, INF2A_WO06,
INF2A_UO1, INF2A_U02, INF2A_U09,
INF2A_U04, INF2A_UO5, INF2A_U08

INF2A_WO02, INF2A_WO05, INF2A_WO07,
INF2A_WO03, INF2A_WO04, INF2A_WO06,
INF2A_UO5, INF2A_UOQ6, INF2A_UO08,
INF2A_UO1, INF2A_UO04, INF2A_UO02

INF2A_WO1, INF2A_ W02, INF2A_WO06,
INF2A_WO7, INF2A_WO04, INF2A_UO1,
INF2A_U06, INF2A_U09, INF2A_U03,
INF2A_U07, INF2A_KO1, INF2A_K02

INF2A_WO1, INF2A_ W02, INF2A_WO03,
INF2A_U06, INF2A_U05

INF2A_WO05, INF2A_WO07, INF2A_UO3,
INF2A_UO4, INF2A_U09
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Sposob weryfikacji i oceny efektow uczenia sie

Nazwa modutu zajec Forma zajec omagmetych przez StUan,t? w ramach Odniesienia do KEU
dydaktycznych poszczegodlnych form zajec i dla catego modutu
zajec
INF2A_ W01, INF2A_ W02, INF2A W03,
- . I . . . . . INF2A W07, INF2A_UO1, INF2A_U02,
Koto naukowe Grafiki Komputerowej Zajecia seminaryjne Udziat w dyskusji, Referat, Prezentacja INF2A_U04, INF2A UO5, INF2A K01,
INF2A K02
. . . . Cwiczenia laboratoryjne, Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie éwiczen INF2A_WO05, INF2A W07, INF2A _UO03,
Projektowanie w systemie CAD Catia 5 Cwiczenia projektowe laboratoryjnych, Projekt INF2A_KO1, INF2A_K02
Zastosowania grafiki komputerowej Wyktad Egzamin INF2A_WO05, INF2A_WO07, INF2A_UO3
S . s . INF2A W01, INF2A_WO05, INF2A W03,
S?’;‘%‘;'Zanq‘zhzlgg" isk fizycznych w pakietach V‘%’Fé?(févsg“cze”'a Aktywnoé¢ na zajeciach INF2A_UOS, INF2A_U06, INF2A_UO1,
g y proj INF2A_U03, INF2A_U07, INF2A_K02
Seminarium dyplomowe Zajecia seminaryjne Aktywnos¢ na zajeciach, Prezentacja INF2A_WO5, INF2A_W08, INF2A_UO,
yp & y) y Jeciach, J INF2A_UO3, INF2A K02
INF2A_WO01, INF2A_ W02, INF2A_WO03,
INF2A_WO04, INF2A_WO05, INF2A_WO06,
Praca dyplomowa, Recenzja pracy dyplomowej, INF2A_WO7, INF2A_ W08, INF2A_UO01,
Praca dyplomowa Praca dyplomowa Prezentacja INF2A_U02, INF2A_UO3, INF2A_U04,
INF2A_UO5, INF2A _UO06, INF2A_UO07,
INF2A_U08, INF2A_U09, INF2A K02
Matryca kierunkowych efektéw uczenia sie w odniesieniu do form zaje¢ i sposobu zaliczenia, 21/24

ktére pozwalaja na ich uzyskanie



ECTS

Kierunek: Informatyka (kierunek wspélny - WEAIiIB)
Specjalnos¢: Grafika komputerowa

taczna liczba punktéow ECTS, ktora student musi uzyska¢ w ramach:

zajec prowadzonych z bezposrednim udziatem nauczycieli akademickich lub innych oséb prowadzacych
Zajecia

zajec z zakresu nauk podstawowych wtasciwych dla danego kierunku studiéw

zajec o charakterze praktycznym, ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne, w tym zajec¢ laboratoryjnych,
projektowych, praktycznych i warsztatowych

zajec podlegajgcych wyborowi przez studenta (w wymiarze nie mniejszym niz 30% liczby punktéw ECTS
koniecznych do uzyskania kwalifikacji odpowiadajacych poziomowi ksztatcenia)

zajec z dziedziny nauk humanistycznych lub nauk spotecznych - w przypadku kierunkdéw studiéw
przyporzadkowanych do dyscyplin w ramach dziedzin innych niz odpowiednio nauki humanistyczne lub
nauki spoteczne

zajec z jezyka obcego
praktyk zawodowych

zajec zwigzanych z prowadzong w Uczelni dziatalnoscig naukowa w dyscyplinie lub dyscyplinach, do
ktérych przyporzadkowany jest kierunek studidw, w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS
wymaganej do ukonczenia studiéw na danym poziomie, z uwzglednieniem udziatu studentéw w
zajeciach przygotowujacych do prowadzenia dziatalno$ci naukowej lub udziatu w tej dziatalnosci
(dotyczy tylko studiéw o profilu ogdinoakademickim)

zajec ksztattujgcych umiejetnosci praktyczne w wymiarze wiekszym niz 50% liczby punktéw ECTS
wymaganej do ukonczenia studiéw na danym poziomie (dotyczy tylko studiéw o profilu praktycznym)

taczna liczba punktéw ECTS
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Szczegotowe zasady realizacji programu studiow ustalone przez dziekana wydziatu
(tzw. zasady studiowania)

Kierunek: Informatyka (kierunek wspdiny - WEAIiIB)
Specjalno$¢: Grafika komputerowa

Zasady wpisu na kolejny semestr

Zasady wpisu na kolejny semestr okresla Regulamin Studiéw z uwzglednieniem warunku dopuszczalnego deficytu punktéw
oraz warunkéw semestréw kontrolnych.

Zasady wpisu na kolejny semestr studiéw w ramach tzw. dopuszczalnego deficytu punktéw ECTS
Dopuszczalny deficyt punktéw ECTS jest zgodny w wymaganiami okreSlonymi w Regulaminie Studiéw AGH.
Dopuszczalny deficyt punktéw ECTS

15

Organizacja zaje¢ w ramach tzw. blokéw zajec (tj. taka organizacja przedmiotéw lub poszczegdinych form
zajed, ktora zaktada odstepstwa od cyklicznosci prowadzenia zaje¢ w poszczegodlnych tygodniach w danym
semestrze studiow)

Mozliwa jest realizacja wybranych modutéw zaje¢ w ramach tzw. blokéw zajed.
Semestry kontrolne
Zasady odbywania studiow wedtug indywidualnej organizacji studiow

Warunkiem podjecia studiéw indywidualnych jest ukonczenie studiéw pierwszego stopnia ze $Srednig ocen nie nizsza od 4.7
oraz uzyskanie 30 punktéw ECTS po pierwszym semestrze studiéw drugiego stopnia ze $rednig nie nizszg od 4.7, przy czym
w wyjgtkowych przypadkach dziekan moze zezwoli¢ na podjecie studiéw indywidualnych w pierwszym semestrze.

Warunki realizacji praktyk zawodowych, w tym w szczegodlnosci system kontroli praktyk i ich zaliczania
Zasady obieralnosci modutéw zajec

Przed rozpoczeciem semestru zostajg zebrane preferencje studentéw co do zapiséw na przedmioty obieralne. W przypadku
ograniczonej liczby miejsc na przedmiocie, pierwszenstwo wyboru konkretnych przedmiotéw majg osoby, ktére osiggnety
lepsze rezultaty w poprzednich semestrach.

.....

Nabdr na specjalnosci bedzie realizowany na podstawie listy rankingowej zgodnie z liczbg dostepnych miejsc. Podstawg do
sporzadzenia tej listy bedzie wskaznik rekrutacji, ktéry jest Srednig wazong wyniku z egzaminu wstepnego oraz Sredniej ze
studiéw | stopnia. W ramach specjalnosci nie przewiduje sie Sciezek ksztatcenia oraz Sciezek dyplomowania.

Warunki i wymagania zwigzane z przygotowaniem projektow dyplomowych i prac dyplomowych oraz realizacja
procesu dyplomowania

Ukohczenie studiéw drugiego stopnia wymaga przedstawienia przez studenta dyplomowej pracy magisterskiej oraz zdania
egzaminu dyplomowego. Praca dyplomowa oraz egzamin dyplomowy majg charakter okreslony przez Regulamin Studiéw
AGH. Zakres egzaminu dyplomowego stanowi wiedza w zakresie standardéw ksztatcenia na studiach pierwszego i drugiego
stopnia kierunku Informatyka.

Zasady ustalania ogdlnego wyniku ukonczenia studiéow

Warunkiem ukonfczenia studiéw, zgodnie z Regulaminem Studiéw AGH, jest:
# uzyskanie okreslonych w programie ksztatcenia efektéw ksztatcenia;

Szczegbtowe zasady realizacji programu studiéw ustalone 23/24
przez dziekana wydziatu



# zaliczenie wszystkich przewidzianych programem studiéw modutéw zajeé;
# uzyskanie wymaganej programem studiéw liczby punktéw ECTS;

# ztozenie pracy dyplomowej;

# ztozenie egzaminu dyplomowego.

Wynik ukonczenia studiéw wyzszych ustalany jest jako Srednia wazona nastepujgcych ocen:
# Sredniej ocen ze studiéw, ustalonej zgodnie z Regulaminem Studiéw AGH;

# ostatecznej oceny pracy dyplomowej;

# oceny egzaminu dyplomowego;

Oceny, a takze wynik ukohczenia studiéw, ustala sie do dwdch miejsc po przecinku, bez zaokraglen,
zgodnie z nastepujgca zasadg w zaleznosci od wartosci liczbowej:

* od 3,00 ocena stowna: dostateczny (3.0)

* od 3,21 ocena stowna: plus dostateczny (3.5)

* od 3,71 ocena stowna: dobry (4.0)

* od 4,21 ocena stowna: plus dobry (4.5)

* od 4,71 ocena stowna: bardzo dobry (5.0).

Inne wymagania zwiazane z realizacja programu studiow wynikajace z Regulaminu studiéw albo innych
przepisow obowiazujacych w Uczelni
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