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Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 1 Zaliczenie

punktéw ECTS

5

Forma prowadzenia i godziny zajec

Zajecia warsztatowe: 60

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 . . o
i ustug, w tym innowacji spotecznych.

Celem przedmiotu jest rozwéj kompetencji zwiazanych z inkubacja i akceleracja innowacyjnych produktéw

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

rodzaje innowacji oraz ztozong role innowacji w zyciu
spoteczno-gospodarczym

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

prowadzi¢ badania spoteczne przydatne w procesach
inkubacji i akceleracji réznych rodzajéw innowacji,

a takze analizowac i prezentowa¢ wyniki takich analiz
oraz przektadac je na rekomendacje produktowe

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

efektywnej pracy w zepole zajmujgcych sie rozwojem
innowacyjnych produktéw i ustug

Kierunkowe efekty

uczenia sie Metody weryfikacji

SOC2A W04 Projekt

SOC2A_U08, SOC2A_U09, | Projekt
SOC2A_U12

SOC2A K02, SOC2A K03, | Projekt
SOC2A K04

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Przedmiot jest pomyslalny jako warsztat, w trakcie ktérego osoby studiujgce w kilkuosobowym zespole podejmujg prace
stworzenia i inkubacji nowej lub rozwoju (akceleracji) istniejgcej innowacji o charakterze biznesowym lub spotecznym.
Przedmiot integruje i rozwija zaréwno umiejetnosci badawczo-analityczne, jak i kreatywne i komunikacyjne w jednym
ztozonym procesie projektowym symulujacym realne warunki pracy nad innowacjami.

Rodzaje zajec studenta

Naktad pracy studenta

Zajecia warsztatowe

Przygotowanie do zajec

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

Dodatkowe godziny kontaktowe

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

taczny naktfad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

60

50

20

Liczba godzin
137

Liczba godzin
60

Tresci programowe

Tresci programowe

Badania spoteczne (badania uzytkownikéw, badania
discovery, testy hipotez produktowych) oraz analiza
danych zastanych w procesie rozwoju innowacji.
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Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia

Lp. Tresci programowe przedmiotu zajec

2. Procesy kreatywne - powstawanie, rozwijanie i U1, K1 Zajecia warsztatowe
wdrazanie pomystéw w procesach rozwoju innowacji.

3. Zarzadzanie produktem i zespotem w procesach W1, K1 Zajecia warsztatowe

rozwoju innowacji.

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Mini wyktad, Demonstracja, instruktaz, Metoda warsztatowa (ang. workshop), Studium przypadku (ang. case study), Metoda
projektowa (ang. Project Based Learning), Metoda problemowa (ang. Problem Based Learning), Ksztatcenie zdalne, Design
thinking, Praca grupowa, Dyskusja

Rodzaj zajec Metody zaliczenia | Warunki zaliczenia przedmiotu

Zajecia warsztatowe Projekt inkubacja i akceleracja wybranej innowacji (projekt zespotowy) potgczona
z prezentacjg raportu

Dodatkowy opis

Warunki i sposéb zaliczenia poszczegodlnych form zajeé, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

Nieuzyskanie zaliczenia w pierwszym terminie wymaga wykonania pracy zaliczeniowej w terminie poprawkowym.

Sposdb obliczania oceny koncowej

Ocena koncowa jest wystawiana wedtug nastepujacych, réwnowaznych kryteriow:
1) Poprawnos$¢ merytoryczna procesu projektowego, adekwatnos¢ zastosowanych technik i narzedzi pracy do etapu rozwoju
innowacji. 2) Rozwdj biznesowy i uzytecznosciowy wybranej innowacji. 3) Naktad pracy zespotu.

Sposéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Wykonanie dodatkowych prac merytorycznych uzgodnionych z osobg prowadzaca.

Wymagania wstepne i dodatkowe
brak
Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Udziat w zajeciach jest obowigzkowy. Osoby studiujgce sg zobowigzane do aktywnosci na zajeciach, w tym wykonywania w
zespole ¢wiczen i zadan adekwatnych do etapu rozwoju innowacji.
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
SOC2A K02
SOC2A K03

SOC2A K04

SOC2A_U08
SOC2A_U09
SOC2A_U12

SOC2A_W04

Tresé

Samodzielnie stawia problemy praktyczne i teoretyczne oraz podejmuje poszukiwania w zakresie ich
rozwigzywania.

Jest przygotowany do otwartego uczestnictwa w dyskusji, wyrazania i przyjmowania uwag krytycznych.

Ma swiadomos¢ znaczenia analizy socjologicznej oraz wiedzy eksperckiej dla rozumienia i znajdowania

rozwigzah ztozonych wspétczesnych proceséw spotecznych, politycznych, gospodarczych i kulturowych.

Potrafi skonstruowac i prowadzi¢ rézne projekty badawcze z zakresu socjologii z wykorzystaniem
zaawansowanych metod i narzedzi badawczych.

Potrafi tworzy¢ narzedzia wykorzystujgce specyfike technologii informacyjnych i komunikacyjnych.

Potrafi w sposéb zaawansowany wyszukiwac, analizowac i ocenia¢ informacje z Zrédet pisanych i
elektronicznych.

Zna ztozone sposoby wyjasniania wspétczesnych zjawisk i proceséw spotecznych.
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