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Kod Efekty w zakresie Klerur.lkO\.Ne efekty Metody weryfikacji
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Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 Zna w zaawansowanym stopniu definicje, klasyfikacje | IFS2P_W11 Aktywnos$¢ na zajeciach,
i koncepcje teoretyczne oraz ich wzajemne relacje Egzamin

w analizie spotecznych aspektéw robotyki
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Kod

w2

Efekty w zakresie

ma zaawansowang wiedze o cztowieku, jako
podmiocie budujgcym struktury spoteczne

we wspoétczesnym, zmieniajacym sie pod wptywem
technologii spoteczenstwie (problem kohabitacji ludzi
i maszyn)

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

potrafi poprawnie stawia¢ hipotezy, analizowad
przyczyny i przebieg obserwowanych zjawisk
pozostajacych na styku Swiata spotecznego

i technologii aby wyjasnic¢ ztozone zjawiska i procesy
spoteczne; ma umiejetnos¢ realizacji projektéw oraz
prezentowania ich wynikéw

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1l

ma petne kompetencje pozwalajace na uczestniczenie
w przygotowaniu i wdrazaniu projektéw spotecznych

i potrafi w petni przewidywac wielokierunkowe skutki
spoteczne swojej dziatalnosci

Kierunkowe efekty
uczenia sie

IFS2P_W12

IFS2P_U12

IFS2P_KO03

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Egzamin

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Omowienie kulturowo spotecznych konsekwencji ekspansji robotyki wspétczesnej.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zajec studenta

Konwersatorium

Przygotowanie do zaje¢

Samodzielne studiowanie tematyki zajec
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

15
15

20

Liczba godzin
53

Liczba godzin
15

Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia

Lp. Tresci programowe przedmiotu zajec

1. Spoteczne aspekty robotyki: 1. roboty sg nastepnymi | W1, W2, U1, K1 Konwersatorium
samochodami: wspétczesne maszyny w kontekscie
kulturowym i ekonomicznym
2. sztuczne zycie: historia idei
3. automatyka, robotyka, mechatronika: powstanie i
podstawy teoretyczne dyscyplin
4. hybrydowy ekosystem: problem kohabitacji ludzi i
maszyn
5. etyczne implikacje funkcjonowania inteligentnych
uktadéw autonomicznych
6. biologia czy historia: zasoby kulturowe jako wzory
dla projektowania inteligentnych uktadéw
autonomicznych
7. technologiczne utopie kultury wspétczesnej

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Dyskusja
Rodzaj zajec Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Konwersatorium Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin

Sposdéb obliczania oceny koncowej

aktywny udziat w zajeciach 40% kolokwium (forma ustna) 60 % Zasady i forma zaliczenia w drugim (w sesji) i trzecim (w
sesji porawkowej) terminie pozstaje bez zmian.

Wymagania wstepne i dodatkowe

lektura w jezyku angielskim
Obecnosci sg wymagane w ramach nieobecnosci student/ka musi w ramach dyzuru zaliczy¢ wymagane ¢wiczenia i/lub
literature.

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest

obowiazkowa

Konwersatorium: obecnos¢, udziat w dyskus;ji
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Badania i publikacje

Publikacje

1.

2.

Olszewska, A., & Gancarczyk, J. (2017, July). Touchscreen user interface design for content based image retrieval.
[w:] Proceedings of the conference on Electronic Visualisation and the Arts, s. 315-316.

Realizatorka i pomystodawczyni projektu Re: SENSTER, ktérego celem jest przywrécenie do zycia jednego

z klasycznych dziet sztuki mediéw.SENSTER zostat stworzony pod koniec lat 60. przez Edwarda lhnatowicza. Obecnie
zajmuje sie opieka kuratorska nad rzezba.
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

IFS2P_K03

IFS2P_U12

IFS2P_W11

IFS2P_W12

Tresé

ma petne kompetencje pozwalajace na uczestniczenie w przygotowaniu i wdrazaniu projektéw spotecznych
oraz potrafi w petni przewidywac wielokierunkowe skutki spoteczne swojej dziatalnosci

potrafi prowadzac debate stawia¢ hipotezy, analizowac przyczyny i przebieg obserwowanych zjawisk
pozostajgcych na styku Swiata spotecznego i technologii, aby wyjasni¢ ztozone zjawiska i procesy spoteczne
szerokiej grupie odbiorcéw; ma umiejetnos¢ realizacji projektéw oraz prezentowania ich wynikéw

ma wiedze niezbedna do rozumienia spotecznych, ekonomicznych, prawnych, etycznych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan nowych technologii informacyjnych i komunikacyjnych oraz zna zasady
tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci

ma zaawansowang wiedze o cztowieku, jako podmiocie budujacym struktury spoteczne we wspétczesnym,
zmieniajacym sie pod wptywem technologii spoteczenstwie

Wygenerowano: 2026-04-02 15:31 5/5



