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Obstuga edytorow graficznych 1
Karta opisu przedmiotu

Informacje podstawowe

Kierunek studiow

Kulturoznawstwo

Specjalnos¢

Komunikacja wizualna i projektowanie graficzne

Jednostka organizacyjna
Wydziat Humanistyczny

Poziom ksztatcenia
Studia magisterskie Il stopnia

Forma studiéw
Stacjonarne

Profil studiow
0Ogdlnoakademicki

Koordynator Andrzej Swigder
przedmiotu

Prowadzacy zajecia Andrzej Swiader
Okres Forma zaliczenia
Semestr 1 Zaliczenie

Cykl dydaktyczny
2025/2026

Kod przedmiotu
HKLTKWS.111.04497.25

Jezyki wyktadowe
polski

Obligatoryjnos¢
Obowigzkowy

Blok zajeciowy
Przedmioty specjalnosciowe

Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Nie

Liczba

punktéw ECTS

2

Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Cl Przekazanie wiedzy na temat metod tworzenia grafiki wektorowej

C2 Zapoznanie studentéw z obstuga programu CorelDRAW

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

Posiada 0gding wiedze z zakresu projektowania
graficznego

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

u2

U3

u4

Umie przygotowac i krytycznie analizowac¢ projekty
graficzne.

Posiada umiejetnosci pozwalajgce na wykorzystanie
pakietéw graficznych w prowadzonej dziatalnosci
naukowej i badawczej.

Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i informacje
na temat zasad i teorii projektowania, ze zrédet
drukowanych i elektronicznych na poziomie
zaawansowanym.

Dysponuje umiejetnosciami korzystania z najnowszych
pakietéw oprogramowania przeznaczonych

do tworzenia animowanej grafiki wektorowej i grafiki
rastrowej.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

Rozumie potrzebe ciggtego pogtebiania

i aktualizowania wiedzy w obszarze nowoczesnych
technik informatycznych zwigzanych z dziedzing
wspdtczesnej grafiki komputerowej.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT2A_W18, KLT2A_W20

KLT2A_UO1, KLT2A_U08

KLT2A_U01

KLT2A_UO1

KLT2A_U22

KLT2A K02

Metody weryfikacji

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczeh
laboratoryjnych

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Grafika Wektorowa: prezentacja podstawowych zasad pracy z edytorami graficznymi.

Rodzaje zaje¢ studenta

Naktad pracy studenta

Cwiczenia laboratoryjne

Przygotowanie do zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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15

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

50

Liczba godzin

30
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Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. Podstawy rysunku wektorowego.

Grafika rastrowa a grafika wektorowa. Projekt
graficzny. Przeglad oprogramowanie do tworzenia
grafiki wektorowej. Formaty plikéw wektorowych.
Interfejs programu CorelDRAW. Przestrzenie barwne
RGB i CMYK. Rozdzielczos¢ DPI, PPI. Podstawowe
narzedzia rysunku wektorowego. Krzywa Béziera.
Wezty, segmenty. Ksztatty podstawowe. Palety barw.
Whasciwosci obiektéw wektorowych: kontur,
wypetnienie.

2. Tworzenie grafiki wektorowej metoda budowania z
gotowych ksztattéw.

Tworzenie obiektéw bazowych. Ksztattowanie. Import
grafiki wektorowej. Praca z warstwami. Przydatne
skroty klawiaturowe. Wypetnienie tonalne. Cien.

3. Tworzenie grafiki wektorowej metoda punkt po
punkcie.

Zasady rozmieszczania weztéw. Metoda zegarowa.
Etapy tworzenia grafiki wektorowej metoda punkt po
punkcie.

4, Tworzenie grafiki wektorowej wykorzystujac obie
poznane metody.

5. Rysowanie precyzyjne.

Siatka dokumentu. Prowadnice, prowadnice
dynamiczne. Przycigganie do siatki, prowadnic i
obiektéw. Linijki i narzedzia wymiarowania.

6. Edycja tekstu w CorelDRAW.

Tekst ozdobny i tekst akapitowy. Formatowanie
znakéw. Formatowanie akapitéw. Ramka tekstu
akapitowego. Narzedzia jezykowe. Dopasowanie
tekstu do sciezki. Wykorzystanie obiektéw
wektorowych do "postarzania" grafiki.

7. Typografia.

Liternictwo. Podstawowe typy czcionek. Odstepy
pomiedzy znakami. Linie pisma. Ozdobne zakonczenia
(szeryfy). Czcionki rodzajowe w CSS. Projektowanie
czcionek.

8. Projektowanie miniatur YT z wykorzystaniem grafiki
wektorowej.

Efekty uczenia sie dla

przedmiotu

W1, U1, U2, U3, U4, K1

W1, U1, U2, U3, U4, K1

W1, Ul, U2, U3, U4, K1

W1, U1, U2, U3, U4, K1

W1, Ul, U2, U3, U4, K1

W1, U1, U2, U3, U4, K1

W1, U1, U2, U3, U4, K1

W1, Ul, U2, U3, U4, K1

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Ksztatcenie zdalne
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Formy prowadzenia
zajec

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne
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Warunki zaliczenia

Rodzaj zajec Metody zaliczenia przedmiotu

Cwiczenia laboratoryjne | Aktywno$¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Warunki i sposéb zaliczenia poszczegdinych form zajeé, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

W trakcie ¢wiczen projektowych studenci samodzielnie wykonujg zadany projekt, wykorazystujac poznane techniki i
dobierajgc odpowiednie narzedzia. Prowadzacy wspiera studentéw, wskazujac sposoby rozwigzywania probleméw. Do
zaliczenia kursu moze przystapi¢ student, ktéry regularnie uczestniczyt w zajeciach. Dopuszczalne sg dwie
nieusprawiedliwione nieobecnosci. W przypadku niezaliczenia kursu w pierwszym terminie, student przystepuje do zaliczenia
poprawkowego na takich samych zasadach, jakie obowigzywaty w terminie pierwszym.

Sposdb obliczania oceny koncowej

Ocena kohcowa jest srednig wazong ocen uzyskanych z poszczegdlnych projektéw graficznych realizowanych w trakcie zajec
oraz podczas pracy wiasnej. Wagi zaleza od stopnia skomplikowania projektu.

Sposodb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Student, ktéry opusci wiecej niz 2 zajecia w ustala z osobg prowadzaca zajecia zakres i forme wyréwnania zalegtosci.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos$¢ podstaw uzytkowania komputerdw typu PC.
Zajecia sa wspomagane technikami ksztatcenia na odlegtos¢ (e-learning). Studenci otrzymuja dostep do powigzanego z
zajeciami kursu na Uczelnianej Platformie e-Learningowej (UPeL).

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiagzkowa

Studenci wykonujg projekty zgodnie z materiatami udostepnionymi przez prowadzacego.

Literatura
Obowiazkowa
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Zimek, R., 2015. ABC CorelDRAW X7 PL. Helion, Gliwice.
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
KLT2A K02

KLT2A_UO1

KLT2A _U08

KLT2A_U22
KLT2A_W18

KLT2A_ W20

Tresé

W sposéb pogtebiony interpretuje nowe idee i wykazuje sie przedsiebiorczym myslenieniem i dziataniem.

Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i wykorzystuje informacje ze zrédet drukowanych i
elektronicznych na poziomie zaawansowanym.

Potrafi sformutowad i uzasadni¢ tezy w wypowiedziach pisemnych i ustnych w jezyku polskim i obcym na
poziomie B2+ Europejskiego Systemu Opisu Ksztatcenia Jezykowego.

Potrafi dokona¢ zaawansowanej analizy zgromadzonego materiatu badawczego z wykorzystaniem
odpowiednich technik analitycznych i wspomagajacych programéw komputerowych.

Posiada zaawansowang wiedze o poznawczej, komunikacyjnej, kulturotwérczej i spotecznej roli jezyka.

Zna i dogtebnie rozumie gtéwne pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa
autorskiego
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