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Forma zaliczenia Liczba
Zaliczenie punktéw ECTS
2

Forma prowadzenia i godziny zajec
Wyktad: 14
Cwiczenia laboratoryjne: 14

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

C1 Zapoznanie studentéw z wybranymi problemami badah operacyjnych i metodami ich rozwigzywania

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wybrane problemy badan operacyjnych oraz metody

w1 . ! .
ich rozwigzywania

Umiejetnosci - Student potrafi:

zamodelowad oraz rozwigza¢ wybrane problemy

ul . .
optymalizacyjne

U2 sformutowaé model matematyczny zagadnien
transportowego oraz przydziatu

U3 przeanalizowa¢ ztozone przedsiewziecia z uzyciem
metod programowania sieciowego

Ua zinterpretowa¢ wyniki modelu matematycznego

w odniesieniu do praktyczngo problemu
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

pomocy w rozwigzywaniu realnych probleméw
ekonomicznych czy biznesowych, poprzez

K1 interpretacje ich jako szczegdlnych przypadkéw
generycznych probleméw badan operacyjnych, ktére
potrafi analizowad

Kierunkowe efekty
uczenia sie

ISITA W01

ISITA_UO1, ISI1A_U02

ISI1A_UO1

ISI1A_UO01, ISI1A_U02

ISI1A_UO01, ISI1A_UO03

ISI1A_KO4

Metody weryfikacji

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Wykonanie ¢wiczeh
laboratoryjnych

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Aktywnos$¢ na zajeciach

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Wprowadzenie do badan operacyjnych, programowanie liniowe, analiza wrazliwosci rozwigzania, programowanie
catkowitoliczbowe, zagadnienie transportowe, zagadnienie przydziatu, programowanie nieliniowe, elementy teorii gier

Rodzaje zaje¢ studenta
Wyktad
Cwiczenia laboratoryjne

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

taczny naktfad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp. Tresci programowe

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

14
14

32

Liczba godzin
60

Liczba godzin
28

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla Formy prowadzenia
przedmiotu zajec
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Wprowadzenie do badan operacyjnych, rys
1. historyczny, zakres dyscypliny, powigzania badan W1, K1 Wyktad
operacyjnych z innymi dziedzinami

2 Programowanie liniowe. Rozwigzywanie zadah metoda Wyktad, Cwiczenia

graficzng oraz metoda simpleks W1, UL, U4 laboratoryjne
3. Wyprane zastosowania programowania I|n|owegg . W1, U2 Wykfad
(m.in. zagadnienie transportowe, elementy teorii gier)
4. Analiza wrazliwosci rozwigzania ua Wyktad
5. Zagadnienie przydziatu W1, U2 W%';fgr'a%:’r;azma
6. Programowanie sieciowe W1, U3, u4 Wylgfgr'ai\;vr'yc;]zma
7. Programowanie catkowitoliczbowe W1, U1, U2, u4 Wﬁfgr'ai\:vr;/cjﬁima
8. Programowanie nieliniowe W1, U1, u4 Wyktad
Informacje rozszerzone
Metody i techniki ksztatcenia:
Ksztatcenie zdalne, Mini wyktad, Dyskusja
Rodzaj zajec Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Warunkiem jest zaliczenie ¢wiczen
laboratoryjnych. Ocena moze by¢ podniesiona ze
wzgledu na aktywnos¢ podczas wyktadu.

Aktywnos¢ na zajeciach, Wykonanie

Wykiad ¢wiczen laboratoryjnych

Warunkiem zaliczenia zaje¢ laboratoryjnych jest

Cwiczenia laboratoryjne Ai‘ktlywn,osc na zaje(;|ach, Wykonanie reaI|‘zac1a zac!an prlogrgmlstyczpych i qzyskanle
¢wiczen laboratoryjnych wyniku co najmniej 50% punktéw z kazdego z
nich.

Dodatkowy opis

W wyjatkowych sytuacjach cze$¢ zaje¢ moze odby¢ sie zdalnie.

Warunki i sposéb zaliczenia poszczegdlnych form zajeé, w tym zasady zaliczen poprawkowych, a takze warunki
dopuszczenia do egzaminu

Warunkiem zaliczenia zaje¢ laboratoryjnych jest realizacja zadan programistycznych i uzyskanie wyniku co najmniej 50%
punktéw z kazdego z nich.

Ocena z terminu poprawkowego jest liczona na podstawie Sredniego wyniku procentowego uzyskanego we wszystkich
terminach, w ktérych student brat udziat. Do zaliczenia zaje¢ wystarczy uzyskanie wyniku co najmniej 50% w przynajmniej
jednym terminie, np. w przypadku, gdy Srednia ze wszystkich terminéw wynosi mniej niz 50%, ale student uzyskat 50% w
ostatnim terminie, otrzymuje on zaliczenie/ocene 3,0. Natomiast, aby uzyska¢ w terminie poprawkowym ocene wyzsza niz
»dst”, sredni wynik ze wszystkich terminéw musi osiggna¢ przynajmniej poziom 60%.  Nie jest mozliwe poprawianie
pozytywnych ocen.

Szczegbtowe zasady oceniania zostang przedstawione na pierwszych zajeciach.

Sposob obliczania oceny koncowej

Ocena koncowa jest oceng z laboratorium z dodatkowym uwzglednieniem aktywnosci studenta na zajeciach (wyktad,
laboratorium).
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Sposoéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Wszystkie nieobecnosci nalezy odrobi¢. Forme odrabiania nalezy uzgodnié¢ z prowadzacym tak, zeby pozwolita ona na
realizacje efektéw ksztatcenia powigzanych z konkretnymi zajeciami. Mozliwe formy odrabiania to: samodzielne wykonanie
zadan laboratoryjnych (jezeli pozwalajg na to warunki techniczne), przygotowanie prezentacji, realizacja dodatkowego
zadania, etc.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Matematyka - elementy rachunku macierzowego, elementy matematyki dyskretnej, elementy analizy matematycznej,
podstawowa umiejetnos¢ programowania w Pythonie.

Zasady udziatu w poszczegodlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Obecnos¢ na wyktadach nie jest obowigzkowa. Znajomos¢ materiatu z wyktadu jest wymagana na zajeciach laboratoryjnych.
Aktywny udziat w wyktadzie moze mie¢ pozytywny wptyw na ocene kohcowa.

Obecnos$¢ na zajeciach laboratoryjnych jest obowigzkowa. Wszystkie nieobecnosci nalezy odrobi¢. Student w trakcie
semestru moze odrobi¢ maksymalnie 50% nieobecnosci. W przypadku, gdy liczba nieusprawiedliwionych nieobecnosci
przekroczy 15% zaje¢, student nie zostaje dopuszczony do zaliczenia. Usprawiedliwienia nalezy dostarczy¢ prowadzacemu
w terminie do 7 dni od usprawiedliwianej nieobecnosci. W przypadku, gdy student spézni sie na zajecia o wiecej niz 15
minut, prowadzacy moze nie dopusci¢ studenta do udziatu w zajeciach i zanotowac spdZnienie jako nieobecnosé.
Rejestracja audio-wizualna wyktadu/zaje¢ wymaga zgody prowadzacego.

Literatura
Obowiazkowa

1. "Badania operacyjne w przyktadach i zadaniach" pod redakcja K. Kukuly
2. "Operations Research: A Practical Introduction", Camille C. Price, Ghaith Rabadi, Michael Carter

Dodatkowa

1. "Badania operacyjne. Wybrane metody obliczeniowe i algorytmy", B. Filipowicz
2. "Wprowadzenie do algorytméw", T.H. Cormen
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Kod
ISILA K04

ISI1A_UO1

ISI1A_U02

ISI1A_UO03

ISIIA_ W01

Kierunkowe efekty uczenia sie

Tresc
Potrafi przekazywac i popularyzowa¢ wiedze dotyczacg informatyki oraz zawodu informatyka.

Potrafi wykorzysta¢ nabyta wiedze matematyczna do opisu proceséw, tworzenia modeli, analizy algorytméw
oraz innych dziatah w obszarze informatyki.

Potrafi wykorzystac wiedze z teorii graféw do tworzenia, analizowania i stosowania modeli matematycznych
stuzacych do rozwigzywania problemdw z réznych dziedzin.

Potrafi korzysta¢ z literatury fachowej, zdobywac potrzebne informacje w sieci Internet, dokonywa¢
interpretacji zdobytych informacji oraz wycigga¢ wnioski i formutowac opinie.

Zna i rozumie zagadnienia matematyczne obejmujace analize matematyczna, algebre, matematyke
dyskretng, logike, metody probabilistyczne, statystyke i metody numeryczne - przydatne do formutowania i
rozwigzywania prostych zadan zwigzanych z informatyka.
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