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Przedmiot powiazany z badaniami naukowymi
Nie

Okres Forma zaliczenia Liczba
Semestr 3 Egzamin punktéw ECTS
4
Forma prowadzenia i godziny zaje¢
Cwiczenia projektowe: 30
Konwersatorium: 15
Cele ksztatcenia dla przedmiotu
c1 Wyrobienie w studentach/studentkach przekonania o potrzebie prowadzenia badan, jako niezbywalnej czesci
procesu projektowego.
2 Uswiadomienie stuchaczom, ze badania zwigzane sg ze wszystkimi etapami procesu projektowego i zycia
produktu.
C3 Przekazanie studentom/studentkom wiedzy o podstawowych rodzajach badan.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i Metody weryfikacji
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 potrzebe prowadzenia badan, jako czesci procesu EDC1A W05 Udziat w dyskusji,
projektowego. Egzamin

w2 ze badania zwigzane sg ze wszystkimi etapami EDC1A_WO05 Udziat w dyskusji,
procesu projektowego i zycia produktu. Egzamin

W3 podstawowe rodzaje badan i sposoby ich prowadzenia. | EDC1A W05 Udziat w dyskusji,

Egzamin

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul wykorzystac rézne metody badawcze w zaleznosci EDC1A UO07 Projekt, Egzamin
od potrzeb i etapu procesu projektowego

u2 przygotowac plan badan i wdrozy¢ go w ramach pracy | EDC1A U07 Projekt, Egzamin
nad projektem

u3 analizowa¢ informacje z badan wykorzystywac je EDC1A_UO07 Projekt, Egzamin
do podejmowania decyzji projektowych

u4 miksowad ze sobg metody jakosciowe i ilosciowe dla EDC1A UO07 Projekt, Egzamin
uzyskania lepszych efektéw badawczych

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 zastosowania badah w procesie projektowym EDC1A K01 Projekt

i wykorzystania ich wynikéw do projektowania
rozwigzah odpowiadajacych na potrzeby kohcowych
uzytkownikéw.

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec
Konwersatorium podejmujgce tematyke metod badawczych, zakresu i sposobéw ich wykorzystania. Cwiczenia projektowe

pozwalajgce w sposdb praktyczny wykorzystaé wiedze z konwersatorium

Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

Rodzaje zaje¢ studenta . Y s
na zrealizowane aktywnosci

Cwiczenia projektowe 30
Konwersatorium 15
Przygotowarjie projektu, prezentacji, pracy pisemnej, 30
sprawozdania

Przygotowanie do zajeé 30
Dodatkowe godziny kontaktowe 5
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe 2
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taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Liczba godzin
112

Liczba godzin
45

Tresci programowe

Tresci programowe

Tematyka konwersatorium:

» Wprowadzenie: wykorzystywane badah w
projektowaniu, ich rola i miejsce w procesie
projektowym

* Okreslenie problemu badawczego i projektowego,
tworzenie planu/kanwy badan

* Dobér préby w badaniach iloSciowych i
jakosciowych, reprezentatywnos$¢ badan

* Analiza danych zastanych

* Metody i techniki badan ilosciowych i jakosciowych
* Przygotowanie narzedzi badawczych w badaniach
ilosciowych i jakosciowych - budowa pytan otwartych,
zamknietych, kafeteria, pytania na skali pomiaru

* Realizacja badanh w terenie.

* Podstawowe informacje dotyczace analizy,
wizualizacja danych, zasady prezentacji z badan

* Podejscie atomic research

* Etyka w badaniach
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Lp. Tresci programowe

2. Problematyka ¢wiczen:

Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia
przedmiotu zajec

U1, U2, U3, U4, K1 Cwiczenia projektowe

» Wprowadzenie do grupowej pracy projektowej,

prezentacja zatozen projektu

* Okreslenie problemu projektowego i badawczego

* Postawienie kluczowych pytan badawczych i hipotez

* Wybdr metody badawczej oraz okreslenie grupy

badanych

* Dobér préby badawczej - opracowanie kryteriéw

doboru

* Analiza danych zastanych zwigzanych z problemem

badawczych

* Przygotowanie narzedzia badawczego

» Warunki realizacji badania, analiza potencjalnych

problemoéw i ryzyka
* Realizacja badania

* Analiza danych z badania

* Interpretacja i wizualizacja wynikéw; odniesienie sie

do zatozen koncepcyjnych

* Przygotowanie podsumowania (wraz z
rekomendacjami) w postaci prezentac;ji

* Publiczne wygtoszenie prezentacji oraz informacja
zwrotna od pozostatych grup projektowych

* Ewaluacja projektu badawczego oraz ocena pracy w

grupie

Metody i techniki ksztatcenia :

Informacje rozszerzone

Wyktad, Mini wyktad, Studium przypadku (ang. case study), Praca grupowa, Dyskusja, Metoda warsztatowa (ang. workshop)

Rodzaj zajec Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Cwiczenia projektowe Projekt, Egzamin

Realizacja projektu badawczego (od koncepcji badania po analize i
prezentacje wynikéw)

Konwersatorium Udziat w dyskusji, Egzamin | Obecno$¢ na zajeciach, uczestniczenie w dyskusji (na podstawie
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Dodatkowy opis
Przedmiot podejmujacy zagadnienia roli i miejsca badan w procesie projektowym: etapu discovery, walidacji potencjalnych

rozwiagzan (hipotez) i pomiaru/poprawy funkcjonowania wdrozonych rozwigzan.

Warunki i sposéb zaliczenia poszczegdlnych form zaje¢, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

Obecnos$¢ na konwersatorium, pozytywna ocena z egzaminu pisemnego (min. 51% punktacji) oraz poprawna realizacja
projektu grupowego.
Sposdb obliczania oceny koncowej

Ocena z konwersatorium:
1. Aktywnos¢ w trakcie zaje¢ - 30% oceny koncowe;j
2. Ocena z egzaminu pisemnego - 70% oceny koncowej

Ocena z ¢wiczen:
1. Ocena z projektu grupowego - 100% oceny konhcowej
Sposadb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Konsultacje, praca wtasna studenta.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Brak

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Konwersatorium - obecnos¢ obowigzkowa.
Cwiczenia projektowe - obecnos¢ obowigzkowa.

Literatura
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Dodatkowa
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Portigal S., Interviewing Users. How to Uncover Compelling Insights, Rosenfeld, 2013.
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Badania rynku. Jak zrozumie¢ konsumenta (red.) Lutostanski M., tebkowska A., PWN, Warszawa 2021.
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod Tresé

EDC1A K01 | Jest Swiadomy spotecznego kontekstu projektownia

EDC1A UO07 Potrafi wskazac potrzeby zwigzane z uwzglednieniem czynnika spotecznego w procesie projektowania
- partycypacyjnego

Zna metodologie projektownaia partycypacyjnego, zorientowanego na uzytkownika, Future Design, rozumie

potrzebe prowadzenia badan, jako czesci procesu projektowego, zna i rozumie pojecie praktyk spotecznych i
relacji spotecznych oraz ich wptywu na projektowanie

EDC1A_WO05
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