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Zapoznanie studentéw ze sposobami konceptualizacji rzeczywistosci mediéw i komunikacji spotecznej, jej
teoretycznymi ujeciami i sposobami wyjasniania wtasciwymi dla nauk humanistycznych i spotecznych.

Uswiadomienie studentom mozliwosci wykorzystania ram teoretycznych w krytycznym rozumieniu kultury
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

w1l Ma wiedze na temat sposobdw i tradycji
konceptualizowania i wyjasniania medidéw oraz regut
rzadzacych komunikacja spoteczna.

w2 Zna i rozumie fundamentalne problemy zwigzane

z rozwojem technologii komunikacyjnych i medialnych.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Ul Potrafi trafnie dobieraé podstawowe pojecia
i wyjasnienia teoretyczne oraz dokonywac przy ich
pomocy podstawowych analiz rzeczywistosci
medialnej i komunikacyjne;j.

u2 Potrafi dobiera¢ i stosowa¢ metody i narzedzia
badawcze do zadah projektowych zwigzanych
z poznawaniem i komunikowaniem wiedzy na temat
kultury medialnej i komunikacji spotecznej oraz
uzywac narzedzi i technik do przetwarzania wiedzy
i prezentowania wynikéw badan wtasnych.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Jest Swiadomy znaczenia poszczegdinych porzadkéw
medialnych, poszczegéinych technologii mediéw
i mechanizméw komunikacji spotecznej w ich relacjach
z kulturg i zyciem spotecznym.

K2 Jest gotowy do formatowania zdarzeh
komunikacyjnych i medialnych w wymiarze
badawczym, edukacyjnym oraz popularyzacyjnym.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT1IA_W10, KLT1IA W11,

KLT1A W24

KLT1IA W22, KLT1IA_ W24

KLT1A_U10, KLT1A U12,

KLT1A Ul6

KLT1A U18, KLT1A U23

KLT1A K04

KLT1A_KO06, KLT1A_KO07

Metody weryfikacji

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Projekt, Egzamin

Udziat w dyskus;ji,
Egzamin, Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Projekt, Egzamin

Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Projekt, Egzamin,
Prezentacja

Projekt

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Modut wyktadowy koncentruje sie na prezentacji wiedzy dotyczacej teorii medidw i komunikacji spotecznej.
Moduty ¢éwiczeniowe i projektowe dedykowane sg adaptacjom rozwazah teoretycznych na pootrzeby prac projektowych
zwigzanych z badaniem medidéw i realizowaniem dziatan przy ich pomocy.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta

Wyktad

Cwiczenia audytoryjne

Przygotowanie do zajec

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe
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14

14

21

14

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci
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Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

Zajecia warsztatowe

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

16

14

Liczba godzin
100

Liczba godzin
42

Tresci programowe

Lp. Tresci programowe

1. 01. Bezposrednios¢, posrednictwo i komunikacja

02. Medium: technologie komunikacji, instytucje
spoteczne i ekosystemy komunikacyjne

03. Zbiorowa wyobraznia: informacja, narracja,
propaganda

04. Porzadki medialne: mechaniczne, analogowe i
cyfrowe

05. Wizualnos¢: obrazy, ekrany i symbole
06. Audialnos¢: dzwieki, oralnos$¢ i audiosfery

07. Interaktywnos¢: dane i interfejsy

08. Literacies: kulturowe mediowanie i kompetencje

komunikacyjne
07. Krytyczne mapowanie i czytanie mediéw

08. Medialne utopie: Al, Internet, symulacja

2. 01. Ewolucje technologii i requt medialnych
(archeologie mediéw)

02. Zbiorowa wyobraznia: informacja, narracja,
propaganda - ¢wiczenia rozpoznawcze

03. Cyfrowa rewolucja: mapowanie
04. Userzy w dziataniu: konsument, kurator, twérca
05. Wizualnos¢: studia przypadkdéw
06. Audialnos¢: studia przypadkéw

07. Interaktywnos¢: studia przypadkéw

3. Warsztaty projektowe: projekty badajace media i
budujgce kulture medialne
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Efekty uczenia sie dla
przedmiotu

Formy prowadzenia
zajec

W1, w2, Ul, K1 Wyktad

W2, U1, U2, K1, K2

W1, W2, U1, U2, K1, K2 Zajecia warsztatowe

Cwiczenia audytoryjne
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Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Wyktad, Praca grupowa, Studium przypadku (ang. case study), Dyskusja

Rodzaj zaje¢ Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Wyktad Aktywnos¢ na zajeciach, Egzamin
Cwiczenia audytoryjne Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Prezentacja

Zajecia warsztatowe Projekt

Warunki i sposéb zaliczenia poszczegdlnych form zajeé, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

Wykfad zaliczany jest na podstawie egzaminu pismnego. Warunki zaliczenia ¢wiczen: 1. Obecnos¢ na zajeciach
(dopuszczalna jedna nieobecnos¢) 2. Aktywne uczestnictwo w zajeciach (przygotowanie do zaplanowanych dyskusji i zadan,
czytanie materiatéw). 3. Projekt - przygotowanie i przeprowadzenie badah mediéw.

Sposéb obliczania oceny koncowej

Ocena koncowa stanowi wypadkowa oceny z egzaminu (test jednokrotnego wyboru) oraz oceny z ¢wiczen i warsztatu.

Sposéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Student nie moze opusci¢ wiecej niz 50% zaje¢. W przypadku zalegtosci ustalone zostang indywidualne formy ich zaliczenia.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Udziat w zajeciach wyktadowych bez wstepnych wymagan. Udziat w éwiczeniach audytoryjnych i zajeciach warsztatowych w
oparciu o lektury i realizacje zadanh konceptualnych.

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Wykfad: Studenci uczestnicza w zajeciach poznajac kolejne tresci nauczania zgodnie z syllabusem przedmiotu.
Cwiczenia audytoryjne: Studenci przystepujac do ¢wiczeh sg zobowigzani do przygotowania sie w zakresie wskazanym
kazdorazowo przez prowadzacego (np. w formie zestawdw zadan).

Cwiczenia warsztatowe: praca nad proijektami badawczymi i medialnymi

Literatura
Obowiazkowa

1. Manovich L., Jezyk nowych mediéw, Warszawa 2006.

2. Celinski P., Postmedia. Cyfrowy kod i bazy danych, Lublin 2013. postmedia.pl

3. Hudzik J. P., Wykfady z filozofii mediéw: podstawy nauk o komunikowaniu, Warszawa 2017.
4. Zawojski P., Cyberkultura. Syntopia sztuki, nauki i technologii, Warszawa 2010.

5. Gormant L., McLean D., Media i spoteczefistwo. Wprowadzenie historyczne, Krakéw 2010.
6. Jenkins H., Konwergencja medidéw, Warszawa 2006.
7. McLuhan M., Zrozumie¢ media. Przedtuzenia cztowieka. Warszawa 2004.

Badania i publikacje
Badania

1. P. Celinski, Postmedia. Cyfrowy kod i bazy danych, Lublin 2013.
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2. P. Celinski, Interfejsy. Cyfrowe technologie w komunikowaniu, Wroctaw 2010.

Wygenerowano: 2026-05-22 16:47

5/6



Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

KLT1A_KO04

KLT1A_KO06

KLT1A_KO7

KLT1A_U10

KLT1A_ U12

KLT1A U16

KLT1A_U18

KLT1A U23

KLT1A_W10

KLT1A W11

KLT1A W22

KLT1A W24

Tresé

Samodzielnie podejmuje i inicjuje dziatania badawcze na poziomie podstawowym na rzecz rozwigzywania
probleméw poznawczych i praktycznych.

Rozumie problematyke etyczng zwigzana z pracg naukowg i zawodowa. Przestrzega i rozwija jej zasady i
nakfania innych do dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad.

Wykazuje motywacje do zaangazowanego uczestnictwa w zyciu spotecznym i kulturalnym i inicjuje dziatania
na rzecz srodowiska spotecznego.

Konstruuje i rekonstruuje réznego rodzaju argumentacje, odwotujac sie do podstawowych przestanek
normatywnych danego stanowiska lub do zatozenh $wiatopogladowych badzZ tradycji kulturowych.

Formutuje w mowie i na piSmie proste problemy badawcze, stawia tezy oraz artykutuje wtasne poglady w
kwestiach spotecznych, kulturowych i Swiatopoglgdowych.

Dobiera strategie argumentacyjne, konstruuje na poziomie elementarnym krytyczne argumenty, formutuje
odpowiedzi na krytyke i potrafi komunikowac sie na tematy specjalistyczne z réznymi grupami odbiorcéw.

Potrafi wspétpracowac z innymi cztonkami zespotu (réwniez w zespotach interdyscyplinarnych) planujac i
organizujac prace indywidualng i zespotowa.

Rozumie istote spoteczenstwa informacyjnego i potrafi scharakteryzowaé przemiany zycia spotecznego pod
wptywem nowoczesnej technologii.

Zna i rozumie na poziomie podstawowym role refleks;ji filozoficznej, spotecznej i historycznej w ksztattowaniu
kultury.

Zna podstawowe relacje zachodzace miedzy gtéwnymi pradami umystowymi epoki a przemianami
dokonujacymi sie w obszarze kultury i zycia spotecznego, z uwzglednieniem roli i znaczenia mediéw.

Zna podstawowe terminy zwigzane z medioznawstwem i naukami o komunikowaniu, ma podstawowg wiedze
na temat funkcjonowania i organizacji systeméw medialnych i instytucji okotomedialnych.

Posiada wiedze na temat technologii informatycznych i audiowizualnych.
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