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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

Kierunkowe efekty
uczenia sie

Metody weryfikacji

w1

Zna i rozumie podstawowe pojecia z zakresu kultury
konwergencji i rozpoznaje zjawiska transmedialnosci
i transfikcjonalnosci w narracjach Swiatotwdrczych
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Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie uczenia sie

W2 Zna rézne przyktady Swiatéw transmedialnych KLT2A W01
i transfikcjonalnych we wspoétczesnej kulturze

Umiejetnosci - Student potrafi:

Ul Umie zaprojektowad narracje transmedialng KLT2A _U04, KLT2A UO5,
z wykorzystaniem zalet poszczegdlnych platform KLT2A UO09, KLT2A U18
medialnych

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Zarzadza praca nad projektem w chmurze KLT2A K10

w wieloosobowym zespole na poziomie mikro i makro

Metody weryfikacji

Kolokwium

Projekt

Zaangazowanie w prace

zespotu

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Warsztaty przedstawiajg narzedzia i sposoby mapowania wszystkich komponentéw Swiata transmedialnego, uczac

zespotowej pracy nad tworzeniem encyklopedii $wiata (lore) dla makronarracji realizowanych na réznych platformach
medialnych. Studenci w ramach zaje¢ beda zajmowali sie stworzeniem wspdlnej Wiki catego projektu Swiata, uwzgledniajace;
wszystkie jego najwazniejsze komponenty w relacji do mozliwosci oferowanych przez sktadowe platformy medialne.

Rodzaje zaje¢ studenta

Zajecia warsztatowe

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,

sprawozdania

Dodatkowe godziny kontaktowe

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Naktad pracy studenta

Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane aktywnosci

30
20

25

Liczba godzin

82

Liczba godzin

30

Tresci programowe
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Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia

Lp. Tresci programowe przedmiotu zajec

1. Tworzenie $wiata transmedialnego: Warsztaty W1, W2, U1, K1 Zajecia warsztatowe
przedstawiajg narzedzia i sposoby mapowania
wszystkich komponentdw Swiata transmedialnego i
transfikcjonalnego, uczac zespotowej pracy nad
tworzeniem encyklopedii multiwersum i
projektowaniem cross-overdw (transfikcjonalnych
referencji) miedzy réznymi fikcyjnymi swiatami.
Studenci w ramach zajec¢ beda zajmowali sie
stworzeniem wspdlnej Wiki catego multiwersum,
uwzgledniajgcej wszystkie najwazniejsze komponenty:
Swiaty sktadowe, postaci, lokacje i obiekty.
Najistotniejszym punktem warsztatéw bedzie
nauczenie sie wyzyskiwania aututéw Swiatotwérczych
danej platformy medialnej i dlatego kohcowy projekt
bedzie musiat wykorzystywa¢ co najmniej trzy takie
platformy w catosciowej kreacji $wiata (np. komiks,
gre wideo i powiesc).

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Elementy myslenia wizualnego np. mapa mysli (mind mapping), mapa koncepcyjna (concept mapping), postery i plakaty,
notatki graficzne (sketchnoting), Design thinking, Studium przypadku (ang. case study), Dyskusja

Rodzaj zaje¢ Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Zajecia warsztatowe Kolokwium, Projekt, Zaangazowanie w prace zespotu

Sposdb obliczania oceny koncowej

Podstawg oceny bedzie stworzenie projektu $wiata transmedialnego (multiwersum) z wykorzystaniem co najmniej 3 platform
medialnych i projektu relacji transfikcjonalnych w obrebie $wiata.

Sposéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Zaliczenie materiatu w trakcie konsultacji.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Atutem bedzie zainteresowanie nowoczesnymi sposobami produkcji tresci, w tym zwtaszcza uniwersami franczyzowymi
(Marvel Cinematic Universe, DC Extended Universe, Star Wars Universe itp.), a takze kulturg fanowska, nowymi mediami,
grami wideo, i/lub innymi mediami interaktywnymi.

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Zajecia warsztatowe:
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

KLT2A K10

KLT2A_U0O4

KLT2A_UO05

KLT2A_U09

KLT2A U18

KLT2A_W01
KLT2A W03
KLT2A_W06

KLT2A_W17

KLT2A_W22

Tresé

Posiada umiejetnos¢ nawigzywania relacji interpersonalnych dla wypetniania zobowigzah spotecznych,
insprowania i organizowania dziatalnosci na rzecz srodowiska spotecznego.

W sposéb wszechstronny rozpoznaje, interpretuje i przeprowadza krytyczna analize dzieta literackiego,
filmowego, plastycznego, muzycznego i teatralnego z zastosowaniem odpowiednich metod i narzedzi, w celu
okreslenia ich znaczen dzieta, jego oddziatywania spotecznego oraz miejsca w procesie historyczno-
kulturowym.

Poprawnie stosuje poznana rozszerzong terminologie kulturoznawcza.

Analizuje ztozone teksty kulturoznawcze (z dziedzin i dyscyplin nauki wtasciwych kulturoznawstwu),
identyfikuje ich paradygmaty.

Potrafi kierowa¢ interdyscyplinarnym zespotem i wspétpracowad z innymi cztonkami zespotu przyjmujgc
(podejmujac) wiodaca role.

Posiada pogtebiong wiedze o obszarach bedacych przedmiotem badanh kulturoznawczych.
Zna zaawansowang terminologie uzywang w kulturoznawstwie jako dyscyplinie naukowej.
Zna i rozumie zaawansowane metody analizy i interpretacji zjawisk kulturowych.

Zna zaawansowane metody interpretacji tekstu filozoficznego, dzieta literackiego, dzieta sztuk plastycznych
oraz innych artefaktéw kulturowych, sztuki filmowej, muzycznej, teatralnej oraz innych.

Zna gruntownie terminy zwigzane z medioznawstwem i naukami o komunikowaniu, ma podstawowa wiedze
na temat funkcjonowania i organizacji systeméw medialnych i instytucji okotomedialnych.
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