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Forma prowadzenia i godziny zajec

Cwiczenia laboratoryjne: 30

Konwersatorium: 15

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Celem kursu jest wprowadzenie studentéw w podstawowe zagadnienia wzornictwa, socjologii designu oraz
spotecznego kontekstu pracy projektantéw; oméwienie podstawowych pojec teoretycznych z zakresu wiedzy

o sektorach kreatywnych, przyblizenie koncepcji twérczosci w tych obszarach, odpowiedzialnosci twércéw a takze
recepcji wytwordw ich dziatalnosci. Omawiane zagadnienia beda miaty takze aplikacyjny charakter, a wiec

C1

przyblizajagcy wiedze o strategicznych i wdrozeniowych dziataniach w obszarze wybranych podmiotéw

organizacyjnych i spotecznych.
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 ma zaawansowang wiedze o cztowieku, jako
podmiocie budujacym struktury spoteczne
we wspotczesnym, zmieniajagcym sie pod wptywem
technologii spoteczenstwie

w2 zna w zaawansowanym stopniu definicje, klasyfikacje
i koncepcje teoretyczne oraz ich wzajemne relacje
w analizie technologi w wymiarze: technicznym,
psychologicznym, spotecznym i kulturowym.

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul potrafi poprawnie stawia¢ hipotezy, analizowaé
przyczyny i przebieg obserwowanych zjawisk
pozostajacych na styku Swiata spotecznego
i technologii aby wyjasnic¢ ztozone zjawiska i procesy
projektowania przemystowego

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 jest przygotowany do udziatu w interdyscyplinarne;j
debacie i krytycznej oceny odbieranych tresci

Kierunkowe efekty

uczenia sie

IFS2P_W12

[FS2P_W11

IFS2P_U12

IFS2P_K04

Metody weryfikacji

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt, Esej

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt, Esej

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt, Esej

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Konwersatorium po$wiecone historii oraz spoteczno-kulturowym kontekstom projektowania dla przemystu. Cwiczenia
laboratoryjne egzemplifikuja cykl pracy nad wzorem przemystowym. Kurs oferuje interdyscyplinarne i krytyczne przeglad
koncepcji zwigzanych z projektowaniem, w tym zagadanieniami projektowania partycypacyjnego. Kurs stuzy stworzeniu
podstawy do urefleksyjnonej praktyki projektowania w czasach koprodukcji, zwracajgc uwage na zaangazowanie réznych
podmiotéw w badanie konkretnych probleméw, artykutowania ich i wspélnego formutowanie mozliwych rozwigzan.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zajec studenta

Cwiczenia laboratoryjne
Konwersatorium

Przygotowanie do zajec

Samodzielne studiowanie tematyki zajec
Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Dodatkowe godziny kontaktowe

taczny naktad pracy studenta
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Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Tresci programowe

Tresci programowe y
prog przedmiotu

Plan konwersatorium W1, W2, U1, K1

1. Wprowadzenie do kursu wzornictwo przemystowe i
spoteczenstwo

2. Design - réznorodnos¢ definicyjna (wzornictwo,
komunikacja wizualna, grafika uzytkowa- definicje)

3. Jezyk przedmiotu i znaczenie kultury materialnej
we wspoétczesnym swiecie

4. Design rzeczy codziennych - o emocjach i
wzornictwie

5. O krytycznej funkcji designu i wspétczesnej roli
projektanta

6. Design odpowiedzialny spotecznie i projektowanie
uniwersalne w praktyce

7. Myslenie projektowe - podsumowanie zajec

Wzornictwo przemystowe: ¢wiczenia laboratoryjne: W1, W2, U1, K1
¢wiczenia

Cykl ¢wiczen egzemplifikujacych kolejne etapy
procesu rozwijania produktu przystosowanego do
produkcji seryjnej.

. Planowanie strategiczne oraz studium wykonalnosci
. Brief dla projektantéw

. Specyfikacja projektowa produktu

. Projekt koncepcyjny

. Projekt postaci

. Projekt szczegétowy

. Projekt inzynierski

. Prototypy

. Wspétpraca realizacyjna

Co~NOOUTE WN -

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Pytania sokratejskie, Praca grupowa, Ksztatcenie zdalne, Dyskusja

Liczba godzin
45

Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia

zajec

Konwersatorium

Cwiczenia laboratoryjne

Rodzaj zajec Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Cwiczenia laboratoryjne | Aktywno$¢ na zajeciach, Wykonanie

¢wiczen laboratoryjnych, Projekt
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Rodzaj zajec Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Konwersatorium Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w 1. Udziat w konwersatorium jest obowigzkowy,
dyskusji, Esej obecnos¢ i znajomos¢ tekstéw oraz dyskutowanie na
ich temat jest konieczne do jego zaliczenia
(dopuszczalna jest jedna nieusprawiedliwiona
nieobecnos¢) - 50% oceny kohcowej 2. Esej
indywidualny: na temat zaproponowany przez
prowadzacego - 50% oceny kohcowej Inne informacje

Dodatkowy opis

Nalezy by¢ przygotowanym do tradycyjnego notowania i przygotowywania notatek z tekstéw. Seminarium ma tradycyjny
charakter i opiera sie na modelu sokratejskim - tj. dyskusji wywotywanej tekstem, ale wymagajgcej osobistego
zaangazowania wszystkich Uczestniczek i Uczestnikéw dyskusiji. Literatura kursowa: dostepna na stronie kursu (pliki, linki)
lub w bibliotece WH AGH (budynek D13) w ramach oryginalnych publikacji.

Warunki i sposéb zaliczenia poszczegdlnych form zajeé, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

Ocena z kursu na podstawie dwéch komponentéw : 1) Dokumentacja projektowa: wizualny i pisemny opis dokumentujacy
koncepcje i inscenizacje ostatecznego projektu (50%). 2) Esej dotyczacy zagadnieh poruszanych w ramach kursu (50%),
Student/ka moze bez konsekwencji opusci¢ 1. zajecia. Kazda kolejna nieobecnos$¢ wymaga wykonania pracy (lektura tekstu,
zadania) uzdognionej z prowadzacym.

Sposdéb obliczania oceny koncowej

aktywny udziat w konwersatorium50% aktywny udziat w ¢wiczeniach laboratoryjnych, wykonanie ¢wiczen 50 %

Sposodb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Student/ka moze bez konsekwencji opusci¢ 1. zajecia. Kazda kolejna nieobecnos¢ wymaga wykonania pracy (lektura tekstu,
zadania) uzdognionej z prowadzgacym.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Obecnosci sg wymagane w ramach nieobecnosci student/ka musi w ramach dyzuru zaliczy¢ wymagane ¢wiczenia i/lub
literature.

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Cwiczenia laboratoryjne: Studenci wykonujg ¢wiczenia laboratoryjne zgodnie z materiatami udostepnionymi przez
prowadzacego. Student jest zobowigzany do przygotowania sie w przedmiocie wykonywanego ¢wiczenia, co moze zostaé
zweryfikowane kolokwium w formie ustnej lub pisemnej. Zaliczenie zaje¢ odbywa sie na podstawie zaprezentowania
rozwigzania postawionego problemu. Zaliczenie modutu jest mozliwe po zaliczeniu wszystkich zaje¢ laboratoryjnych.
Konwersatorium:
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
IFS2P_K04

IFS2P_U12

IFS2P_W11

IFS2P_W12

Tresé
jest przygotowany do udziatu w interdyscyplinarnej debacie i krytycznej ocenie odbieranych tresci

potrafi prowadzac debate stawia¢ hipotezy, analizowac przyczyny i przebieg obserwowanych zjawisk
pozostajgcych na styku Swiata spotecznego i technologii, aby wyjasni¢ ztozone zjawiska i procesy spoteczne
szerokiej grupie odbiorcéw; ma umiejetnos¢ realizacji projektéw oraz prezentowania ich wynikéw

ma wiedze niezbedna do rozumienia spotecznych, ekonomicznych, prawnych, etycznych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan nowych technologii informacyjnych i komunikacyjnych oraz zna zasady
tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci

ma zaawansowang wiedze o cztowieku, jako podmiocie budujacym struktury spoteczne we wspétczesnym,
zmieniajacym sie pod wptywem technologii spoteczenstwie
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