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Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Kod

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 Student zna terminologie zwigzana z kulturowymi
aspektami Al, rozpoznaje podejscia metodologiczne
i najwazniejsze problemy z tego obszaru.

W2 Student ma wiedze o relacjach proceséw spotecznych

i kulturowych z procesami rozwoju technologii.

Umiejetnosci - Student potrafi:

Ul Student potrafi identyfikowa¢ najwazniesze problemy
etyczne i komunikacyjne wynikajace z technologii Al
oraz zagrozenia dla przysztego rozwoju cztowieka.

u2 Student umie dokona¢ analizy przypadku odnoszace;j

sie do zastosowan sztucznej inteligencji w réznych
obszarach zycia spotecznego i twdrczosci kulturowe;.

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

Student aktywnie uczestniczy w dyskusjach,
dobierajgc argumenty z poszanowaniem
interlokutoréw.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

KLT1A W02, KLT1IA_WO03,
KLT1A W06, KLT1IA_WO07,
KLTIA_W11

KLT1A W15, KLT1A W16,
KLT1A_W18, KLT1A_W21,
KLT1A W22, KLT1A_ W24

KLT1A UO1, KLT1A_UO2,
KLT1A U03, KLT1A_UO5

KLT1A_U06, KLT1A_U07,
KLT1A_U11, KLT1A_U12,
KLT1A_U20, KLT1A_U23

KLT1A_K02, KLT1A_K04,
KLT1A_K06, KLT1A_KO8,
KLT1A_KO09

Metody weryfikacji

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt, Studium
przypadkdw , Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt, Studium
przypadkéw , Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt, Studium
przypadkdw , Prezentacja

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt, Studium
przypadkéw , Prezentacja

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt, Studium
przypadkdéw , Prezentacja

Tresci programowe zapewnhniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Nowe technologie komunikacyjne w dobie Al. Sztuczna inteligencja jako wyzwanie kulturowe, poznawcze, etyczne,
spoteczne, naukowe, biznesowe. Al a social media. Algorytmy w kulturze. Automatyzacja proceséw tworczych. LLM-y jako
szansa i wyzwanie. Al a Swiadomos¢, inteligencja, madros¢. Analiza najnowszych zjawisk kulturowo-technologicznych.
Tworzenie kulturowej bazy dla rozwoju polskiego modelu sztucznej inteligencji.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta

Wyktad
Zajecia warsztatowe
Przygotowanie do zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30

14

29

30

Liczba godzin
108

Liczba godzin
44
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia

Lp. Tresci programowe przedmiotu zajec
1. Nowe technologie komunikacyjne w dobie Al. Sztuczna | W1, W2, U1, U2, K1 Wyktad, Zajecia
inteligencja jako wyzwanie kulturowe, poznawcze, warsztatowe

etyczne, spoteczne, naukowe, biznesowe. Al a social
media. Algorytmy w kulturze. Automatyzacja
proceséw twoérczych. LLM-y jako szansa i wyzwanie. Al
a Swiadomos¢, inteligencja, madros¢. Analiza
najnowszych zjawisk kulturowo-technologicznych.
Tworzenie kulturowej bazy dla rozwoju polskiego
modelu sztucznej inteligencji.

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Praca z materiatem Zrédtowym, Studium przypadku (ang. case study), Metoda projektowa (ang. Project Based Learning),
Grywalizacja, gamifikacja, Dyskusja

Warunki zaliczenia

Rodzaj zajec Metody zaliczenia przedmiotu

Wyktad Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt, Studium przypadkéw , Prezentacja

Zajecia warsztatowe Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt, Studium przypadkéw , Prezentacja

Dodatkowy opis

Warunkiem zaliczenia jest wykonanie projektu.

Warunki i sposdb zaliczenia poszczegdlnych form zaje¢, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

Warunkiem zaliczenia jest wykonanie projektu.

Sposéb obliczania oceny koncowej

Ocena z projektu, aktywnosci, wykonanych case studies i prezentacji.

Sposdb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

W uzgodnieniu z prowadzaca zajecia.

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Obecnos¢ na zajeciach jest obowigzkowa.
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

KLT1A_KO02

KLT1A_KO04

KLT1A K06
KLT1A K08

KLT1A K09

KLT1A_UO1

KLT1A_U02

KLT1A_U03
KLT1A_UO5

KLT1A U06
KLT1A_UO7
KLT1A U1l
KLT1A_U12
KLT1A_U20

KLT1A_U23

KLT1A W02

KLT1A W03
KLT1A W06
KLT1A_WO07

KLT1A W11

KLT1A W15

KLT1A W16

KLT1A W18

KLT1A W21
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Tresé

Jest otwarty na nowe idee i jest gotéw do dyskusji nad nimi i wykazuje sie przedsiebiorczym myslenieniem i
dziataniem.

Samodzielnie podejmuje i inicjuje dziatania badawcze na poziomie podstawowym na rzecz rozwigzywania
problemdéw poznawczych i praktycznych.

Rozumie problematyke etyczng zwigzana z pracg naukowg i zawodowag. Przestrzega i rozwija jej zasady i
naktania innych do dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad.

Ma swiadomos$¢ odpowiedzialnosci za zachowanie dziedzictwa kulturowego regionu, kraju, Europy, $wiata.

Ma swiadomos¢ znaczenia humanistyki dla rozumienia wspotczesnych proceséw spotecznych, politycznych,
gospodarczych i kulturowych.

Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i wykorzystuje informacje ze Zrédet drukowanych i
elektronicznych.

Samodzielnie zdobywa wiedze i rozwija umiejetnosci badawcze, kierujac sie wskazéwkami opiekuna
naukowego oraz samodzielnie planuje i realizuje wtasne uczenie sie przez cate zycie i zacheca innych do
zdobywania wiedzy i rozwijania umiejetnosci badawczych.

Czyta i interpretuje tekst filozoficzny, socjologiczny, antropologiczny oraz Zrédta historyczne.
Poprawnie stosuje poznang podstawowg terminologie kulturoznawcza.

Wykrywa podstawowe zaleznos$ci miedzy procesami spotecznymi, cywilizacyjnymi i kulturowymi postugujac
sie wtasciwymi dla kulturoznawstwa metodami i narzedziami w tym zaawansowanymi technikami
informacyjno- komunikacyjnymi.

Postuguje sie strategiami argumentacyjnymi podczas uczestnictwa w debacie.
Weryfikuje uogélnienia w swietle dostepnych swiadectw empirycznych.

Formutuje w mowie i na piSmie proste problemy badawcze, stawia tezy oraz artykutuje wtasne poglady w
kwestiach spotecznych, kulturowych i Swiatopoglgdowych.

Rozumie odmienne postrzeganie zycia spotecznego przez osoby pochodzace z réznych srodowisk i kultur.

Rozumie istote spoteczenstwa informacyjnego i potrafi scharakteryzowaé przemiany zycia spotecznego pod
wptywem nowoczesnej technologii.

Ma podstawowgq wiedze o tym, jakie miejsce wsrdd nauk humanistycznych, spotecznych i nauk o sztuce
zajmuje kulturoznawstwo oraz potrafi scharakteryzowa¢ jego przedmiotowa i metodologiczna specyfike.

Zna terminologie uzywana w kulturoznawstwie jako dyscyplinie naukowe;.
Zna i rozumie podstawowe metody analizy i interpretacji zjawisk kulturowych.
Zna gtéwne kierunki rozwoju kulturoznawstwa.

Zna podstawowe relacje zachodzace miedzy gtéwnymi pradami umystowymi epoki a przemianami
dokonujacymi sie w obszarze kultury i zycia spotecznego, z uwzglednieniem roli i znaczenia mediéw.

Zna gtéwne zaleznos$ci pomiedzy spoteczefistwem a kulturg i posiada wiedze na temat roli jezyka w
ksztattowaniu spoteczenstwa i kultury.

Zna historyczne i wspétczesne mechanizmy przemian spotecznych oraz typy relacji pomiedzy jednostka a
spoteczenstwem.

Posiada podstawowa wiedze o poznawczej, komunikacyjnej, kulturotwérczej i spotecznej roli jezyka.

Rozumie istote spoteczenstwa informacyjnego i jego kulturowych, ekonomicznych, technologicznych i
spotecznych uwarunkowanh oraz zaleznosci miedzy technologiag i zmianami zachodzacymi w spoteczenstwie i
kulturze.
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Kod Tresé

Zna podstawowe terminy zwigzane z medioznawstwem i naukami o komunikowaniu, ma podstawowg wiedze

KLT1A_W22 na temat funkcjonowania i organizacji systeméw medialnych i instytucji okotomedialnych.

KLT1A W24 | Posiada wiedze na temat technologii informatycznych i audiowizualnych.
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