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Cele ksztatcenia dla przedmiotu

c1 Celem kursu jest zaznajomienie oséb studiujacych z zatozeniami koncepcji laboratorium innowacyjnosci (Living

Efekty uczenia sie dla przedmiotu
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Lab) oraz zastosowaniem metod eksperymentalnych w projektowaniu zmiany spotecznej i wdrazaniu innowaciji.
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Kod

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

podstawowe zatozenia projektowania i prowadzenia
badan z wykorzystaniem metod eksperymentalnych
i laboratorium innowacji (metodg Living Lab).

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul

projektowac eksperymenty dostaraczejace danych
wspierajgcych projektowanie innowacji spotecznych
oraz technologicznych, ze szczegdinym
uwzglednieniem eksperymentéw w ramach zywych
laboratoriéw innowacji (Living Labéw).

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 wspdtpracy zespotowej oraz oceny spotecznych
skutkéw projektowanych innowacji i interwenc;ji
spotecznych oraz technologicznych.

K2 projektowania badan eksperymentalnych i proceséw

partycypacyjnych w ramach laboratoriéw innowacji
przestrzegajac zasad etycznych w badaniach
eksperymentalnych i wspétpracy z interesariuszami.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

SOC2A_W09,
SOC2A_W15

SOC2A_U08

SOC2A K02, SOC2A_Ko04

SOC2A_K08

Metody weryfikacji

Projekt, Egzamin

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt

Aktywnos¢ na zajeciach,
Projekt, Egzamin

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Kurs dostarcza wiedze i wyposaza w umiejetnosci i kompetencje z zakresu:

w tym modelu;
e etycznych aspektéw prowadzenia badan.

zatozen eksperymentéw laboratoryjnych, terenowych i naturalnych;

zatozeh podstawowych plandw eksperymentalnych;

projektowania i realizacji badanh wykorzystujgcych metody eksperymentalne;
znajomosci zatozen tworenia i prowadzenia Living Labdw, w tym procesu projektowania badan i tworzeniu innowacji

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta

Wyktad

Zajecia warsztatowe

Przygotowanie do zaje¢

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

Dodatkowe godziny kontaktowe
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14

30

24

20

25

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci
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Liczba godzin

taczny naktad pracy studenta 120

Liczba godzin

Liczba godzin kontaktowych 44

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia

Lp. Tresci programowe przedmiotu zajeé

1. Gléwnym celem kursu jest zapoznanie 0s6b W1, U1, K2 Wyktad
studiujgcych z metodami eksperymentalnymi i
koncepcjag zywych laboratoréw jako narzedziami
pozwalajacymi wyjasnia¢ zjawiska spoteczne oraz
projektowac dziatania o charakterze interwencji
spotecznych i technologicznych. Zajecia sktadaja sie z
dwéch modutéw: a) wprowadzenia do metod
eksperymentalnych, eksperymentéw terenowych i
naturalnych, eksperymentéw internetowych, badan w
dziataniu oraz badanh partycypacyjnych w szerszym
konteks$cie metod eksperymentalnych stosowanych w
naukach spotecznych; b) zaawansowanych planéw
eksperymentalnych z naciskiem na ich mozliwe
zastosowanie w projektowaniu i wprowadzaniu
innowacji i interwencji spotecznych.

Ramowy program wyktadu:

1. Eksperyment jako metoda badawcza -
wprowadzenie

2. Eksperyment - podstawowe pojecia i zatozenia
3. Podstawowe i zaawansowane plany
eksperymentalne

4. Szczegblne warianty planéw eksperymentalnych i
nieeksperymentalny model ex post facto

5. Etyka w badaniach eksperymentalnych

6. Living lab - zatozenia, proces, zastosowanie

7. Eksperyment w koncepcji Living Lab

8. Podsumowanie oraz egzamin

2. W trakcie zaje¢ warsztatowych osoby studiujgce bedg | U1, K1, K2 Zajecia warsztatowe
w praktyce stosowad nabyta w trakcie wyktgdéw
wiedze oraz umiejetnosci - tj. identyfikowad kluczowe
elementy planéw eksperymentalnych oraz w sposéb
kompleksowy projektowad proces badan
eksperymentalnych w oparciu o rézne plany
eksperymentalne i planowa¢ prace badawcze w
ramach Living Labéw. W ramach zaje¢ osoby
studiujace beda:

1) Dokonywa¢ krytycznej analizy wybranych
eksperymentéw,

2) Projektowad badania eksperymentalne w modelu
laboratoryjnym i terenowym,

3) Tworzy¢ zatozenia do realizacji Living Labéw w
wybranych obszarach.
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Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Dyskusja, Praca grupowa, Pytania sokratejskie, Ocenianie réwiesnicze (ang. peer assessment), Ksztatcenie zdalne, Studium
przypadku (ang. case study), Metoda warsztatowa (ang. workshop), Mini wyktad, Wyktad

Rodzaj zajec Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Wyktad Egzamin Egzamin

Zajecia warsztatowe Aktywnos¢ na zajeciach, Projekt, Aktywnos¢ na zajeciach (analiza krytyczna
Egzamin eksperymentu), projekt zaliczeniowy (plan

eksperymentalny oraz projektowanie living labu).

Dodatkowy opis

Zajecia sg przystosowane do prowadzenia w formie zdalnej i moga odbywac sie z wykorzystaniem technik ksztatcenia na
odlegtos¢ (on-line)

Warunki i sposdb zaliczenia poszczegdlnych form zaje¢, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

Warunkiem podejscia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen. Warunkiem zaliczenia jest obecnos¢ i aktywny udziat w
¢wiczeniach, wykonywanie zadan na zajeciach oraz wykonanie i zaprezentowanie projektu. Projekt realizowany w ramach
tych zajec bedzie obejmowat umiejetnos¢ zaplanowanie eksperymentu i zaprojektowanie jego przebiegu w ramach procesu
projektowania rozwigzan w laboratorium innowacji (Living Lab).

Sposdb obliczania oceny koncowej

Ocena koncowa obliczana jest w oparciu o Srednig ocen z egzaminu pisemnego (50%) oraz projektu realizowanego w ramach
¢wiczen laboratoryjnych (50%). Warunkiem podejscia do egzaminu jest zaliczenie ¢wiczen. Drugi i trzeci termin egzaminu
bedzie miat forme pisemna i zostanie ustalony odpowiednio w czasie trwania sesji i podczas sesji poprawkowe;.

Sposéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach
Zalegtosci student moze nadrobi¢ w oparciu o literature zalecong przez wyktadowce. Powstate zalegtosci student zalicza w
terminie ustalonym z wyktadowca.

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Wyktad: Udziat w wyktadach nie jest obowigzkowy, osoba studiujaca przed przystapieniem do ¢wiczeh musi zapoznac sie z
tredciami poruszanymi na wyktadzie. Cwiczenia laboratoryjne: Podczas zaje¢ osoby studiujgce analizujg konkretne metody
eksperymentalne wykorzystywane w naukach spotecznych i przygotowujg wtasny eksperyment w oparciu o zatozenia
koncepcji Living Lab.
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

SOC2A K02

SOC2A K04

SOC2A_KO08

SOC2A_U08

SOC2A_W09

SOC2A_W15

Tresé

Samodzielnie stawia problemy praktyczne i teoretyczne oraz podejmuje poszukiwania w zakresie ich
rozwigzywania.

Ma swiadomos$¢ znaczenia analizy socjologicznej oraz wiedzy eksperckiej dla rozumienia i znajdowania
rozwigzan ztozonych wspétczesnych proceséw spotecznych, politycznych, gospodarczych i kulturowych.

Podziela i przestrzega zasady etyki zawodowej i dba 0 jej przestrzeganie w miejscu pracy oraz rozwija
dorobek zawodu i dba o podtrzymywanie jego etosu i przestrzega zasad

Potrafi skonstruowac i prowadzi¢ rézne projekty badawcze z zakresu socjologii z wykorzystaniem
zaawansowanych metod i narzedzi badawczych.

Zna zasady i potrafi samodzielnie prowadzi¢ badania spoteczne postugujac sie zaréwno metodami
iloSciowymi jak i jakoSciowymi.

Zna zasady etycznego prowadzenia badan oraz publikacji ich rezultatéw oraz zna zasady prawa autorskiego
i ochrony wtasnosci intelektualnej.
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