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Cl Zapoznanie studentéw z mozliwo$ciami i zastosowaniami zaawansowanych technologii webowych

Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie
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Kod

Efekty w zakresie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

wil

zaawansowane technologie webowe, ich mozliwosci
i zastosowania

Umiejetnosci - Student potrafi:

ul tworzy¢ aplikacje dziatajace na urzadzeniach
mobilnych i przegladarkowych

u2 tworzy¢ aplikacje dziatajgce w czasie rzeczywistym
po stronie serwera w wybranym narzedziu

U3 orientuje sie w charakterystyce dostepnych bibliotek

i frameworkéw wspomagajacych tworzenie
interaktywnych rozwigzah webowych zgodnych
Z wymaganiami prawnymi

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1

rozwigzywania problemdw prawnych i technicznych
zwigzanych z dostepnoscia rozwigzah webowych
na wielu platformach (w tym mobilnych)

Kierunkowe efekty
uczenia sie

IFS2P_W04

IFS2P_U01

IFS2P_UO5, IFS2P_U11

IFS2P_UO03, IFS2P_U04

IFS2P_K02, IFS2P_K05

Metody weryfikacji

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych,
Kolokwium, Projekt,
Odpowiedz ustna

Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczeh
laboratoryjnych,
Kolokwium, Projekt,
OdpowiedzZ ustna

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych,
Kolokwium, Projekt,
Odpowiedz ustna

Aktywnos¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych,
Kolokwium, Projekt,
OdpowiedzZ ustna

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych,
Kolokwium, Projekt,
Odpowiedz ustna

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

W ramach zaje¢ student zapoznaje sie z aktualnie wykorzystywanymi technologiami webowymi.

Rodzaje zajec studenta

Naktad pracy studenta

Cwiczenia laboratoryjne

Przygotowanie do zajec

30

15

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut
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15

Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

Liczba godzin

60

Liczba godzin

30
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Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia

Lp. Tresci programowe przedmiotu zajec
1. HTMLS5, CSS3, Preprocessory kaskadowych arkuszy W1, U1, U2, U3, K1 Cwiczenia laboratoryjne
styléw, RWD

Jezyk JavaScript oraz TypeScript,

Zastosowanie Srodowiska node.js

HTTP/2, Strukturyzacja i efektywna wymiana danych
(m.in. WebP)

Komunikacja sieciowa w oparciu o REST API
Komunikacja sieciowa w czasie rzeczywistym w
oparciu o WebSockets,

Dostepnos¢ cyfrowa (WCAG, Aria),

Architektury aplikacji webowych (SPA, SSR, PWA)
Aplikacje hybrydowe (Electron)

Hostowanie danych, VPS

Rozwigzania chmurowe m.in. AWS, GCP

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Ksztatcenie mieszane (ang. blended learning), Dyskusja

Rodzaj zajec Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu
Cwiczenia laboratoryjne | Aktywno$¢ na zajeciach, Wykonanie ¢wiczen student uzyskuje zaliczenie na
laboratoryjnych, Kolokwium, Projekt, OdpowiedzZ ustna podstawie $redniej ocen
czastkowych

Warunki i sposéb zaliczenia poszczegodlnych form zajeé, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

Warunkiem zaliczenia jest uzyskanie pozytywnej oceny z projektu zaliczeniowego oraz kolokwium. Sposéb zaliczenia jest taki
sam dla zaliczeh poprawkowych.

Sposdb obliczania oceny koncowej

Ocena koncowa obliczana jest jako $rednia z ocen czastkowych uzyskiwanych w ramach poszczegdéinych zaje¢ oraz projektu
zaliczeniowego

Sposéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Sposob wyréwnywania zalegtosci bedzie ustalany indywidualnie.

Wymagania wstepne i dodatkowe

Znajomos¢ podstaw technologi webowych z 1 stopnia studiéw

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Obecnos¢ na zajeciach jest obowigzkowa
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Literatura
Obowiazkowa

1. Jezyk TypeScript. Tajniki kodu. Wydanie Il, Autor: Nathan Rozentals, Wydawnictwo: Helion 2017
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

IFS2P_K02

IFS2P_K05

IFS2P_U01

IFS2P_U03

IFS2P_U04

IFS2P_U05

IFS2P_U11

IFS2P_W04
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Tresé

ma $wiadomos$¢ znaczenia interdyscyplinarnej wiedzy z zakresu nauk spotecznych i technicznych podczas
identyfikacji i rozstrzygania dylematéw oraz zwigzanych ze ztozonymi relacjami technologii i $wiata
spotecznego przy rozwigzywaniu probleméw poznawczych i praktycznych

jest gotowy do odpowiedzialnego petnienia rél zawodowych, w zakresie podtrzymywania etosu oraz
przestrzegania i rozwijania zasad etyki zawodowej

potrafi w stopniu zaawansowanym z wiasciwie dobranych Zrédet pozyskiwaé informacje zwigzane z
wzajemnym oddziatywaniem pomiedzy technologiami a $wiatem spotecznym oraz ma zaawansowane
umiejetnosci integrowania i interpretowania uzyskanych informacji oraz wyciggania wnioskéw, formutowania i
uzasadniania na ich podstawie opinii

potrafi wykorzysta¢ odpowiednie metody analityczne oraz oceni¢ ich przydatnos¢ i mozliwosci zastosowania
rozwiazan przy projektowaniu rozwigzan ztozonych probleméw lokujgcych sie na styku technologii i Swiata
spotecznego

potrafi formuowac i testowad hipotezy zwiazane z prostymi problemami wdrozeniowymi; umie zaprojektowac
zaawansowane rozwigzania techniczne (w formie urzadzen, obiektéw, systemdw lub proceséw) oraz ma
umiejetnosci pozwalajace na ich realizacje

potrafi prowadzac debate wykorzysta¢ zaawansowang wiedze do szczegétowego opisu i praktycznej analizy
proceséw zwigzanych z przemianami dokonujacymi sie w spoteczenstwie pod wptywem technologii, potrafi
réwniez na zaawansowanym poziomie przetwarza¢ dane i wykorzystywac odpowiednie metody i narzedzia, w
tym zaawansowane techniki informacyjno-komunikacyjne

posiada umiejetnosci zaawansowanej analizy proponowanego rozwigzania konkretnych problemdéw i
proponuje odpowiednie rozstrzygniecia w tym zakresie, posiada réwniez zaawansowane umiejetnosci
wdrazania proponowanych rozwigzan.

ma zaawansowang wiedze z zakresu znajomosci systeméw zajmujgcych sie gromadzeniem i przetwarzaniem
danych oraz zna zasady projektowania, analizowania i optymalizowania systeméw gromadzenia i
przetwarzania danych, przy zachowaniu zasad bezpieczenstwa danych
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