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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kod Efekty w zakresie Klerunkowe efekty Metody weryfikacji

uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:
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Kod Efekty w zakresie

W1 Student ma poszerzong wiedze o normach
konstytuujacych i regulujacych struktury instytucje
spoteczne, potrafi zinterpretowad ich Zrédta i wptyw

na ludzkie zachowania

W2 Student ma poszerzong wiedze o rodzajach wiezi
spotecznej i prawidtowosciach, ktérym podlegaja oraz
o0 zjawiskach i procesach charakterystycznych dla grup

spotecznych

W3 Student ma wiedze niezbedng do rozumienia
pozatechnicznych uwarunkowan nowych technologii
komunikacyjnych i komputerowych we wspdétczesnym

spoteczenstwie.
Umiejetnosci - Student potrafi:

ul Potrafi wtasciwie dobra¢ i zastosowac teorie,
koncepcje i pojecia do analizy rzeczywistosci
spotecznej oraz umie krytycznie ocenic ich
przydatnos¢ w procesie analizy zjawisk spotecznych.

u2 Student potrafi interpretowac zjawiska
charakterystyczne dla swiata wielokulturowego
zwlaszcza przy wykorzystaniu wtasciwie dobranych
metod badawczych

Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:

K1 Student jest przygotowany samodzielnie i krytycznie
uzupetniaé wiedze i umiejetnosci, rozszerzone
o wymiar interdyscyplinarny.

Kierunkowe efekty
uczenia sie

IFS1P_WO08

IFS1P_W05

IFS1P_WO06

IFS1P_U02, IFS1P_U03,
IFS1P_U09

IFS1P_U05

IFS1P_K05

Metody weryfikacji

Aktywnos¢ na zajeciach,
Udziat w dyskus;ji,
Wykonanie ¢wiczen,
Wykonanie projektu,
Projekt

Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen,
Wykonanie projektu,
Projekt

Aktywnos$¢ na zajeciach,
Projekt

Udziat w dyskusji,
Wykonanie ¢wiczen,
Wykonanie projektu,
Projekt

Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu

Udziat w dyskusji,
Wykonanie projektu,
Projekt

Tresci programowe zapewnhniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Kurs dotyczy zagadnien zwigzanych z smart community, smart city.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zajec studenta

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec

Samodzielne studiowanie tematyki zajec

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci
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taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Lp.

Tresci programowe

Tresci programowe N
prog przedmiotu

Smart Community, Smart City: Celem zaje¢ jest W1, W2, W3, U2
prezentacja koncepcji Smart City oraz strategii i
praktyk zwigzanych z ksztattowaniem tego $rodowiska
zycia w ramach smart community. W ramach wyktadu
wprowadzajgcego wdrozymy perspektywe
socjotechnologiczna: traktujac wspétczesne miasta
jako maszyny spoteczne, zdefiniujemy smart city i
wskazemy na aktoréw pozaspotecznych (ICT) w
kreowaniu koncepcji smart city. Spojrzymy réwniez na
miasto jako zywe laboratorium - prezentujac
koncepcje living lab i jej znaczenie dla badan
socjologicznych we wspétczesnym miescie.

Smart Community, Smart City: # Celem zajec¢ jest W1, W2, U1, U2, K1
praktyczne wykorzystanie wiedzy socjologicznej w
rozwigzaniu realnych problemdéw zwigzanych z
ksztattowaniem smart community. W tym celu w
ramach projektu semestralnego studenci otrzymajg
zestaw studiéw przypadkéw z realnymi problemami do
rozwigzania. Zostang one zdefiniowane przez
instytucje partnerskie Wydziatu Humanistycznego. W
celu wypracowania jak najlepszych rozwigzan, grupy
warsztatowe bedg wspierane serig konsultacji z
zakresu strategii komunikacyjnych oraz metodologii.
# Celem zajec jest prezentacja koncepcji Smart City
oraz strategii i praktyk zwigzanych z ksztattowaniem
komunikacji w srodowisku miejskim. W ramach
warsztatu studenci nabywajg umiejetnosci budowania
skutecznej komunikacji o charakterzespotecznym i
medialnym.

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Liczba godzin

107

Liczba godzin

44

Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia

zajec

Wyktad

Cwiczenia projektowe

Mini wyktad
Warunki
Rodzaj zajec Metody zaliczenia zaliczenia
przedmiotu
Wyktad Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen, Wykonanie
projektu, Projekt
Cwiczenia projektowe Aktywnos¢ na zajeciach, Udziat w dyskusji, Wykonanie ¢wiczen, Wykonanie
projektu, Projekt
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Warunki i sposdb zaliczenia poszczegodlnych form zajeé, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

Udziat w wyktadach jest nieobowigzkowy, ale wiedza pozyskana w ich trakcie moze by¢ kluczowa w tworzeniu projektu
kohcowego, Cwiczenia maja charakter warsztatowy: précz czytania tekstéw zaktadaja przeprowadzenie projektu ztozonego z
2 zadah w ramach grup badawczych 3-5 os. Zadania roztozone sg na caty semestr, opracowywane i prezentowane w trakcie
¢wiczen: - Zadanie 1. Definiowanie problemu w kategoriach uzytkownikéw, - Zadanie 2. Przygotowanie koncepcji living labu
dla wdrozenia proponowanej ustugi/ produktu.

Sposdb obliczania oceny koncowej

Ocena koncowa zawiera: aktywne uczestnictwo w zajeciach 10% wykonanie projektu 90% (45% zad 1. i 45% zad 2.)

Sposéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

W ramach zaje¢ ¢wwiczeniowych mozliwa jest 1. nieusprawiedliwiona nieobecnos¢. Kazda kolejna wymaga odrobienia w
uzgodnieniu z Prowadzgcym i z wtasnym zespotem projektowym, w ramach ktérego Student/ka realizuje projekty
¢wiczeniowe.

Wymagania wstepne i dodatkowe

brak

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Wyktad: Studenci uczestniczg w zajeciach poznajac kolejne tresci nauczania zgodnie z syllabusem przedmiotu. Studenci
winni na biezaco zadawac pytania i wyjasnia¢ watpliwosci. Rejestracja audiowizualna wyktadu wymaga zgody prowadzacego.
Cwiczenia projektowe: Studenci wykonuja prace praktyczne majace na celu uzyskanie kompetencji zaktadanych przez
syllabus. Ocenie podlega sposéb wykonania projektu oraz efekt koncowy.

Literatura
Obowiazkowa

Zalecana literatura:

Allwinkle, S., Cruickshank, P., 2011. Creating Smart-er Cities: An Overview. Journal of Urban Technology 18,
Cosgrave, E., Arbuthnot, K., Tryfonas, T., 2013. Living Labs, Innovation Districts and Information Marketplaces:
A Systems Approach for Smart Cities. Procedia Computer Science 16, 668-677.

Winters, J.V., 2011. WHY ARE SMART CITIES GROWING? WHO MOVES AND WHO STAYS*. Journal of

Regional Science 51, 253-270.
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Badania i publikacje
Publikacje

1. Jacek GADECKI. 2018. Smart cities: challenges for the community, International interdisciplinary scientific conference
TechSpo’18 : power of algorithms: IEEE

2. Jacek GADECKI. 2018. Od zawezenia do rozszerzenia wspélnoty: od wspdtdzielenia do wykluczenia : koncepcja
inteligentnego miasta a wazne wyzwania dla wspdlnoty miejskiej, “Miscellanea Anthropologica et Sociologica”, t. 19
nrl,s. 136-146.

3. Jacek GADECKI. 2016. Miasto madre czy sprytne?. ,Autoportet”, 1 (52).
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod
IFS1P_KO5

IFS1P_UO02

IFS1P_UO3

IFS1P_UO5
IFS1P_U09

IFS1P_W05

IFS1P_W06

IFS1P_W08
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Tres¢
prawidtowo identyfikuje i rozstrzyga dylematy zwigzane z komunikacjg cztowiek-komputer

potrafi prawidtowo interpretowac zjawiska spoteczne, zwtaszcza dotyczace sfery komunikacji z uzyciem
nowych technologii informatycznych i medialnych.

potrafi prognozowac skutki konkretnych proceséw i zjawisk z wykorzystaniem standardowych metod i
narzedzi wtasciwych komunikacji za pomocg najnowszych technologii oraz potrafi komunikowac sie z
szerokim otoczeniem spotecznycznym oraz brac udziat w debacie na temat prognozowanych skutkdéw.

posiada umiejetnos¢ analizy proponowanego rozwigzania konkretnych probleméw i proponuje odpowiednie
rozstrzygniecia w tym zakresie, posiada umiejetno$¢ wdrazania proponowanych rozwigzan.

potrafi whasciwie stawia¢ hipotezy, analizowaé przyczyny i przebieg obserwowanych zjawisk

ma zaawansowang wiedze o rodzajach wiezi spotecznej i jej znaczeniu oraz o zjawiskach i procesach
charakterystycznych dla réznorodnych grup spotecznych

ma wiedze niezbedng do rozumienia spotecznych, ekonomicznych, prawnych, etycznych i innych
pozatechnicznych uwarunkowan nowych technologii komunikacyjnych i komputerowych oraz zna zasady
tworzenia i rozwoju réznych form przedsiebiorczosci

ma zaawansowang wiedze o strukturach i instytucjach spotecznych oraz o relacjach miedzy nimi w
spoteczenstwie zmieniajgcym sie pod wptywem technologii
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