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Forma prowadzenia i godziny zaje¢

Cwiczenia projektowe: 30

Cele ksztatcenia dla przedmiotu

Zapoznanie studentéw z innowacjami spotecznymi jako sposobem rozwigzywania wspétczesnych probleméw oraz

C1

barier (COM-B) - interwencja, teoria zmiany i mikro-pilotaz.
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z projektowaniem takich rozwigzan i ocena ich skutecznosci, ze szczegdlnym naciskiem na zaangazowanie grupy
docelowej. Uczestnicy przechodza jedna petng Sciezke projektowa: diagnoza — zachowanie docelowe - analiza
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i Metody weryfikacji
uczenia sie
Wiedzy - Student zna i rozumie:
W1 innowacyjne podejscia do rozwigzywania SOC1A W04, Wykonanie projektu,
wspotczesnych probleméw spotecznych SOC1A W06, Prezentacja
SOC1A_ W14
Umiejetnosci - Student potrafi:
ul zaprojektowac i oceni¢ skutecznos¢ innowacyjnego SOC1A _U04, SOC1A U06, | Wykonanie projektu,
rozwigzania wspierajgcego skutecznos¢ polityk SOC1A U09 Prezentacja
publicznych
u2 Samodzielnie przeprowadzi¢ projekt innowacyjny SOC1A UO03 Wykonanie projektu,
Prezentacja
Kompetencji spotecznych - Student jest gotéw do:
K1 do partycypacji w start-upach rozwigzujacych SOC1A K05, SOC1A K06 | Wykonanie projektu,
problemy spoteczne Prezentacja

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Zajecia prowadzone beda z wykorzystaniem studiéw przypadkéw oraz zaangazowania partnerskich instytucji publicznych,
organizacji spotecznych oraz biznesowych, umozliwiajgc tym samym uczestnikom zaje¢ zdobycie wiedzy poprzez ich

zaangazowanie w rozwigzywanie konkretnych probleméw wspétczesnego Swiata.

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta
Cwiczenia projektowe

Przygotowanie do zajec

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

Dodatkowe godziny kontaktowe
taczny naktad pracy studenta
Liczba godzin kontaktowych
* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Tresci programowe
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych
na zrealizowane aktywnosci

30
18

10

Liczba godzin
60

Liczba godzin
30
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Efekty uczenia sie dla | Formy prowadzenia

Lp. Tresci programowe przedmiotu zajec

1. Otwarcie: od problemu do metody w1 Cwiczenia projektowe

* innowacja spoteczna a tradycyjna polityka publiczna
/ program spoteczny

* human-centered design jako rama ogélna -
projektowanie behawioralne (zmiana jednego,
konkretnego zachowania okreslonej grupy)

* projektowanie = stawianie hipotez: ramowanie
problemu - hipoteza o przyczynie (HOP) - hipoteza o
interwencji (HIT) » mechanizm - efekty

* COM-B (Capability, Opportunity, Motivation -
Behaviour) jako jezyk hipotez o przyczynie

2. (a) Diagnoza problemu W1, U1, U2 Cwiczenia projektowe

* problem udokumentowany danymi vs problem
+ktéry nam sie wydaje”; wasko okreslona grupa
docelowa

« fieldwork lub desk research; dostep do grupy jako
warunek wykonalnosci dalszej sciezki

3. (b) Ramowanie behawioralne W1, U1, U2 Cwiczenia projektowe

* zachowanie docelowe: kto, co doktadnie robi (lub
przestaje robic¢), kiedy, gdzie — obserwowalne

* odrdznienie zachowania od celu, postawy i od
gotowego rozwigzania

4, (c) Analiza COM-B W1, U1, U2 Cwiczenia projektowe

* szes¢ sktadowych: zdolnos¢ fizyczna/psychologiczna,
sposobnos¢ fizyczna/spoteczna, motywacja
refleksyjna/automatyczna

* hipotezy o barierach i ich weryfikacja z grupa
docelowa lub danymi (nie zgadywanka przy biurku)

* réznorodnos¢: bariera nie musi by¢ jednorodna w
grupie

5. (d) Projektowanie interwencji W1, U2, K1 Cwiczenia projektowe
* od bariery do typu interwencji: macierz narzedzi
(koszty x obcigzenie poznawcze)

* teoria zmiany jako tancuch zatozen; mechanizm;
skutki uboczne

* mikro-pilotaz najstabszego ogniwa; kryterium
obalenia zapisywane przed testem

* iteracja: zostawiamy / poprawiamy / odrzucamy
(wynik negatywny jest petnoprawny)
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Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Mini wyktad, Dyskusja, Praca grupowa, Design thinking, Metoda projektowa (ang. Project Based Learning), Ocenianie
réwiesnicze (ang. peer assessment), Metoda warsztatowa (ang. workshop), Nauczanie réwiesnicze (ang. peer learning)

Rodzaj zajec Metody zaliczenia Warunki zaliczenia przedmiotu

Cwiczenia projektowe Wykonanie projektu, Prezentacja | Opracowanie i prezentacja projektu innowacji spoteczne;j.

Warunki i sposéb zaliczenia poszczegdlnych form zajeé, w tym zasady zaliczen poprawkowych,
a takze warunki dopuszczenia do egzaminu

Warunkiem zaliczenia jest oddanie dokumentacji projektu innowacji spotecznej (indywidualnie) i jej prezentacja (grupowa) na
ostatnich zajeciach, przy czym oba sktadniki muszg by¢ ocenione co najmniej na dostateczny. W terminie poprawkowym
student przedstawia poprawiong dokumentacje i broni jej na konsultacjach.

Sposéb obliczania oceny koncowej

Ocena koficowa jest srednig wazong: projekt innowacji spotecznej 60% i prezentacja projektu 40%.

Sposéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach
Kazda nieobecnos¢ ponad dwie dopuszczalne student zalicza indywidualnie na konsultacjach, przed ostatnimi zajeciami.
Zakres (np. nadrobienie kroku Sciezki projektowej wykonanego przez zespét) ustala prowadzacy.

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Obecnos¢ na ¢wiczeniach projektowych jest obowigzkowa i dopuszczalne sg dwie nieobecnosci. Nieobecnos¢ na ponad
potowie zaje¢ uniemozliwia zaliczenie przedmiotu.
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod

SOC1A K05

SOC1A_K06

SOC1A_U03

SOC1A _U04

SOC1A_U06

SOC1A_U09

SOC1A_W04

SOC1A_W06

SOC1A W14

Tresé

Ma swiadomos¢ znaczenia analizy socjologicznej i opinii ekspertéw dla rozumienia i rozwigzywania
wspdtczesnych proceséw spotecznych, politycznych, gospodarczych i kulturowych

Zdaje sobie sprawe ze spotecznych korzysci bycia aktywnym aktorem zycia w skali lokalnej i globalnej,
wykazuje motywacje do zaangazowanego uczestnictwa w zyciu spotecznym oraz ekonomicznym wykazujgc
sie przedsiebiorczoscia .

Potrafi wykorzystac teorie, koncepcje i pojecia do analizy rzeczywistosci spotecznej oraz umie krytycznie
ocenic ich przydatnos¢ w procesie analizy zjawisk spotecznych.

Potrafi zinterpretowad dziatania instytucji spotecznych, przedstawi¢ procesy ich przemian na tle zmian
spotecznych.

Potrafi interpretowac zjawiska charakterystyczne dla Swiata wielokulturowego w kontekscie przemian
spoteczenstw nowoczesnych i ponowoczesnych i brac¢ udziat w debacie na temat zachodzacych zmian.

Potrafi oceni¢ pozytywne i negatywne konsekwencje zastosowania technologii informacyjnych i
komunikacyjnych oraz potrafi krytycznie ocenia¢ aktywnos¢ zwigzang z wykorzystywaniem nowych
technologii rozumiejac jej znaczenie dla wspoétczesnego zycia spotecznego.

Zna gtéwne sposoby wyjasniania wspdétczesnych zjawisk spotecznych, jakie dominujg obecnie w socjologii.

Ma elementarng wiedze o relacjach zachodzacych miedzy procesami, strukturami i instytucjami spotecznymi
oraz miedzy ich elementami.

Rozumie istote spoteczenstwa informacyjnego i jego kulturowych, ekonomicznych, technologicznych i
spotecznych uwarunkowan oraz zaleznos$ci miedzy technologia i zmiang spoteczna.
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