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Nauczenie studentéw stosowania wybranych technik algorytmicznych wypracowanych w ramach programu

Zapoznanie studentéw z historig rozwoju programu badawczego sztucznej inteligencji i gtéwnymi osiggnieciami
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Efekty uczenia sie dla przedmiotu

Kierunkowe efekty

Kod Efekty w zakresie i
uczenia sie

Wiedzy - Student zna i rozumie:

W1 Student zna historie rozwoju programu badawczego IFS1P_WO01
sztucznej inteligencji od lat 50-tych XX wieku az do lat
20-tych XXI wieku i wymienia najwazniejsze techniki
zwigzane z tym programem

w2 Student zna i rozumie podstawy teorii gier i ogélne IFS1P_WO01
zagadnienia zwigzane z wnioskowaniem
probabilistycznym

Umiejetnosci - Student potrafi:

Ul Student potrafi zaimplementowaé w praktyce wybrane | IFS1P_UOQ5, IFS1P_U10
algorytmy wyszukiwania

u2 Student stosuje techniki algorytmiczne zwigzane IFS1P_U05

z problemami spetniania ograniczen (CSP)

Metody weryfikacji

Egzamin

Wykonanie ¢wiczen

laboratoryjnych, Egzamin

Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Wykonanie ¢wiczen

laboratoryjnych, Egzamin

Tresci programowe zapewniajace uzyskanie efektow uczenia sie dla modutu zajec

Wyktady:

Rozwigzywanie probleméw i algorytmy wyszukiwania
Problemy spetniania ograniczen
Whnioskowanie probabilistyczne

Cwiczenia laboratoryjne:

e Implementacja wybranych algorytméw wyszukiwania

0gélny zarys historii programu badawczego sztucznej inteligencji
Podstawowe zagadnienia matematyczne zwigzane z technikami sztucznej inteligencji

Podstawy teorii gier i podejmowania decyzji w warunkach niepewnosci

e Algorytmiczne rozwigzywanie probleméw spetniania ograniczenh

e Programowanie probabilistyczne

Naktad pracy studenta

Rodzaje zaje¢ studenta
Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne
Przygotowanie do zaje¢

Dodatkowe godziny kontaktowe

Przygotowanie projektu, prezentacji, pracy pisemnej,
sprawozdania

Egzamin lub kolokwium zaliczeniowe
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Srednia liczba godzin* przeznaczonych

na zrealizowane aktywnosci

14
14

30

15
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taczny naktad pracy studenta

Liczba godzin kontaktowych

* godzina (lekcyjna) oznacza 45 minut

Liczba godzin

80

Liczba godzin

28

Tresci programowe

Efekty uczenia sie dla

Lp. Tresci programowe przedmiotu

1. 0Ogdlny zarys historii programu badawczego sztucznej | W1
inteligencji

2. Podstawowe zagadnienia matematyczne zwigzane z w2
technikami sztucznej inteligenc;ji

3. Rozwigzywanie probleméw i algorytmy wyszukiwania | W1, Ul

4, Problemy spetniania ograniczen Wi, U2

5. Whnioskowanie probabilistyczne w2

6. Podstawy teorii gier i podejmowania decyzji w W2
warunkach niepewnosci

7. Implementacja wybranych algorytméw wyszukiwania | Ul

8. Algorytmiczne rozwigzywanie problemdw spetniania U2
ograniczen

9. Programowanie probabilistyczne W2

Informacje rozszerzone

Metody i techniki ksztatcenia :

Formy prowadzenia
zajec

Wyktad
Wyktad

Wyktad
Wyktad
Wyktad
Wyktad

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Cwiczenia laboratoryjne

Wyktad, Demonstracja, instruktaz, Metoda projektowa (ang. Project Based Learning), Metoda problemowa (ang. Problem

Based Learning)

Rodzaj zajec Metody zaliczenia

Wyktad Egzamin

Cwiczenia laboratoryjne | Wykonanie ¢wiczen
laboratoryjnych

Sposdéb obliczania oceny koncowej

Warunki zaliczenia przedmiotu

Warunkiem przystgpienia do egzaminu jest wczesniejsze
uzyskanie zaliczenia z ¢wiczen. Uzyskanie pozytywnej oceny
koricowej nastepuje po uzyskaniu pozytywnego wyniku z
egzaminu poprzedzonego pozytywnym zaliczeniem ¢wiczen.
Warunkiem zaliczenia przedmiotu jest poprawna odpowiedzZ na
wiecej niz 50% zagadnien w trakcie egzaminu pisemnego

Warunkiem zaliczenia ¢wiczen laboratoryjnych jest zaliczenie
wszystkich zadanych ¢wiczen laboratoryjnych w formie mini

projektéw

Ocena z ¢wiczen laboratoryjnych: Bazowa ocena zaktadajgca obecnosci na wszystkich zajeciach (dopuszczalna jedna
nieobecnosc¢) i poprawne wykonanie wszystkich zadan: 5,0 Kazda dodatkowa nieobecnos¢ oprécz pierwszej obniza ocene o 1
stopien Niepoprawne wykonanie zadania obniza ocene w zaleznosci od stopnia niepoprawnosci Ocena z wyktaddéw:
Szczegébtowe informacje dotyczace sposobu oceny egzaminu pisemnego zostang podane na pierwszym wykfadzie
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Sposéb i tryb wyréwnywania zalegtosci powstatych wskutek nieobecnosci studenta na zajeciach

Mozliwos$¢ zaliczenia w trakcie dyzuréw

Wymagania wstepne i dodatkowe

Podstawowe umiejetnosci programowania w jezyku Python uzyskane w ramach przedmiotu "Metody i techniki
programowania I"

Podstawowe wiadomosci na temat wspétczesnych technologii Al uzyskane w ramach przedmiotu "Odpowiedzialnos¢ i etyka
w stosowaniu narzedzi Al"

Zasady udziatu w poszczegdlnych zajeciach, ze wskazaniem, czy obecnos¢ studenta na zajeciach jest
obowiazkowa

Obecnos¢ na wyktadach nie jest obowigzkowa, obecnos¢ na ¢wiczeniach laboratoryjnych jest obowigzkowa. Dopuszczalna
jest jednorazowa nieobecnos$¢ na ¢wiczeniach laboratoryjnych, ktéra nie niesie ze sobg zadnych konsekwencji. Kazda
dodatkowa nieobecnos¢ obniza koficowa ocene o stopien. Nieobecnosci mozna odrabiaé podczas dyzuréw

Literatura

Obowiazkowa

1. Stuart Russell, Peter Norvig, Sztuczna inteligencja. Nowe spojrzenie. Wydanie IV. Tom 1, Helion: Gliwice 2023
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Kierunkowe efekty uczenia sie

Kod Tresé

posiada umiejetnos¢ analizy proponowanego rozwigzania konkretnych probleméw i proponuje odpowiednie

IFS1P_UOQ5 S . . . hs N o
- rozstrzygniecia w tym zakresie, posiada umiejetnos¢ wdrazania proponowanych rozwigzan.
IFS1P U10 potrafi postugiwac sie technikami informacyjno-komunikacyjnymi wtasciwymi do realizacji réznorodnych
- zadan oraz umie prezentowac problem wykorzystujac odpowiednie programy komputerowe.
IFS1p Wo1 | M@ Zaawansowang wiedze z zakresu wybranych zagadnienh algebry, analizy matematycznej, probabilistyki,

metod programowania, konstrukcji baz danych, technologii sztucznej inteligencji, technologii webowych
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