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Basic information

Didactic cycle
2025/2026

Major Course code

New Technologies in Culture Design HKLTTIS.11.17936.25
Organisational unit Lecture languages
Faculty of Humanities Polish

Study level Mandatoriness
Second-cycle studies Obligatory

Form of study Block

Full-time studies

Profile
General academic

Course coordinator Adam Zadto
Lecturer Adam Zadto
Period Method of verification of the learning outcomes
Semester 1 Completing the classes

Activities and hours

Laboratory classes: 30

Goals

Cl Przekazanie wiedzy na temat metod tworzenia i modyfikacji grafiki wektorowej oraz bitmapowej
C2 Zapoznanie studentéw z obstugg programu Adobe Photoshop i Adobe Illustrator.
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Major Modules

Course related to scientific research
No

Course's learning outcomes

Number of
ECTS credits
2
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Code Outcomes in terms of

Knowledge - Student knows and understands:

W1 Posiada 0gding wiedze z zakresu projektowania

graficznego.

W2 Posiada podstawowe umiejetnosci pozwalajgce
na wykorzystanie programéw graficznych
w prowadzonej dziatalnosci naukowej i badawczej.

W3 Rozumie potrzebe ciggtego pogtebiania
i aktualizowania wiedzy w obszarze nowoczesnych
technik informatycznych zwigzanych z dziedzing
wspotczesnej grafiki komputerowe;.

Skills - Student can:

ul Umie przygotowac i krytycznie analizowa¢ projekty

graficzne.

U2 Dysponuje umiejetnosciami umozliwiajgcymi
korzystanie z najnowszych pakietéw oprogramowania
przeznaczonych do tworzenia grafiki wektorowej
i grafiki rastrowe;.

u3 Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i informacje
na temat zasad i teorii projektowania, ze zrédet
drukowanych i elektronicznych na poziomie
podstawowym.

Social competences - Student is ready to:

K1 W stopniu zaawansowanym potrafi efektywnie
organizowad wtasng prace i krytycznie oceniac jej

postepy.

K2 Posiada kompetencje niezbedne do pracy tworczej
(organizacyjne, koncepcyjne, realizacyjne).

Learning outcomes
prescribed to a field of
study

KLT2A_WO01, KLT2A_W02,
KLT2A_W17, KLT2A_W22

KLT2A_WO01, KLT2A_W05,
KLT2A_WO07, KLT2A_W20,
KLT2A_W24

KLT2A_WO01, KLT2A_W03,
KLT2A_WO05, KLT2A_W06,
KLT2A_W23, KLT2A_W24

KLT2A_U01, KLT2A_U02,
KLT2A_U19, KLT2A_U22,
KLT2A_U23

KLT2A_UO1, KLT2A_U02,
KLT2A_U03, KLT2A_U18,
KLT2A_U19, KLT2A_U22,
KLT2A_U23

KLT2A_UO01, KLT2A_UO02,
KLT2A_U19, KLT2A_U20,
KLT2A_U21, KLT2A_U22,
KLT2A_U23

KLT2A_KO1, KLT2A K02,
KLT2A_KO03, KLT2A_K04,
KLT2A K05, KLT2A_K06

KLT2A_KO01, KLT2A K02,
KLT2A_K03, KLT2A K04,
KLT2A_KO5

Methods of
verification

Execution of exercises

Execution of exercises

Execution of exercises

Execution of exercises

Execution of exercises

Execution of exercises

Execution of exercises

Execution of exercises

Program content ensuring the achievement of the learning outcomes prescribed to

the module

Mapy bitowe oraz grafika wektorowa: prezentacja i ¢wiczenie podstawowych metod pracy z edytorami graficzymi.

Activity form

Laboratory classes

Student workload

Average amount of hours* needed to complete each

activity form

Preparation of project, presentation, essay, report

Preparation for classes

Contact hours
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Examination or final test/colloquium 2

Student workload H%L(;rs
Workload involving teacher HO;(;I'S

* hour means 45 minutes

Program content

Course's learning

No. Program content
outcomes

1. Edycja obrazéw cyfrowych: Podstawowe informacje W1, W3, U1, U2, U3, K2
dotyczace budowy map bitowych, specyfika obrazéw
pikselowych, kwestie rozdzielczosci map bitowych,
wprowadzenie do modeli koloréw, formaty plikdw
graficznych, zalety, wady i typowe zastosowania
najpopularniejszych formatéw graficznych.

2. Zarzadzanie bitmapami: Importowanie zdje¢ za W1, W2, U2, U3, K1, K2
pomoca narzedzi zarzadzania plikami, importowanie
zdje¢ za pomoca kreatoréw, zagadnienia
organizowania kolekcji zdje¢ z wykorzystaniem funkgji
zarzadzania plikami, programy wspomagajace
zarzadzanie obrazami w systemie Windows.
Mozliwosci oznaczania i tagowania zdje¢ dodatkowymi
informacjami z uzyciem pél Exif.

3. Edycja obrazéw w pakiecie Adobe Photoshop: W1, w2, U1, U2, K1
Zagadnienia otwierania, modyfikowania i
przechowywania obrazéw cyfrowych, obracanie
obrazdéw o ustalony kat, zmiana skali widoku, ustalanie
wymiaréw i rozdzielczosci obrazéw, ustalanie
rozmiaréw wydruku, kadrowanie obrazéw, zapisywanie
obrazdéw, zagadnienia zwigzane z kalibracjg monitora,
zarzgdzanie kolorami i drukowaniem obrazéw.

4, Retusz obrazéw: Przeglad mozliwosci korygowania W1, W2, U1, K1, K2
barw, usuwanie zabarwienia przy uzyciu narzedzi
poziomy/krzywe, usuwanie zabarwien z
wykorzystaniem balansu koloréw, ustawianie opcji
narzedzia klonowanie, retuszowanie przy uzyciu
narzedzia tatka, zasady stosowania narzedzia pedzel
punktowy, wyostrzanie obrazdw i ich elementéw,
redukowanie szuméw i wygtadzanie obrazéw.

5. Praca z tekstem wektorowym i bitmapowym: W1, W2, w3, U1, K1, K2
omowienie réznego typu czcionek, wprowadzanie
tekstu i ustawianie jego wtasciwosci, zagadnienia
tworzenia tekstu tréjwymiarowego. Praca z tekstem
standardowym i akapitowym, formatowanie akapitéw.
Stosowanie efektdéw specjalnych do warstw
tekstowych. Edycja tekstu w ramce, umieszczanie
tekstu na sciezce, konwersja tekstu do krzywych.
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Laboratory classes

Laboratory classes

Laboratory classes

Laboratory classes

Laboratory classes
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Course's learning

outcomes Activities

No. Program content
6. Zagadnienia faczenia obrazéw: taczenie obrazéw przy | W1, W2, U1, U2, K1, K2 Laboratory classes

uzyciu masek i zaznaczen, procedura kopiowania

elementdéw obrazu przy uzyciu zaznaczen i wklejanie

ich do innego obrazu, rézne tryby mieszania warstw

obrazu, automatyczne wyodrebnianie obiektéw,

zagadnienia konstrukcji masek o zréznicowanych

krawedziach.

7. Obrazy czarno-biate i kolorowe: Zagadnienia W1, U1, K1, K2 Laboratory classes
przetwarzania obrazéw czarno-biatych i kolorowych,
przeksztatcanie obrazéw kolorowych w czarno-biate
grafiki, catkowite lub czesciowe usuwanie koloru,
manipulowanie odcieniami szarosci, zagadnienia
korygowania obrazéw czarno-biatych poprzez
modyfikowanie pozioméw, jasnosci i kontrastu,
wyodrebnianie obiektéw z tfa przy uzyciu kanatéw,
zagadnienia kolorowania zdje¢ czarno-biatych,
manipulowanie zdjeciami przy uzyciu filtréw.

8. Zaznaczenia, maski i filtry: Geometryczne kontury W1, W2, W3, U1, U2, U3, | Laboratory classes
zaznaczania, kontury o nieregularnym ksztatcie, K1, K2
zmiana konturéw zaznaczania, wygtadzanie konturéw
zaznaczania, przenoszenie i kopiowanie zaznaczen,
rysowanie i edytowanie $ciezek, malowanie wzdtuz
$ciezki, importowanie i eksportowanie $ciezek,
maskowanie i wyodrebnianie elementéw obrazu, praca
w trybie szybkiej maski, automatyczne generowanie
masek, tworzenie niezaleznego kanatu maski,
tworzenie maski z obrazka, korekcja z wykorzystaniem
filtréw, zwiekszanie ostrosci i kontrastu, rozmywanie
obrazka, dodawanie szumu, filtry znieksztatcajace.

Extended information/Additional elements

Teaching methods and techniques :

Team Based Learning, Demonstration, Feedback, Case study, Project Based Learning, Peer assessment, Design thinking,
Discussion

Activities Methods of verification | Credit conditions

Lab. classes Execution of exercises Nalezy wykona¢ wszystkie zadania prezentowane i ¢wiczone na
zajeciach. Brak 1 ¢wiczenia obniza ocene o 0,5 stopnia.

Conditions and the manner of completing each form of classes, including the rules of making
retakes, as well as the conditions for admission to the exam

Zaliczenie poprawkowe polega na wgraniu zalegtych ¢wiczeh, max. liczba niewykonanych poprawnie ¢wiczeh wynosi 5.

Method of determining the final grade

Ocena z zaliczenia laboratorium (obstuga edytoréw graficznych) wynika z oddanych ¢wiczen (zadan projektowych)
realizowanych w trakcie zaje¢ oraz podczas pracy wtasnej. Na maksymalna ocene nalezy poprawnie wykona¢ wszystkie
zadania prezentowane i ¢wiczone na zajeciach. Brak/zte wykonanie 1 ¢wiczenia obniza ocene o 0,5 stopnia.

Manner and mode of making up for the backlog caused by a student justified absence from classes

Zaliczenie modutu jest mozliwe po zaliczeniu wszystkich zajec laboratoryjnych i oddaniu ¢wiczehn w formie cyfrowej.
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Prerequisites and additional requirements

- obecnos¢ na zajeciach (mozliwo$¢ max. 1 nieusprawiedliwionej nieobecnosci)

- znajomos¢ podstaw uzytkowania komputeréw typu PC

- znajomos¢ podstaw obstugi systemu Windows

- elementarna znajomos¢ podstaw matematyki ze szczegdlnym uwzglednieniem geometrii ptaskiej i stereometrii

Rules of participation in given classes, indicating whether student presence at the lecture is
obligatory
Kluczowe jest oddawanie ¢wiczen - nieobecnosci sa mozliwe do odrobienia poprzez ich realizacje i wgranie przed kofcem
semestru.

Literature
Obligatory

1. Praca zbiorowa Adobe Creative Team: Adobe Photoshop CS6/CS6 PL. Oficjalny podrecznik, Wydawnictwo Helion,
Warszawa, 2013.
2. Fabio Sasso: Abduzeedo. Inspirujgcy przewodnik po swiecie grafiki, Helion, Gliwice, 2013
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Learning outcomes prescribed to a field of study

Code
KLT2A K01

KLT2A_K02

KLT2A_KO03

KLT2A_K04
KLT2A K05

KLT2A K06

KLT2A_UO1

KLT2A_U02

KLT2A_UO03

KLT2A_U18
KLT2A_U19

KLT2A_U20

KLT2A_U21

KLT2A_U22

KLT2A_U23
KLT2A_WO01
KLT2A_WO02

KLT2A W03

KLT2A_WO05

KLT2A_ W06
KLT2A_WO07

KLT2A W17

KLT2A_W20

KLT2A W22

Content

Zna zakres posiadanej przez siebie wiedzy i umiejetnosci na poziomie zaawansowanym i rozumie potrzebe
ciggtego doksztatcania sie i rozwoju dorobku zawodowego.

W sposéb pogtebiony interpretuje nowe idee i wykazuje sie przedsiebiorczym myslenieniem i dziataniem.

Na podstawie wszechstronnej i twérczej analizy nowych sytuacji i probleméw samodzielnie formutuje
propozycje ich rozwigzania i siega po opinie ekspertéw w przypadku trudosci z samodzielnym rozwigzaniem
problemu.

Samodzielnie podejmuje i inicjuje dziatania na rzecz rozwigzywania problemdéw poznawczych i praktycznych.
Krytycznie ocenia poziom posadanej wiedzy i odbieranych tresci.

Rozumie w sposéb pogtebiony problematyke etyczng zwiazana z praca naukowg i zawodowa. Przestrzega i
rozwija jej zasady i naktania innych do dziatania na rzecz przestrzegania tych zasad.

Wyszukuje, analizuje, ocenia, selekcjonuje i wykorzystuje informacje ze zrédet drukowanych i
elektronicznych na poziomie zaawansowanym.

Samodzielnie planuje i realizuje wtasne uczenie sie przez cate zycie i zacheca innych do zdobywania wiedzy i
rozwijania umiejetnosci badawczych.

Czyta i interpretuje tekst filozoficzny, socjologiczny, antropologiczny oraz Zrédta historyczne na poziomie
Zaawansowanym.

Potrafi kierowac interdyscyplinarnym zespotem i wspétpracowac z innymi cztonkami zespotu przyjmujac
(podejmujac) wiodacg role.

Potrafi wszechstronnie wykorzystac zasady i reguty prawa autorskiego i ochrony wtasnosci intelektualnej.

Rozumie w petni odmienne postrzeganie zycia spotecznego przez osoby pochodzace z réznych Srodowisk i
kultur.

Interpretuje wieloaspektowo zjawiska charakterystyczne dla $wiata wielokulturowego w kontekscie przemian
spoteczenstw nowoczesnych i ponowoczesnych.

Potrafi dokona¢ zaawansowanej analizy zgromadzonego materiatu badawczego z wykorzystaniem
odpowiednich technik analitycznych i wspomagajgcych programéw komputerowych.

Rozumie w petni istote spoteczenstwa informacyjnego i potrafi scharakteryzowa¢ przemiany zycia
spotecznego pod wptywem nowoczesnej technologii.

Posiada pogtebiong wiedze o obszarach bedacych przedmiotem badan kulturoznawczych.

Ma pogtebiong wiedze o tym, jakie miejsce wsréd nauk humanistycznych, spotecznych i nauk o sztuce
zajmuje kulturoznawstwo oraz potrafi scharakteryzowad jego przedmiotowg i metodologiczng specyfike.

Zna zaawansowang terminologie uzywana w kulturoznawstwie jako dyscyplinie naukowej.

Na poziomie zaawansowanym posiada aktualna i wszechstronng wiedze oraz potrafi wskaza¢ najwazniejsze i
najnowsze osiggniecia badawcze, interpretacyjne i metodologiczne w kulturoznawstwie jako dyscyplinie
naukowej.

Zna i rozumie zaawansowane metody analizy i interpretacji zjawisk kulturowych.
Wszechstronnie zna gtéwne kierunki rozwoju kulturoznawstwa

Zna zaawansowane metody interpretacji tekstu filozoficznego, dzieta literackiego, dzieta sztuk plastycznych
oraz innych artefaktéw kulturowych, sztuki filmowej, muzycznej, teatralnej oraz innych.

Zna i dogtebnie rozumie gtéwne pojecia i zasady z zakresu ochrony wtasnosci intelektualnej i prawa
autorskiego

Zna gruntownie terminy zwigzane z medioznawstwem i naukami o komunikowaniu, ma podstawowg wiedze
na temat funkcjonowania i organizacji systeméw medialnych i instytucji okotomedialnych.
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Code Content

Ma wszechstronng wiedze na temat zréznicowania kulturowego w skali lokalnej, regionalnej, krajowej,

KLT2A W23 o
- Europy i swiata.

KLT2A W24 | Posiada gruntowng wiedze na temat technologii informatycznych i audiowizualnych.
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