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Program studiéw podyplomowych

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Informatyki

Nazwa kierunku: Technologie IT i procesy biznesowe
Poziom: Studia podyplomowe

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studidw na danym poziomie: 32

Termin rozpoczecia cyklu: 2023/2024

Czas trwania studidw (liczba semestréw): 2

Warunki rekrutacji, w tym wymagania wstepne
Znajomos¢ obstugi komputera i podstawowych rozwigzan w zakresie IT.

Limit przyjec¢ na studia podyplomowe wraz ze wskazaniem minimalnej liczby oséb przyjetych, warunkujacej
uruchomienie edycji studiéow podyplomowych

30 os6b (minimum 14).
Wymagane dokumenty oraz miejsce ich ztozenia

Formularz zgtoszeniowy,

poswiadczona przez Uczelnie kopia dyplomu ukonhczenia studiéw wyzszych,

poswiadczenie wniesienia optaty wpisowej w wysokosci 100 zt,

poswiadczenie wniesienia optaty za studia podyplomowe za pierwszy semestr studidéw, nie pdzniej niz w terminie 14
dni przed rozpoczeciem zaje¢ dydaktycznych w ramach studiéw podyplomowych.

Dokumenty mozna sktada¢ w sekretariacie studiéw, budynek D-17, ul. Kawiory 21, p. 4.50 (dokumenty przyjmuje Pani mgr
Joanna Borczynska) w godz. 10-14.

Ogolne cele ksztatcenia w ramach studiéow podyplomowych

Celem ksztatcenia studiéw podyplomowych ,Technologie IT i procesy biznesowe"” jest przekazanie wiedzy w zakresie
najnowszych technologii IT oraz ich wptywu na transformacje proceséw biznesowych skutkujacg wzrostem konkurencyjnosci
i poprawa organizacji firm IT. Wiedza ta poszerzona jest o aspekty zarzadzania projektami, uwarunkowania prawne
dziatalnosci biznesowej oraz podstawy prawa autorskiego w IT.

Program studiéw adresowany jest zaréwno do pracownikdw korporacji faczacych dziatalnos¢ inzynierska z zarzadzaniem jak i
szerokiej grupy os6b prowadzonych lub zamierzajacych otworzy¢ wtasng innowacyjna dziatalnos¢ gospodarcza z obszaru IT.
Celem studiéw jest przygotowanie absolwenta do podjecia pracy na stanowiskach zwigzanych rozwojem i tworzeniem
innowacyjnych firm w obszarze IT. Program studiéw obejmuje 172 godz. zaje¢ dydaktycznych o charakterze teoretycznym i
praktycznym: 64 godz. wyktaddw i 108 godz. zajec laboratoryjnych. Studia majg charakter specjalistyczny.

Sylwetka absolwenta studiéow podyplomowych

Absolwent bedzie osobg przygotowang do przeprowadzania analiz i organizacji proceséw biznesowych wykorzystujacy
najnowsze technologie IT. Zdobyte umiejetnosci zostang utrwalone w ramach projektu realizowanego w drugim semestrze
studiow.

Zasady odbywania studiow podyplomowych, w tym zasady udziatu w zajeciach, zasady zaliczania zajec i
zasady sktadania egzamindéw, zasady zaliczania i wpisu na kolejny semestr

Zajecia odbywaja sie w soboty i niedziele. Uczestnicy Studidw po zaliczeniu wszystkich przedmiotéw objetych planem
studiéw otrzymujag Swiadectwo Ukonczenia Studiéw Podyplomowych "Technologie IT i procesy biznesowe". Tryb zaliczenia
jest ustalany indywidualnie dla kazdego przedmiotu i podawany jest na pierwszych zajeciach z danego przedmiotu.
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Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk, w tym w szczegélnosci warunki ich realizacji, system kontroli
praktyk i ich zaliczania (jezeli sa wymagane)

Brak

Warunki ukonczenia studiéw podyplomowych i uzyskania swiadectwa ukonczenia studiéow podyplomowych, w
tym warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem prac koncowych oraz realizacja procesu dyplomowania,
a takze zwiazane z organizacja i przebiegiem egzaminu koncowego (jego zakres, tryb i sposéb jego
przeprowadzenia, zasady ustalania oceny z egzaminu koncowego, wytyczne dotyczace jego przebiegu), jezeli
sa wymagane, zasady ustalania ostatecznego wyniku ich ukonczenia

Dla wszystkich przedmiotéw wymagane jest uzyskanie zaliczenia na podstawie samodzielnie zrealizowanych zadanh i/lub
aktywnosci na zajeciach. Wymagana jest tez ogélna obecnos¢ studentéw na przynajmniej 75% wszystkich zaje¢. Ocena
koncowa uzyskiwana przez absolwentéw Studiéw Podyplomowych jest zgodna z przepisami Regulaminu Studiéw
podyplomowych na AGH. Ocena kohcowa tworzona jest w oparciu o $rednig z ocen uzyskanych zaliczeh. Wymagane jest
zaliczenie wszystkich przedmiotéw.
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Efekty uczenia sie

Kierunek : Technologie IT i procesy biznesowe

Wiedza

Symbol KEU
TITSP_WoO1

TITSP_W02

TITSP_WO03

TITSP_WO04

TITSP_WO05

TITSP_WO06

TITSP_WO07

TITSP_W08

TITSP_WO09
TITSP_W10

TITSP_W11

TITSP_W12

Umiejetnosci

Symbol KEU

TITSP_UO1

TITSP_U02

TITSP_UO3

TITSP_U04

TITSP_UO5

TITSP_UO6

Efekty uczenia sie

Kierunkowe efekty uczenia sie
Podstawowe pojecia dotyczace zastosowania IT w procesach biznesowych

Podstawowe zagrozenia dla ustug udostepnianych w sieciach komputerowych,
sposdb dziatania zabezpieczen stosowanych w sieciach lokalnych i kampusowych
oraz metody bezpiecznego udostepniania ustug sieciowych na zewnatrz lokalizacji
przedsiebiorstwa

Podstawy programowania w Srodowisku Android, iOS

Podstawowe pojecia dotyczgce wspdtczesnych ustug 5G oraz ich wptyw na rynek
ustug IT

Podstawowe pojecia dotyczgce ustug technologii chmur obliczeniowych oraz ich
réznych typéw, zna modele wdrazania ustug chmurowych oraz zna architektury
rozwigzan budowanych w oparciu o ustugi chmury obliczeniowej

Podstawowe zagadnienia dotyczace zastosowania sztucznej inteligencji w
automatyzacji ustug

Podstawowe zagadnienia na temat zakresu i metod wykorzystywanych w analizie
danych (data science)

Pojecia tancucha blokdw, typy ustug przez nie oferowane oraz zna modele wdrazania

ustug bazujacych na tancuchach blokéw

Podstawowe informacje na temat wspétczesnych narzedzi IT wykorzystywanych w
pracy zdalnej

Podstawowe zagadnienia zwigzane z problematyka prawa autorskiego w IT

Podstawowe informacje na temat uwarunkowan prawnych w prowadzeniu
dziatalnosci biznesowej w IT

Podstawowe pojecia, techniki i procesy zwigzane z inzynierig oprogramowania,
zarzgdzaniem projektami i praca wspétczesnych zespotéw programistycznych

Kierunkowe efekty uczenia sie

Zastosowac zaprojektowad rozmieszczenie zabezpieczen ustug sieciowych oraz
zaimplementowac¢ wybrane techniki zabezpieczen sieci lokalnych i kampusowych

Przeanalizowa¢ i zaplanowad projekt informatyczny z wykorzystaniem technik
stosowanych w zespotach pracujgcych w metodykach zwinnych (agile)

Zastosowa¢ odpowiednie narzedzia programistyczne do tworzenia aplikacji
mobilnych

Analizowa¢ wymagania klienta a nastepnie zaplanowa¢ i wdrozy¢ odpowiednie
rozwigzanie IT w oparciu o technologie chmury obliczeniowej

Wybrac i zastosowa¢ odpowiednie metody sztucznej inteligencji do automatyzacji
ustug

Zidentyfikowa¢ wymagania stawiane aplikacjom w procesach biznesowych oraz
zaproponowac rozwigzanie z wykorzystaniem technologii smart contracts

Symbol CEU
P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG

P6S_WG
P6S_WK

P6S_WK

P6S_WG

Symbol CEU

P6S_UW

P6S_UK, P6S_UO

P6S_UW

P6S_UW,
P6S_UO, P6S_UU

P6S_UW

P6S_UW
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Symbol KEU
TITSP_UO07
TITSP_U08
TITSP_UO09

TITSP_U10

Kierunkowe efekty uczenia sie
Zastosowac odpowiednie narzedzia IT wspierajgce prace zdalng
Analizowa¢ wymagania prawne stawiane dziatalnosci biznesowej w sektorze IT

Analizowad prawo autorskie w rozwigzaniach IT

Wybra¢ i zastosowaé odpowiednie metody analizy danych (data science)

Kompetencje spoteczne

Symbol KEU
TITSP_KO1

TITSP_K02
TITSP_KO3
TITSP_K04

TITSP_KO5

TITSP_K06

Efekty uczenia sie

Kierunkowe efekty uczenia sie

Statego poszerzania wiedzy z zakresu tworzenia nowoczesnych rozwigzan
informatycznych

Krytycznej oceny swojej wiedzy
Wykorzystania zdobytej wiedzy do realizacji istotnych celédw stuzacych spoteczenstwu
Przestrzegania zasad etyki zawodowej

Uzasadnienia konieczno$¢ stosowania zabezpieczenh ustug sieciowych oraz
wspdtpracowania w grupie majacej na celu wdrozenie tych zabezpieczeh

Zaproponowania odpowiednich rozwigzan w pracy grupowej

Symbol CEU
P6S_UW
P6S_UK, P6S_UU
P6S_UK, P6S_UU

P6S_UW,
P6S_UU

Symbol CEU
P6S KK

P6S_KK
P6S_KO
P6S_KR

P6S_KK

P6S_KK
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