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Program studiéw podyplomowych

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Fizyki i Informatyki Stosowanej
Nazwa kierunku: Informatyka w szkole

Poziom: Studia podyplomowe

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studidw na danym poziomie: 105

Termin rozpoczecia cyklu: 2023/2024

Czas trwania studidw (liczba semestréw): 3

Warunki rekrutacji, w tym wymagania wstepne

Kolejnos¢ zgtoszen, wyksztatcenie wyzsze (po studiach licencjackich, inzynierskich lub magisterskich), uprawnienia do
nauczania.

Limit przyje¢ na studia podyplomowe wraz ze wskazaniem minimalnej liczby oséb przyjetych, warunkujacej
uruchomienie edycji studiéow podyplomowych

60 os6b / minimalna 15 oséb
Wymagane dokumenty oraz miejsce ich ztozenia

Formularz zgtoszeniowy.

Poswiadczona przez Uczelnie kopia dyplomu ukohczenia studiéw wyzszych.

Poswiadczone przez Uczelnie Swiadectwo uzyskania uprawnien do nauczania.

Poswiadczenie wniesienia optaty wpisowej, jezeli jest przewidziana w ramach studiéw podyplomowych, ktdra jest
wliczona w wysokos$¢ catkowitej optaty za studia podyplomowe.

5. Poswiadczenie wniesienia optaty za studia podyplomowe za pierwszy semestr studiéw, nie pdzniej niz w terminie 14
dni przed rozpoczeciem zaje¢ dydaktycznych w ramach studiéw podyplomowych.

A WNBRH

Dokumenty sktadane sg na Wydziale Fizyki i Informatyki Stosowanej D-10, ul. Reymonta 19, pokdj 18.
Ogolne cele ksztatcenia w ramach studiéw podyplomowych

Studia przygotowujg nauczycieli przedmiotéw innych niz informatyka do nauczania informatyki jako kolejnego przedmiotu
we wszystkich typach szkdt ogélnoksztatcacych (podstawa prawna: Rozporzadzenie Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego z
dnia 17 stycznia 2012r. w sprawie standardéw ksztatcenia przygotowujgcego do wykonywania zawodu nauczyciela,
Rozporzadzenie Ministra Edukacji Narodowej z dnia 17 kwietnia 2012 r. wraz z Rozporzadzeniem Ministra Edukacji Narodowej
z dnia 1 sierpnia 2017 r. w sprawie szczegétowych kwalifikacji wymaganych od nauczycieli). Studia te umozliwiajg poznanie
oraz zdobycie umiejetnosci praktycznego postugiwania sie platformami e-learningowymi.

Sylwetka absolwenta studiéw podyplomowych

e Podstawowa znajomos¢ metod programowania strukturalnego, srodowisk i technologii programistycznych (m.in.
$rodowisk graficznych, okienkowych i internetowych), systeméw operacyjnych, sieci komputerowych oraz baz
danych,

e przygotowanie z zakresu przedmiotéw podstawowych jak réwniez teoretycznych podstaw informatyki,

® podstawowa wiedza i umiejetnosci w zakresie technik informatycznych przetwarzania tekstéw, wykorzystywania
arkuszy kalkulacyjnych, korzystania z baz danych, postugiwania sie grafikg prezentacyjng,

e praktyczne umiejetnosci tworzenia kurséw e-learningowych oraz korzystania z ustug w sieciach informatycznych,
pozyskiwania i przetwarzania informacji oraz zréznicowanego wykorzystywania technologii informacyjnej w pracy
pedagogiczne;.

Zasady odbywania studiéw podyplomowych, w tym zasady udziatu w zajeciach, zasady zaliczania zaje¢ i
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zasady sktadania egzamindéw, zasady zaliczania i wpisu na kolejny semestr

Zajecia studiéow podyplomowych odbywaja sie stacjonarnie z mozliwoscia realizacji zaje¢ w formie online, tj. hybrydowo
(wykfady - zdalnie, ¢wiczenia audytoryjne - tablicowo, ¢wiczenia laboratoryjne stacjonarnie).

Udziat w zajeciach jest obowigzkowy.

Zaliczenie ¢wiczen audytoryjnych i egzaminéw w formie pisemnej lub w przypadku zaje¢ laboratoryjnych, komputerowych w
formie praktycznej.

Zaliczenie uzyskuje sie na podstawie kolokwidéw lub aktywnosci na zajeciach.

Wopis na kolejny semestr uzyskuje sie po otrzymaniu wszystkich zaliczeh i zdaniu egzaminéw przewidzianych w programie
danego semestru.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk, w tym w szczegélnosci warunki ich realizacji, system kontroli
praktyk i ich zaliczania (jezeli sa wymagane)

Praktyki realizowane sg w wymiarze 60h (30h w szkole podstawowej, 30h w szkole ponadpodstawowej).

Praktyki zalicza osoba posiadajgca kwalifikacje na podstawie zaswiadczeh wystawionych przez dyrektoréw szkét, w ktérych
praktyki sie odbywaty oraz na podstawie dzienniczka praktyk, ktéry zawiera informacje o liczbie godzin i charakterze
wykonywanych czynnosci. Dzienniczek jest zatwierdzany przez nauczyciela prowadzgcego praktyki.

Warunki ukonczenia studiéow podyplomowych i uzyskania swiadectwa ukonczenia studiéw podyplomowych, w
tym warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem prac koncowych oraz realizacja procesu dyplomowania,
a takze zwiazane z organizacja i przebiegiem egzaminu koncowego (jego zakres, tryb i sposéb jego
przeprowadzenia, zasady ustalania oceny z egzaminu kohcowego, wytyczne dotyczace jego przebiegu), jezeli
sa wymagane, zasady ustalania ostatecznego wyniku ich ukonczenia

Warunkiem ukonczenia studiéw podyplomowych jest uzyskanie wszystkich zaliczeni i zdania egzaminéw przewidzianych
programem studiéw, zaliczenie praktyk, napisanie pracy kohcowej i zdanie egzaminu kohcowego.

Tematy prac koncowych przydziela opiekun danego kierunku opiekunowi, ktéry nadzoruje realizacje pracy. Warunkiem
dopuszczenia pracy do obrony jest pozytywna opinia opiekuna pracy.

Egzamin koncowy sktada sie z pytan zwigzanych z wiedzg z zakresu studidw, prezentacjg pracy i pytan z nig zwigzanych.
Ocena kohcowa, na swiadectwie jest Srednig (arytmetyczng), na ktdra sktada sie:

- $rednia z ocen uzyskanych w trakcie studiéw,

- ocena z pracy koncowej,

- ocena z egzaminu kohcowego.
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Efekty uczenia sie

Kierunek : Informatyka w szkole

Wiedza
Symbol KEU

ISSP_WO01

ISSP_W02

ISSP_WO03

ISSP_W04

Umiejetnosci

Symbol KEU

ISSP_UO1

ISSP_U02

ISSP_UO03

ISSP_U04

Kierunkowe efekty uczenia sie

rozumie cywilizacyjne znaczenie informatyki i jej zastosowan oraz wptyw na rozwdj
nauki i spoteczenstwa informacyjnego

zna i rozumie zagadnienia z zakresu informatyki i szeroko rozumianych systeméw
informatycznych

zna i rozumie zagrozenia zwigzane ze szkodliwg dziatalnoscig uzytkownikéw
systeméw komputerowych oraz zasady ochrony prawnej wszelkiej dziatalnosci
twérczej cztowieka, zachowania poufnosci informacji, ochrony wtasnosci
przemystowej oraz patentéw

ma pogtebiong i uporzadkowang wiedze na temat specyfiki przedmiotowe;j i
metodycznej w obszarze dydaktyki informatyki

Kierunkowe efekty uczenia sie

posiada umiejetnosci pozwalajgce na wykorzystanie odpowiednich metod
dydaktycznych oraz technologii informatycznych w celu efektywnego wykonania
pojawiajgcych sie zadan

potrafi wykorzysta¢ nowe technologie e-learningowe

potrafi pozyskiwac informacje z réznych zrédet oraz integrowac je z innymi
dziedzinami w celu zdefiniowania i realizacji zadanh dydaktycznych

potrafi uczy¢ sie samodzielnie i potrafi korzysta¢ z technik ksztatcenia zdalnego w
systemie e-learning w celu podnoszenia swoich kwalifikacji

Kompetencje spoteczne

Symbol KEU

ISSP_KO1

ISSP_K02

ISSP_K03

Efekty uczenia sie

Kierunkowe efekty uczenia sie

rozumie potrzebe sledzenia rozwoju technologii informatycznych, tak, by mozliwe
byto planowanie swojego rozwoju zawodowego oraz dzielenia sie wiedzg
informatyczng w sposéb otwarty i zrozumiaty dla innych

rozumie koniecznos$¢ przestrzegania zasad etycznych i prawnych zwigzanych z
aktywnoscig w srodowisku informatycznym (m.in. stosowanie praw autorskich i
licencji)

wykazuje postawe kreatywnosci i innowacyjnosci niezbedng do podjecia praktycznej

aktywnosci w spoteczenstwie informacyjnym oraz w celu optymalizacji efektéw
ksztatcenia

Symbol CEU

P7Z_WT

P7Z_WZ

P7Z_WT

P7Z_WT,
P7Z_WO

Symbol CEU

P7Z_UO

P7Z_UU

P7Z_UI

P7Z_UN

Symbol CEU

P7Z_KW

P7Z_KP, P7Z_KO

P7Z KO
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