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Program studiéw podyplomowych

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Informatyki, Elektroniki i Telekomunikacji

Nazwa kierunku: Informa,tyka - projektowanie, programowanie i eksploatacja
systemow

Poziom: studia podyplomowe

Liczba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na 35

danym poziomie:

Termin rozpoczecia cyklu: 2022/2023

Czas trwania studiéw (liczba semestréow): 2

Warunki rekrutacji, w tym wymagania wstepne
Znajomos¢ obstugi komputera i podstawowych rozwigzan w zakresie IT.

Limit przyjec¢ na studia podyplomowe wraz ze wskazaniem minimalnej liczby oséb przyjetych, warunkujacej
uruchomienie edycji studiéw podyplomowych

38 0s6b, minimum 16 osdb.
Wymagane dokumenty oraz miejsce ich ztozenia

Formularz zgtoszeniowy; poswiadczona przez Uczelnie kopia dyplomu ukoiczenia studidw wyzszych; poswiadczenie
wniesienia optaty wpisowej w wys. 100 zt, ktéra jest wliczona w wysokos$¢ catkowitej optaty za studia podyplomowe;
poswiadczenie wniesienia optaty za studia podyplomowe za pierwszy semestr studiéw, nie pdézniej niz w terminie 14 dni
przed rozpoczeciem zaje¢ dydaktycznych w ramach studiéw podyplomowych.

Dokumenty mozna sktada¢ w sekretariacie studidéw, budynek D-17, p. 2.32, ul. Kawiory 21, 30-055 Krakéw lub drogg
elektroniczng na adres: murban@agh.edu.pl (z obowigzkiem pédzniejszego - przed rozpoczeciem zajeé - osobistego
przedstawienia oryginatéw do potwierdzenia z wersjami skanowanymi przestanych dokumentéw).

0Ogdlne cele ksztatcenia w ramach studiéw podyplomowych

Oferta Studiéw skierowana jest do wszystkich, ktédrzy chca pogtebi¢ swoja wiedze z informatyki, a réwnoczesnie
ukierunkowac sie na obszary rozwoju wspédtczesnej informatyki, zwigzane ze specyfika prowadzonej dziatalnosci praktycznej.
Celem Studiéw jest przygotowanie absolwenta do podjecia pracy zawodowej w wybranej specjalizacji. Program studiéw
obejmuje dwie fazy ksztatcenia: cze$¢ ogdlng (146 godz.) prezentujacq najwazniejsze sktadniki wiedzy dotyczacej
projektowania i eksploatacji wspétczesnych systeméw informatycznych oraz cze$¢ reprezentujaca wybrane profile
dziatalnosci praktycznej (78 godz.) zwigzane z aktualnym lub zamierzonym obszarem zatrudnienia.

Sylwetka absolwenta studiéw podyplomowych

Absolwenci Studiéw powinni posiada¢ wiedze i umiejetnosci z zakresu ogélnych zagadnien informatyki. Powinni posiadad
umiejetnos¢ programowania komputerdéw i zna¢ zasady inzynierii oprogramowania. Dzieki solidnej wiedzy i umiejetnosciom
samodzielnego rozwigzywania probleméw absolwenci beda mogli (w zaleznosci od wybranego profilu): uczestniczy¢ w
zespotach projektowych systeméw informatycznych w roli ekspertéw dziedzinowych lub konsultantéw, uczestniczy¢ w
kolejnych fazach procesu realizacji systeméw IT (w szczegdlnosci chodzi o definiowanie problemu, analize i identyfikacje
wymagan, testy, wdrozenia, w pewnym zakresie réwniez implementacje), samodzielnie realizowa¢ niewielkie projekty,
uczestniczy¢ w eksploatacji i administracji systeméw komputerowych, tworzy¢ aplikacje internetowe, realizowa¢ aplikacje na
urzadzenia mobilne. Dzieki solidnej wiedzy w zakresie podstaw informatyki, absolwent bedzie miat mozliwos$¢ samodzielnego
jej pogtebiania w zakresie nowych rozwigzan, ktére pojawia sie w przysztosci.
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Zasady odbywania studiow podyplomowych, w tym zasady udziatu w zajeciach, zasady zaliczania zajec i
zasady sktadania egzamindéw, zasady zaliczania i wpisu na kolejny semestr

Zajecia odbywaja sie w soboty i niedziele. Szczegdtowy tryb zaliczenia jest ustalany indywidualnie dla kazdego przedmiotu i
podawany jest na pierwszych zajeciach z danego przedmiotu. W przypadku nieobecnosci nalezy uzgodni¢ z prowadzacym
tryb odrobienia zalegtosci.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk, w tym w szczegélnosci warunki ich realizacji, system kontroli
praktyk i ich zaliczania (jezeli sa wymagane)

Brak

Warunki ukonczenia studiow podyplomowych i uzyskania swiadectwa ukonczenia studiéow podyplomowych, w
tym warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem prac koncowych oraz realizacja procesu dyplomowania,
a takze zwiazane z organizacja i przebiegiem egzaminu koncowego (jego zakres, tryb i sposéb jego
przeprowadzenia, zasady ustalania oceny z egzaminu koncowego, wytyczne dotyczace jego przebiegu), jezeli
sa wymagane, zasady ustalania ostatecznego wyniku ich ukoinczenia

Dla zaliczenia przedmiotéw wymagana jest obecnos¢ i aktywny udziat w zajeciach, w szczegdlnosci wymagana jest realizacja
zadan praktycznych na laboratoriach. Wymagana jest tez ogdina obecnos¢ studentéw na przynajmniej 75% wszystkich zajec.
Ocena kohcowa uzyskiwana przez absolwentéw Studiéw Podyplomowych jest zgodna z przepisami Regulaminu Studiéw
podyplomowych na AGH. Ocena korcowa tworzona jest w oparciu o $rednig z ocen uzyskanych zaliczen. Wymagane jest
zaliczenie wszystkich przedmiotéw. Studenci Studiéw po zaliczeniu wszystkich przedmiotéw objetych planem studiéw
otrzymujg $wiadectwo Ukonczenia Studiéw Podyplomowych ,Informatyka - projektowanie, programowanie i eksploatacja
systeméw”.
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Efekty uczenia sie

Kierunek: Informatyka - projektowanie, programowanie i eksploatacja systemoéw

Wiedza

Symbol KEU
ISP_W01
ISP_W02
ISP_WO03
ISP_W04

Umiejetnosci

Symbol KEU
ISP_UO1

ISP_U02
ISP_U03
ISP_U04

Kierunkowe efekty uczenia sie

Zna i rozumie podstawowe pojecia zwigzane z informatyka

Zna i rozumie podstawy programowania

Zna i rozumie podstawowe pojecia zwigzane z relacyjnymi bazami danych

Zna i rozumie dostepne oprogramowanie umozliwiajgce tworzenie aplikacji

Kierunkowe efekty uczenia sie

Potrafi porozumiewad sie, w tym bra¢ udziat w dyskusji z uzyciem specjalistycznej
terminologii

Potrafi dokona¢ analizy funkcjonalnej rzeczywistego problemu
Potrafi zastosowad odpowiednie narzedzia programistyczne do tworzenia aplikacji

Potrafi zaplanowac dalsze kierunki swojej nauki w obszarze informatyki

Kompetencje spoteczne

Symbol KEU
ISP_KO01
ISP_KO02
ISP_KO03

ISP_K04

Efekty uczenia sie

Kierunkowe efekty uczenia sie

Jest gotéw do statego poszerzania wiedzy z zakresu tworzenia i eksploatacji
nowoczesnych rozwigzan informatycznych

Jest gotédw do krytycznej oceny swojej wiedzy

Jest gotéw do wykorzystania zdobytej wiedzy do realizacji istotnych celéw stuzacych

spoteczenstwu

Jest gotéw do przestrzegania zasad etyki zawodowej

Symbol CEU
P6S_WG
P6S_WG
P6S_WK
P6S_WK

Symbol CEU
P6S_UK

P6S_UW
P6S_UW
P6S_UU

Symbol CEU
P6S_KK
P6S_KK
P6S_KO

P6S_KR
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