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Program studiéw podyplomowych

Informacje podstawowe

Nazwa wydziatu: Wydziat Informatyki, Elektroniki i Telekomunikacji
Nazwa studiéw podyplomowych: Metody wytwarzania oprogramowania

Poziom: studia podyplomowe

Licz'ba punktéw ECTS konieczna do ukonczenia studiéw na danym 35

poziomie:

Termin rozpoczecia cyklu: 2021/2022

Czas trwania studidw (liczba semestréw): 2

Warunki rekrutacji, w tym wymagania wstepne

Wyzsze wyksztatcenie | stopnia techniczne, przyrodnicze (matematyka, fizyka, chemia) lub ekonomiczne. Dopuszcza sie
przyjecie oséb z wyzszym wyksztatceniem | stopnia zdobytym w innych kierunkach (np. humanistycznych), lecz wéwczas
kandydat musi wykazac praktyczne predyspozycje do wykonywania zawodu zwigzanego z branza IT (np. w zwiazku z
posiadanym doswiadczeniem zawodowym lub hobbystycznym).

Limit przyje¢ na studia podyplomowe wraz ze wskazaniem minimalnej liczby oséb przyjetych, warunkujacej
uruchomienie edycji studiéw podyplomowych

38 - limit oséb.
20 - minimalna liczba warunkujgca uruchomienie edycji.

Wymagane dokumenty oraz miejsce ich ztozenia

Formularz zgtoszeniowy,

poswiadczona przez Uczelnie kopia dyplomu ukonhczenia studiéw wyzszych,

poswiadczenie wniesienia optaty wpisowej w wysokosci 100 zt,

poswiadczenie wniesienia optaty za studia podyplomowe za pierwszy semestr studidéw, nie pdzniej niz w terminie 14
dni przed rozpoczeciem zaje¢ dydaktycznych w ramach studiéw podyplomowych.

Miejsce ztozenia dokumentéw: budynek D-17 pokéj 2.7, mgr inz. Matgorzata Urban.
Ogolne cele ksztatcenia w ramach studiéw podyplomowych

Przygotowanie absolwentéw do rozwigzywania probleméw w zakresie analizy, projektowania i implementacji systeméw
informatycznych z uwzglednieniem nowoczesnych metodologii modelowania (w szczegdlnosci przy uzycia jezyka UML),
metodologii prowadzenia procesu tworzenia oprogramowania (w szczegdélnosci przy uzyciu metodyki Scrum i innych
metodyk zwinnych), technologii implementacji (w szczeg6lnosci z wykorzystaniem jezykéw obiektowych) oraz narzedzi
wspomagajacych (srodowiska IDE takie jak Eclipse, Git, serwery ciagtej integracji).

Kwalifikacje absolwenta pozwolg na Swiadomy udziat w dowolnym etapie procesu konstrukcji oprogramowania, co wiecej,
nabyte doswiadczenie pozwoli na dalszy rozw6j preferencji i koncentracje na wybranej roli (rolach) twércéw oprogramowania
(np. deweloper, tester, analityk). Oprécz poruszania tematéw ogélnych, absolwent dysponowat bedzie wiedzg z zakresu
wykorzystania przedstawianych metodologii np. do zastosowah bazodanowych, rozproszonych, tworzenia aplikacji
webowych i in. Szczeg6lnie wartosciowe, praktyczne umiejetnosci pracy w zespole Absolwent zdobedzie w trakcie
przygotowywania projektu koncowego w ramach pracowni projektowe;.

Sylwetka absolwenta studiéw podyplomowych

Absolwenci zdobeda podstawy do tworzenia oprogramowania dziatajgcego w réznych $rodowiskach, realizowanego w
réznych jezykach i programowania przy pomocy szerokiej gamy metod i narzedzi. W szczegélnosci absolwenci posigda
podstawowa umiejetnos¢ programowania w jezykach obiektowych (Java, C#, C++) oraz skryptowych (Python, Javascript)
wraz z powigzanymi z nimi technologiami i bibliotekami. Poznajg réwniez podstawy budowy aplikacji rozproszonych,
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bazodanowych oraz webowych. Posigda réwniez umiejetnos$¢ korzystania z popularnych narzedzi pracy zespotowej (GIT,
Github, Travis Cl). Poza umiejetnosciami programistycznymi absolwenci zaznajomieni zostang z popularnymi metodami
projektowania, implementacji, testowania i wdrazania systeméw informatycznych i dzieki temu beda mogli z powodzeniem
wtgczac sie w proces konstrukcji oprogramowania czy to petnigc funkcje eksperta dziedzinowego, analityka, projektanta,
programisty, testera czy wdrozeniowca. Wiedza zdobyta w ramach studiéw Metody Wytwarzania Oprogramowania bedzie
stanowi¢ zaréwno uzupetnienie i pogtebienie wiadomosci juz posiadanych jak tez umozliwia¢ dalszy rozwdj na
specjalistycznych kursach.

Zasady odbywania studiow podyplomowych, w tym zasady udziatu w zajeciach, zasady zaliczania zajec i
zasady sktadania egzamindéw, zasady zaliczania i wpisu na kolejny semestr

Studia sktadaja sie z dwdch semestréow. Zajecia odbywaja sie w trybie zjazdéw weekendowych (sobota i
niedziela). tacznie przewiduje sie ok.7-8 zjazdéw w semestrze. W sumie przewiduje sie przeprowadzenie 72
godzin wyktadéw monograficznych oraz 168 godziny laboratoriéw. Laboratoria realizowane sg z wykorzystaniem
oprogramowania standardowo uzywanego w przemysle informatycznym.

Na potrzeb studiéw studenci majg dostep do dedykowanej platformy e-learningowej wraz z konspektami i materiatami do
zajec oraz aktualnymi ocenami i raportami z obecnosci na poszczegéinych zajeciach. W ramach platformy dostepny jest
réwniez modut komunikatora oraz aktualnosci, dzieki ktérym studenci moga sie komunikowa¢ z poszczegdlnymi
prowadzacymi oraz pozyskiwac istotne z punktu widzenia studiéw informacje. Zajecia prowadzone beda w trybie
hybrydowym - wyktady zdalnie a laboratoria w trybie stacjonarmym. W sytuacji zagrozenia pandemicznego wszystkie zajecia
prowadzone beda w trybie zdalnym na podstawie odpowiednich decyzji Rektora AGH.

Dla zaliczenia przedmiotéw wymagana jest obecnos¢ (na co najmniej 80% zajec) oraz aktywny w nich udziat. Przedmioty, w
ramach ktdrych prowadzi sie zajecia laboratoryjne kocza sie zaliczeniem na ocene (wystawiang na podstawie samodzielnie
zrealizowanych i indywidualnie ocenianych zadan), ktéra potem stanowi cze$¢ oceny kohcowe;j.

Ocena kohcowa uzyskiwana przez absolwentéw Studiéw Podyplomowych - Metody Wytwarzania Oprogramowania - jest
zgodna z przepisami Regulaminu Studiéw Podyplomowych na AGH. Ocena koncowa tworzona jest w oparciu o $rednig
wazong z ocen uzyskanych.

Oceny czastkowe sg wystawiane na biezgco. Dopuszcza sie mozliwos¢ oceny przez dwéch prowadzacych.

Wymiar, zasady i forma odbywania praktyk, w tym w szczegdlnosci warunki ich realizacji, system kontroli
praktyk i ich zaliczania (jezeli sa wymagane)

Nie dotyczy.

Warunki ukonczenia studiow podyplomowych i uzyskania swiadectwa ukonczenia studiéw podyplomowych, w
tym warunki i wymagania zwiazane z przygotowaniem prac koncowych oraz realizacja procesu dyplomowania,
a takze zwiazane z organizacja i przebiegiem egzaminu koncowego (jego zakres, tryb i sposéb jego
przeprowadzenia, zasady ustalania oceny z egzaminu kohcowego, wytyczne dotyczace jego przebiegu), jezeli
sa wymagane, zasady ustalania ostatecznego wyniku ich ukonczenia

Ocena koncowa zostanie umieszczona na dyplomie ukonczenia Studiéw Podyplomowych (zgodnym z wymaganiami
MNiSW), ktéry zostanie wystawiony wyfacznie osobom, ktére zaliczg pozytywnie wszystkie zajecia, w szczegdlnosci
pracownie projektowa. Absolwenci moga otrzymad na zyczenie zaswiadczenie o uczestnictwie badz ukonczeniu studidéw
podyplomowych wraz z wykazem ocen z poszczegélnych przedmiotéw.

Zgodnie z Regulaminu Studiéw Podyplomowych na AGH stuchacz skreslony z listy stuchaczy studiéw podyplomowych moze
w Ciggu 2 lat od daty skreslenia ubiegac sie o wznowienie studiéw podyplomowych w ramach kolejnej edycji tych studiéw.
Whnioski o wznowienie w formie pisemnej nalezy sktada¢ w sekretariacie studiéw najpézniej do jednego miesigca
poprzedzajacego uruchomienie rekrutacji na nowa edycje studiéw. Wnioski bedg rozpatrywane w sposéb indywidualny, a
decyzja o pozytywnym rozpatrzeniu zostanie podjeta najp6zniej do dnia uruchomienia rekrutacji na nowa edycje.
Swiadectwa zostang wystawione w terminie do czterech tygodni od uzyskania wszystkich zaliczen.
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Efekty uczenia sie

Kierunek: Metody wytwarzania oprogramowania

Wiedza
Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU
MWOSP WOl Podstawy projektowania i programowania aplikacji w jezykach obiektowych oraz P6S WG
- skryptowych -
MWOSP W02 Podstawovye pojecia, techplkl i procesy zwigzane z inzynierig oprogramowania, P6S WG
- zarzadzaniem projektami i pracg zespotdw programistycznych -
MWOSP_W03 Podstawowe metody i algorytmy przechowywania i przetwarzania danych P6S WG
MWOSP W04 Podstawowe pojecia i aspekty prawne zwigzane z procesem wytwarzania P6S WK
- oprogramowania -
Umiejetnosci
Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU
MWOSP_UO1 Programowacd w jezykach takich jak Java, C#, C++, Javascript, SQL P6S_UW

MWOSP_U02 Projektowad i implementowac systemy bazodanowe, systemy rozproszone i webowe  P6S_UW

MWOSP_UO3 Analizowac i opracowywa¢ wymagania funkcjonalne P6S_UW
MWOSP U04 Planowqc_ i zarzalldzac pro;ektem informatycznym z wykorzystaniem specjalistycznych PES UW
- narzedzi i technik metodyk zwinnych -
Projektowad systemy informatyczne i opracowywac dokumentacje projektowa z
MWOSP_UO05 wykorzystaniem specjalistycznych narzedzi i standardéw tworzenia dokumentacji P6S_UK
projektowe;j
MWOSP U06 Komunlkowac.sm; Z uzyciem speCJallschzneJ_t.ermlnologu zwigzanej z P6S UK
- programowaniem i zarzadzaniem projektami informatycznymi -
Kompetencje spoteczne
Symbol KEU Kierunkowe efekty uczenia sie Symbol CEU
MWOSP K01 Ciagtego poszerzania swojej wiedzy i umlejetnosq z zakresu programowania oraz PES KK
- zarzadzania projektami informatycznymi -
MWOSP K02 Krytycznej oceny wtasnej w[edzy oraz nquych rozwigzan i technik z zakresu P6S KK
- programowania i zarzadzania projektami informatycznymi -
Wykorzystania zdobytej wiedzy do realizacji istotnych celéw stuzgcych spoteczenstwu
MWOSP_Ko03 badZ prowadzenia dziatalnosci przedsiebiorczej P65_KO
MWOSP K04 Przestrzegania prawa oraz zasad etycznych w przedsiewzieciach zwigzanych z P6S_KR

wytwarzaniem oprogramowania
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